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MCD-7 Radio-Stereo portdtil con Compact-Disc 



Oye, ponemos en tus manos un bombazo: el MCD-7 de AMSTRAD 
Lleva todo, incluido Compact-Disc, y no ocupa casi nada. <A\C\' 

Suena a lo grande, pero tiene un precio que te sonara pequeno. \\Jw 
Esta temporada, seguro que se va a lievar. jLlevatelo 
tu el primero! • Radio Stereo 3 bandas. 

• Amplificador-Ecualizador de 5 bandas. • Doble cassette. 

• Compact-Disc. • 2 pantallas digitales (2 vias), separables. 

• Alimentacion pilas o red. ^ „ 


i 1 


COMPLETA EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIANOSIO A AMSTRAD USER. 





















CLAUSULAS GENERALES 


CONTRATO DE VENTA 


WNINO non 


.section 
automa tC SI p 


■ 'Vm/LVl ST£(f£0 


Primera.—l vendedor garantiza el obfeto vendido contra lodo delecto (Je labnca- 
cian o funcionaimento duranle seis meses contados a parhr de so enlrega 
Segunda .—€i vendedor se reseiva el dominio del objeto vendido hasta el compielo 
pago de su preco poi el comprador, quien. entre tanto, no podra disponer del mis- 
mo, salvo automation cxpresa del vendedor. 

Tercera .—Todo recibo no atenddo a su vencimiento devengara on Interes de de- 
mora. a favor del vendedor y a cargo del comprador, caiculado al 27 por 100 anual 
El impago por el comprador de dos o mas recibos facuftara al vendedor para declarar 
el vencimiento anticipado de la totalidad de lo adeudado, pudrendo proceder a su re- 
clamacion del comprador por el medio, ludicial o extrajudicial que considers mas 
oporluno. 

Cuarta .—El frador garantiza solidariamenfe con cl comprador, con expresa renuncia 
a los beneficios de orden, division y excusion, el buen fin de todos y cada uno de los 
recibos en que se mstrumenta c( pago de esta compravenla. 

Quinta.—Las partes que suscriben este contrato, con renuncia a cualquier luero pro- 
pio. se somctcn a la jurisdiction y competence de los Juzgados del domicilio del 
comprador. 


COMPRADOR 


0. 


Con domicilio en 

(Noinbre y apelhdos) 

Poblacion 

Provmcia 



Edad Profesion 

Empiesa 


FORMA DE PAGO: U Al contado 

Adjuntar cheque bancario a favor de EDIMICRO, S.A 
□ A plazos 

REQUISITOS PARA PAGO APLAZADO: • Edad superior a 21 anos. o inferior con fiador 

• Fotocopra D.N.l. ftitular y fiador, en su caso) 

• Fotocopia ultima nomma o justifrcanie de ingresos (titular y fiador. en su caso). 


Fn .a 

El comprador, 


1 " 


El fiador, 


de 


.de . 

El vendedor, 


• Firrra del prusenle conl'alo (liiular y fiador en su caso) Vet elSusulas geneialcs. 

• Oomictliacion del recibo en enlidad bancana. 

El titular de la eta. n.°_jje la sucursal _ 

del Banco o Caja de Ahorros_______ 

con domicilio en ___provmcia de __ 

autonza a INDESCOMP para la presentacion al cobro de los recibos obieto de este contrato 
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bido los primeros supertrucos y 
los publicamos. 


52 TECLA A TECLA: ei 

popular juego de Los Barcos en- 
teramente en BASIC. 



58 UTIUDADES: Spoo¬ 
ler de impresora, o c6mo ahorrar 
tiempo y dinero. 


60 IOTO: Prep&rate a ga- 
nar millones con este excelente 
programs de Microgesa. 

64 PROFESIONAL: 

MULTICALC: Hoja de cal- 

culo sobre CP/M. 


PC 


70 PROFESIONAL: 
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base de datos relacional realiza- 
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cilmente a sacarle profecho al 
BASIC de su PC 1512. 


92 PROGRAMACION: 
QUICKBASIC: Una buena 

herramienta de desarrollo sobre 
uno de los lenguajes m&s po- 
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potente herramienta que su PC 
1512 incorpora de fabrics. 
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orquesta, pero todo es empezar. 
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de Microgesa. 
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8 ACTUAL!DAD: 

Estuvimos en la 

feria AMSTRAD en Londres. 


10 PC 1640 A mediados de juiio In 

descomp presento oficialmente en Madrid el nue- 
vo ordenador de la gama PC: el AMSTRAD PC 
1640. 

PREMIOS PCI512 


12 PCW 9512 Y prdximamente es 

posible que veamos en las tiendas un nuevo 
AMSTRAD PCW, el 9512, con impresora de mar- 
garita incorporada. 


14 YA TENEMOS DOS 

AHOS Veinticuatro meses en los quioscos 
intentando dar lo mejor a nuestros lectores. 


16 DE TIENDAS Sepa que com 

prar y ddnde comprarlo. 


20 EDUCACION Septiembre mar- 

ca el comienzo de muchas cosas, y entre ellas la 
vuelta al colegio de los chavales, a las aulas uni- 
versitarias de los que no tan chavales. La educa¬ 
tion es candente actualidad. 



Es una publication de Eaimicro. S. A. Director gerente: Lorenzo 
Arquero. Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de Produccidn: 
J. A. Sanz. Secretaria: Maria Jose Moron. Direccion, Redaccion, 
Publicidad y Administracion: Aravaca, 22. 28040 Madrid. 

Telefono (91) 459 30 01. El editor no se hace responsable de las 
opiniones vertidas por los colaboradores. 



Adios verano 

Se acabaron las vacaciones. Un nue¬ 
vo curso cornienza, despues del mereci- 
do descanso regresamos a nuestros 
quehaceres cotidianos. Comprobamos 
que el ordenador sigue en su sitio, y que 
nos espera. 

El ultimo cuatrimestre del ano se pre¬ 
sents muy interesante. A finales de este 
mes, SONIMAG, despues, en noviembre, 
SIMO. Son las ferias que con el INFOR¬ 
MAT mas novedades traen a nuestros 
ordenadores. Estamos seguros que va a 
ser asi. Esperemos que la influencia del 
Amstrad Computer Show, ceiebrado en 
juiio en Londres, anime el mercado del 
PCW. Hemos visto muchos programas y 
novedades para este ordenador, y el par- 
que que hay en Espaha es tan importan- 
te que merece la pena arriesgar. 

El ejempiar que tiene usted en sus ma- 
nos destaca en la portada un apasionan- 
te y muy actual tema para este mes, la 
educacidn. Hemos chequeado el contro- 
vertido Plan Atenea, nos acercamos a la 
Facultad de Informatics y les contamos 
la experiencia de los programadores 
educativos de S.M., una de las empresas 
que mas esta haciendo en este campo. 
Ademas le ofrecemos una lista de soft¬ 
ware educativo muy util para profesores 
y particulars. 

Tengo que agradecer desde estas If- 
neas la magnifies acogida recibida a los 
concursos que estamos desarrollando. 
Y alentar a los que todavia no se han de- 
cidido a mandarnos su programa o tru- 
co, para que lo hagan. 

Recuerde, el mes que viene, octubre, 
celebramos nuestro segundo ano inin- 
terrumpido en los kioscos. 

J. A. Sanz 
Director 
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ACTIJ ALIDAD 


PRESEHTACION 
A iA PREMSA DEI PC 1640 


El nuevo PC de Amstrad ha sido presentado a los 
medios informativos en la segunda semana del mes de 
julio en los salones del Hotel Ritz. Jose Luis Dominguez, 
presidente de Indescomp, en un tono distendido, 
presentb la maquina acompanado por el «staff» directivo 
de su empresa. 

El saldn, abarrotado de periodistas, como siempre que 
Indescomp presenta algun nuevo producto. Abrio el acto 
josb Luis Dominguez explicando las razones por las que 
presentaba esta nueva maquina: «Un producto mas de 
la gama PC, un miembro mbs de la familia, que supera 
algunas cualidades del 1512». Se felicito porque las 
ventas de este ordenador han sido un exito. «AI 30 de 
junio, hemos vendido 40.000 maquinas». Y dio paso a 
Ricardo Mate, director tecm'co de Amstrad Espana, que 
explico las caracteristicas del PC 1640, destacando la 
insercion en este ordenador del controlador IGA. (Mbs 
informacion sobre estos aspectos en Amstrad User 
numero 22). 

Carlos Burgos, director de Marketing, hizo una breve 
alusibn al crecimiento del mercado con el PC 1512, 
«aunque nosotros no nos hemos olvidado del mercado 
historico, que es un poco al que realmente va destinada 
esta maquina. Os recuerdo que Amstrad pretende 
acercar la informatica a todo aquel que la necesita». 



Antes de cerrar el acto con el tradicional turno de 
preguntas, Miguel Angel Esteban, director comercial, dio 
uno de los datos mas esperado de la noche: el precio. 
«Los PC 1640 saldran por unas 80.000 pesetas mas 
que el PC 1512. De un solo disco, alrededor de las 
250.000 pesetas». Como aclararia en una de las 
preguntas posteriores Jose Luis Dominguez, la mitad 
que productos similares de otras marcas. M. A. Esteban, 
tambibn anuncio que la presentation ofical se producira 
durante el SONIMAG de este mes en Barcelona. 



Carlos Burgos: «Amstrad acer- Miguel A. Esteban: «EI precio Jose Luis Dominguez: «Os Ricardo Mate: hablo de ias ca- 

ca la informatica a todo aquel de! 1640 sera unas 80.000pese- presento un nuevo miembro de racten'sticas tecnicas del nuevo 

que la necesita.» tas mis que el 1512.» la familia PC.» PC. 


MUEVOS JUEGOS DE DM 


Antes de que acabe el afio habran visto la luz del mercado 
espahol varios juegos nuevos comercializados por la compahia 
DRO SOFT, algunos de ellos de produccibn propia, como Brick 
Breaker (un juego de romper ladrillos), Eagle, Antares, 

La Venganza o Cosmic War. De estos, probablemente 
el primero en salir sea Eagle. 

En cuanto a juegos importados, podemos confirmar que los 
usuarios de PC podran disfrutar de Mission Ninja, de 
Mastertronics, y de varios clasicos de Electronic Arts: Archon, 
One on One basket, Marble Madness, Artie Fox. De estos 
ultimos, Marble Madness y Artie Fox, ya conocidos en EE.UU, 
son novedad en Europa y se presentaran en Inglaterra 
prbcticamente a la vez que en Espana. 
































CUE quieres de 
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SORTEO INCUESTA: 
am QUIIRIS DE 

AMSTRAB« ? 

EL PC 1512, 

A SALAMANCA 

El joven de quince afios Antonio Abel Garcia 
Rodriguez, domiciliado en la Avenida de Italia, 
65, 2° A, de Salamanca, ha sido el ganador del 
PC 1512 que sorteamos entre las casi 6.000 
encuestas recibidas. 

Antonio Garcia es un estudiante de BUP, al 
que cuando comunicamos los resultados del 
sorteo, preparaba el macuto para marchar de 
acampada quince dias. Tiene un CPC 6128 
con el que se dedica a jugar y a estudiar 
aigunas asignaturas del curso. Aprende BASIC 
con el ordenador y es un gran aficionado a la 
informatica. Aunque con su CPC tenia 
suficiente ordenador, se puso muy contento al 
comunicarle que era el agraciado en el sorteo. 
A Antonio le gusta la revista Amstrad User y su 
opinion al respecto es clara: «Sabeis lo que 
teneis entre manos». Conocio la revista por un 
amigo, el precio de portada le parece correcto 
(trataremos de seguir en esta linea, Antonio), 
le parece bien el nuevo formato y anadiria a la 
revista algo m3s de informatica general y 
suprimiria la seccion de Correo. 

Este es el perfil de Antonio Garcia, agraciado 
en el sorteo. Al resto de los concursantes les 
deseamos suerte en proximas convocatorias. 

Enhorabuena, Antonio. 



NOTAS 

DE 

REDACCION 

D IEZ puntos hay que dar a los gestores de la Plaza de To¬ 
ros de Pamplona. Durante los pasados Sanfermines es- 
trenaron un sistema de informacion controlado por ordenador 
que hizo las delicias de las famosas penas navarras. 

El que los Toros sea una fiesta de las mas tradicionales de 
Espaha, se une ahora un avan- 
ce mas: la informatica en la pla¬ 
za. Si Manolete levantara la ca- 
beza... 


J OSE Manuel Tomas, delega- 
do de Amstrad en Valencia, 
nos manda una nota para comu- 
nicarnos su cambio de telefono. 

Los nuevos telefonos donde 
se resolveran todas las dudas 
de los usuarios, a cargo de Am- 
paro Peiro son: 351 45 69, siem- 
pre con el prefijo (96) delante, 
para aquellos que llamen fuera 
de Valencia. 


E NTRE las cosasque mas nos 
llamaron la atencion en el 
Amstrad Computer Show estan: 
ver pasear a los genios de Lo¬ 
comotive en camiseta, muy hip¬ 
pies ellos, o al famoso gato Gar¬ 
field con diskettes en la boca y, 
por que no, la gran participation en 
las conferencias del publico, ai¬ 
gunas muy tecnicas, cosa que 
en Espaha no sucede. 
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Asi se habia anunciado en esta ocasiOn la convocatoria de la feria Amstrad que organiza en Londres el qrjoo 
Database, dado que se ha cambiado de emplazamiento y pasaba a celebrarse en el Alexandra Pavillor con lo que se 
mcrementaba en un 50 por 100 el espacio disponible, el numero de «stands» y de expositores. 

Y ante tan interesante oferta, nos desplazamos para descubrir, captar y comentaros que hay de nuevo 
t:n el centra de un idilico parque britanico, en un barrio del extrarradio, se celebrO el pasado iulio el 7th Official 
Amstrad Computer Show. Er esta ocasiOn, dada la temporada vacacional, el Scento espahol estaba muy presente 
ambien doblaron el numero de plazas en la sala de conferencias dado el exito que tuvieron en anteriores ocasiones 
No nos deja de sorprender de estas convocatorias el que uno se pueda encontrar codo con codo con miembros de 

compahias corno LocoScript viendo un nuevo producto. 

Como conclusion podemos decir que fue una feria con minima presencia de compahias de software, de iueqos 
solamente estafcv n empresas de venta, y el comienzo del «boom» de los accesorios mas variopintos para el PC 



Vista general de la feria, cada vez 
m«is parecida a un mercado, con 
multitud de productos y ofertas. 


Entrada al parque donde se desarrollaba 
la feria. 
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NEW STAR son los distribuidores que 
comercializaban, entre otros notables 
productos, la esperada version 2 de Lo- 
coScript (en ingles). 


ROMBO Productions con su famoso 
Digitalizador, disponible ahora para 
CPC, PCW y PC, y tambibn sus prime* 
ros productos, los sistemas de ROM. 


Como anbcdota podemos decir que una empre- 
sa regalaba una botella de Codorniu con cada 
compra. 


Pace Micro Technology ofrecia 
una solucibn a los problemas de 
capacidad con su Segunda uni- 
dad de 5.25” Pace 800K para los 
modelos CPC y PCW. 
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AMSTRAD: La presentacidn de la se- 
rie alta de ia gama PC, el 1640, fue la 
habitual en los ultimos eventos sin 
despliegues espectaculares, seis uni- 
dades de este modelo en sus distin- 
tas configuraciones permitian a los vi- 
sitantes conocerlo. No se podra ad- 
quirir all? hasta finales de agosto. 


Professional 

. Cofi 


Otra de las 
ideas originales 
era esta bande- 
ja que junto con 
unas patas de 
goma nos per- 
mite colocar co- 
modamente la 
impresora enci- 
ma del monitor 
del PCW, pirue- 
ta que solemos 
hacer muchos. 


Nuevo cat£logo profesional AMS¬ 
TRAD, que ademas del Wordstar 
1512/1640 incluye la base de datos 
INFO MASTER y la hoja de calculo 
SuperCalc Ver. 3.21 y la tarjeta Mo¬ 
dem para PC V21/V23. 
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MICROTRONIC presen- 
taba un programa de 
agenda inmobiliaria 
con la singular caracte- 
ristica de disponer de 
un sensor (miniteclado) 
adaptable al interior de 
un escaparate, lo que 
permite que el programa 
de demostracidn Gam¬ 
ble de opcidn en fun- 
ci6n de la persona que 
lo est£ viendo. 






















MERIT, con una de las novedades: el 
<<Plonker Box», un clasificador de discos 
para los que trabajan dura con el orde- 
nador y estan acostumbrados a manejar 
varios discos, este sistema los protege 
de aranazos, golpes, polvo, derrame de 
liquidos, etcetera. Adem^s admite todos 
los tamanos de discos de 3” a 8”. 


SOUNDBLASTER, un original am- 
plificador y divisor de sonido; tu 
CPC en ©stereo y con mas vatios. 




Real Time Computer Systems presentd 
un sistema de control de senales anald- 
gicas y digitales de uso cientifico e in¬ 
dustrial para el PC. 


La Tableta grafica de 
GRADFPAD para el PC. 
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ACTUA.LIDAD 


MEJOR DISENO EN LA MAQUIN 



El nuevo AMSTRAD PCW 9512: impresora de margarita, teclado y Unidad Central- 
Monitor rnonocromo. 


S IGUIENDO en su linea habitual 
de mercado, AMSTRAD esta 
continuamente trabajando en 
nuevos productos. Nuestro equipo de 
redaccion ha tenido acceso a un pro- 
totipo ingles de un nuevo ordenador 
AMSTRAD, el PCW 9512. Indescomp 
lo presentara en Espana en el Soni- 
mag-87, a celebrarse a ultimos de este 
mes en Barcelona. 

Esta maquina, como su nombre in- 
dica, pertenece a la familia de los 
PCW, Es, por tanto, una «maquina de 
escribir revolucionaria», y si cabe, mas 
revolucionaria que los dos modelos de 
PCW anteriores. 

Vamos a ver algunas de las carac- 
teristicas que mas llaman la atencion. 


Imogen 

La imagen externa del PCW 9512 ha 
cambiado, adoptando una linea mo- 
derna. La Unidad Central de Proceso 
continua integrada en la cabina del 
monitor, si bien la unidad de discos 
aparece situada debajo de la pantalla. 
Por su parte, el teclado ha sufrido una 
remodelacion tanto en la forma de la 
caja como en la disposicion de las te- 
clas. Por ejemplo, las teclas de funcion 
han pasado al lado izquierdo, asi como 


algunas de las teclas de control del 
procesador de textos. El teclado es 
moderno, comodo y ergonomico 

Pero la gran novedad es, sin duda, 
la impresora, ya que se trata de una 
impresora de margarita de carro ancho 
(132 caracteres por linea con letra 
PICA 10). 

Impresora 

Esta es, sin duda, la caracteristica 
mas llamativa de la nueva maquina. Al 
igual que en los anteriores modelos de 
AMSTRAD PCW la ROM de la impre¬ 
sora, el buffer, etc., se encuentran en 
la placa central, y ademas se alimenta 
de la fuente que incluye el monitor re- 
sultando imposible utilizarla con otro 
ordenador. 

Podemos utilizar hojas sueltas o pa- 
pel continuo, y la margarita que incor¬ 
pora de fabrica tiene el tipo de letra 
PICA 10, si bien podemos cambiar la 
margarita para disponer de otros tipos 
de letra. 

Por las limitaciones propias de la 
margarita no podemos disponer de to- 
dos los tipos de letra que permiten los 
PCW anteriores, si bien a cambio ga- 
namos notablemente en calidad. En 
cualquier caso, el puerto Centronics in- 


corporado hace posible conectar una 
impresora de matriz de puntos (DMP 
2000, DMP 3000 o similares) y traba- 
iar como si fuera un PCW de la serie 
8000. 

Unidad de disco 

La unidad de disco es de tres pulga- 
das, si bien utiliza formato de doble 
cara, doble densidad. 

Monitor 

El monitor fosforo verde ha sido sus- 
tituido por un monitor rnonocromo en 
bianco y negro, con la misma resolu¬ 
tion que en el modelo anterior (90 co- 
lumnas por 32 filas). Bajo la pantalla 
del monitor, en el frontal, se encuentra 
el conector hembra para el cable del 
teclado. El PCW 9512 incorpora 512 
Kbytes de memoria RAM, de las que 
356K se utilizan como disco M. 

Hay un punto que merece especial 
atencion: en la parte posterior del mo¬ 
nitor se encuentra una conexion de 
Puerto paralelo CENTRONICS para 



El nuevo monitor incorpora la unidad de 
disco (doble cara, doble densidad) en la 
parte inferior izquierda, y es un monitor 
rnonocromo en bianco y negro. 
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DE ESCRIBIR REVOLUCIONARIA 


impresora. Esto nos permite, si lo de- 
seamos, utilizar una impresora que no 
sea la incorporada. 

El proces ador 

de textos 

El PCW 9512 se suministrara con ia 
tan esperada version 2 de LocoScript, 
que puede formatear, copiar verificar 
discos, permite elegir el numero de eo- 
pias a imprimir y es mas rapido que la 
version 1.21 del PCW 8256. 

En esencia se trata del LocoScript 
habitual, si bien incorpora nuevas op- 
ciones; esta preparado para conside- 
rar la impresora de margarita o la que 
conectemos al puerto Centronics, y es 
mas rapido. Aunque el prototipo al que 
hemos tenido acceso no disponla del 
Sistema Operativo CP/M, fuentes fide- 
dignas nos han confirmado que se dis- 
tribuira al publico con el. 

Aunque aun es un poco pronto para 
sacar conclusiones, y sera necesario 
esperar a que la version definitiva del 
9512 este en el mercado, la impresion 
que nos dio este nuevo AMSTRAD es 


Ti 




El nuevo teclado aporta un dlseno «aerodinamico» y una nueva colocation de algu- 
nas teclas. 


la de una maquina avanzada, muy pro- 
fesionalizada y enfocada al uso de ma¬ 
quina de escribir, con la excelente ca- 
lidad que proporciona el uso de una 
impresora de margarita. 


CONFI.GURACION: 

Monitor RGB de 12 o 14 pulgadas, qu€ 
incluye fuente de alimentation para e] 
ordenador. Teclado profesional tipc 
QWERTY con cassette incorporado en el 
rnismo. 



PCW 


El punto fuerte del PCW 9512 es ia impresora de margarita y carro ancho, con la ca- 
lidad de escritura inherente a este tipo de impresoras. 


MfcMORIA: 

Memoria Ram de 64 Kbytes ampliable de las 
que 16 se utilizan como memoria de 
pantalla. Entre variables del sistema 
pantalia, etc, queda un total de 42l 
Kbytes libres para programar en Basic. 

PAOTALLA: 

Monitor RGB de 12 o 14 pulgadas, 
dependiendo de que sea verde o color. 
Tableta de 27 colores. Tres modos de 
ediclon 20, 24 y 80 columnas por 24 

filas. 640 * 200 puntos en alta 

resolution. 

la fuente de alirnentacion va incluida en 
el monitor, por lo este lleva un cable de 
alirnentacion al teclado de 5 V DD, 

Este texto es una pequena muestra de cbmo 
escribe ia impresora del AMSTRAD PCW 9512 (el 
contenido del texto no tiene nada que ver con 

este ordenador). 
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Parece gue fue ayer y Uevamos dos anos haciendo la 
Amslrad User, en octubre los eumplimos. Mes tras mes, 
sin interrupcion veranie^a, mejorando siempre, pcn- 


Los creadores del 
software. El equipo de 
Locomotive que dise- 
no el sistema operati- 
vo y el BASIC de los 
CPC, asi como el BA¬ 
SIC Mallard del PCW. 
Salieron en el nume- 


Alan Sugar y el afortuna- 
do ganador de una forger 
neta, en la Convencion 
Indescomp, donde se 
presento el PCW; en esta 
ocasion Alan Sugar si se 
dio una vuelta por Espa- 
na. Lo dimos en el nu- 


Nos gustan las ferias, las convenciones que se 
celebran en Inglaterra, Francia, Alemania y Es- 
paiia son santo de nuestra devocion. Si quere- 
mos informar, conocer las novedades y saber 
por donde van los tiros de la informatica hay 
que ir hasta estas ferias. No nos perdemos ni 
una. 


Por nuestro banco de pruebas ban pasado todas 


las maquinas Amstrad y sus perifericos. Desde el 
PC 1512 hasta el PCW; desde las cajas protecto¬ 
ry de discos hasta la DMP 4000... y tambien joys¬ 
ticks, ampliaciones de memoria, material ergomo- 


nico, etcetera 
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sando en los lectores, en hacer una revista mejor cada 
mes. En esta doble pagina esbozamos lo que ha sido 
nuestra historia. 


Hasta Fernando Es- 
teso nos visitd. Du¬ 
rante la ultima Fe- 
ria Amstrad-Sin- 
clair, el famoso hu- 
morista estuvo en 
nuestro «stand». 
Queria comprar un 
ordenador a su hijo 
y nos pidid consejo. 


(SeUrkUilfig 


Y en algunas ocasiones 
nos hemos encontrado 


cosas tan tiernas como 


un Portal de Helen meti- 
do en un monitor PCW. Si 
San Jose levantara la ca- 
beza, compraria un Am$- 


. lemos comentado oientos de juegos. Las criticas a unos les gus- 
tan y a otros menos, pero siempre recibimos sugerencias para 
hacerlos mejor. Vamos a seguir criticando los juegos que salen 


al mercado, las novedades y todo aquello que sea interesante 


de verdad 


Bmos regalado muchas cosas y queremos seguir ha 


endolo. Por ejemplo, en el numero 15 encartamos una 
vitacidn a la Feria Amstrad. El resultado se ve en la 
'to. De ese montort de invitaciones, la mayoria era de 


restros lectores 
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CONVERTIDOR DE MONITOR EN TV 

Si quieres transformar el monitor de tu sistema informatico 
en una estupenda televisi6n de alta calidad de imagen, nada 
m4s facil que con este convertidor modelo C-10 de MHT. Sus 
caracteristicas son: tres bandas, presintonia de 8 canales, sali- 
da RGB-LINEAL, entrada y salida de video, entrada y salida de 
audio, amplificador de sonido y altavoz incorporado. El monitor 
se ajusta f&cilmente sobre el convertidor y no ocupa apenas es- 
pacio. Su precio esta por las 22.000 pesetas y lo puedes en- 
contrar en: MASTER COMPUTER, plaza de Cristo Rey, 3; MI¬ 
CROWARE, Clara del Rey, 58; MICROS GARDEN, Francisco 
Silvela, 19; CHIPS & TIPS, paseo de la Castellana, 126, todos 
de Madrid. 


FUNDAS PARA 

LOS CPC 

* 

Para los afortunados poseedo- 
res de un Amstrad CPC existen es- 
tas pr&cticas fundas en plastico ri- 
gido y transparente (Plexicover). 
Estas cubren la totalidad del orde- 
nador, impidiendo, en las horas de 
descanso, que este coja polvo o 
cualquier otro agente extrano. Su 
precio es de 2.500 y 2.750 pese¬ 
tas, dependiendo del modelo, y las 
venden en MICROWARE, Clara 
del Rey, 58, Madrid. 



PAPEL Y ETIQUETAS EN C0NTINU0 

Para los amantes de la impresora o para aquellos que tengan necesidad de sacar largos listados, 
nada mejor que tener a mano todo tipo de papel y etiquetas en continuo. En MATORCAL, S. L., 
Sagasta, 22, de Madrid, lo tennis todo para darle de comer a este periferico; 
incluso para los usuarios que no necesitan de una gran cantidad de papel hay paquetes 
de 500 hojas por 1.500 pesetas. Etiquetas autoadhesivas en continuo y de formate estrecho 
a 1.000 pesetas, y en papel ancho, 5.000 pesetas, de todos los tipos y tamanos. 
































nines para 

PRINCIPIANTES DEL PC 


{Xv«A PniNdliiAl^KS 


t IN UBPO OATA BSt>*SP 
rWTM*»*A ntf *<a*w* * • 


Un buen regalo para alguien que empieza 
por los recbnditos caminos de la informatics 
son estos libros: «PC para principiantes», de 
Kamphausen-Wiesa, y «EI sistema operative 
MS-DOS PC-DOS", de R. Politis y B. Vanryb. 
Con ellos se puede ir descubriendo paso a 
paso todo lo que hace falta saber para mane- 
jarse con un PC. Sus precios son 3.350 pese¬ 
tas y 1.800 pesetas, respectivamente, y se 
pueden adquirir en MICROWARE, Clara del 
Rey, 58, de Madrid, y en librerfas especia- 
lizadas. 



■L SISTBMA 
OPIRATIVO 

MS-DOS 

PC-DOS 



RATON PARA CPC 464 

El raton constituye uno de los perifericos mas pre- 
feridos entre los usuarios de ordenadores porque 
permite manejar el cursor con un simple giro de 
mano o hacer bonitos dibujos con gran facilidad y 
precision. Para aquellos que todavia no dispongan 
de tal maravilla en MASTER COMPUTER te pueden 
sacar del apuro. Este de la fotograffa es para un 
CPC 464 y viene con su interface y el programa 
PAINT-BOX en cinta. Su precio es de 13.995 pe¬ 
setas. 



CAJA INSONORA PARA IMPRESORAS 




Trabajar al lado de una impresora en constante funcionamiento puede desesperar a la 
persona mas serena del mundo. Si tu caso es este, ATEP ha sacado al mercado una 
~ — “ amplia gama de modelos de cajas 

especialmente disehadas para que 
insonoricen totalmente los ruidos de este 
periferico. Ademas disponen de una 
entrada y salida especial para e! papel, 
procurando que este vaya suave y sin 
atascos. Su precio oscila, dependiendo del 
1 modelo, entre las 61.000 y las 135.000 
pesetas y lo puedes encontrar en FOX 
COMPUTER IBERICA, S. A., Bravo 




Murillo, 359, de Madrid, y Via Augusta, 87, 
de Barcelona. 


I 


I 
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KONAMS 



SERNfl 


JAIL BREAK 


;La pesadilla de todo carcelero! 

Los presos se han escapade 
apoderandose de la ciudad. Estos 
hombres son criminales dispuestos a 
matarte. iConseguiras vencerlos? 


mn^j io 

El planeta Nemesis se epeuentra bajo un 
ataque espacial acerrimo de sus temibles 
enemigos. Necesitaras todo tu valor y 
concentration para vencerlos, jPrepai 
para probar el mejor juego de toda la 
Galaxia! 


CINTA AMSTRAD 
CINTA SPECTRUM 
CINTA COMMODORE 

1.600 PTAS. 

DISCO AMSTRAD 
2.200 PTAS. 


RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A KQNAMI SHOP. FRANCISCO NAVACERRADA, 19. 28028 MADRID. TEL. 255 75 63. 


TITULO: 

SISTEMA: 


NOM6RE Y APELLIDOS: 

DIRECCION; 

COD. POSTAL: 


PORI ACION- 

PROVINCIA: 


TEL.: 

FORMA DE PAGO: CONTRARREEMBOLSO □ 

TALON BANCARIO □ 
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El ordenador se ha convertido en algo 
cada vez mas necesario para una 
sociedad en continuo avance. A1 ser una 
maquina versatil en sus ufilidades, van 
ampliandose los campos en que se 
requiere su presencla. SI bien en un 
, prineiplo se veian los ordenadores 
com© instruments que agilizaban el 
trabajo, Servian para crear programas o 
jugar, el paso del tiempo ha ido 
demostrando la ayuda inestimable que 
suponen para profesores y alumnos con 
su implantacion en las aulas, Cada dia 
son mas los colegios que tienen 
ordenadores, porque saben que, en un 
futuro no muy Iejano, sera la principal 
herramienta de trabajo y es conveniente 
que se familiaricen con el desde 
A \ , pequehos. 


■ \ 1 
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INFORMATICA _ 

EN LA 
EDUCACION 

1 ATEHE*. mm 
DE U SAKiDURIA 

PROYECTO PARA CENTROS PURUCOS 
DE EDUCACIOM 


El Proyecto Atenea tiene como fin la 
utilizacibn de los ordenadores en las 
aulas como un medio de ensenanza 
habitual para profesores y alumnos. 
EstA destinado a los centros publicos 
de ensenanza general bAsica y ense- 
hanzas medias. Surgib de una pro- 
puesta realizada por la Comisibn Mi¬ 
nisterial de InformAtica del Ministerio 
de Educacibn y Ciencia, posteriormen- 
te se creb un grupo de trabajo forma- 
do por miembros de dicho ministerio y 
del de Industrie. En el afio 1985 se se- 
leccionaron los primeros centros expe- 
rimentales y se empezb a formar a los 
monitores que luego estariAn encarga- 
dos de ensenar y asesorar al profeso- 
rado de las asignafuras en las cuales 
se iba a utilizar el ordenador. Estos 
monitores recibieron una instruccibn 
en el manejo de bases de datos, hojas 
de cAlculo, diseno grAfico, etcetera, asi 
como en aspectos pedagogicos y di- 
dActicos de aplicacibn del ordenador 
en las aulas, ellos constituyen la clave 
para la consecucion de los objetivos 
del Proyecto Atenea. 


Hardware y software 


En la actualidad hay 351 centros que 
estan dotados con cinco ordenadores 
de tipo PC de 256 Kb de memoria 
RAM, una impresora y un paquete in- 
tegrado. Para el curso 87-88 se han 
seleccionado 125 centros mAs que re- 
cibirAn la misma dotacibn; ademAs se 



duplicarA la de algunos ya existentes y 
se suministrarA a los centros de ense- 
hanzas artisticas un equipo de diseno 
grAfico. Este material es adquirido por 
concurso entre las ofertas que realizan 
las distintas casas comerciales. Junto 
con el equipo se les ha suministrado el 
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software educative que existe en el 
mercado y otros confeccionados por 
miembros del Proyecto Atenea y per¬ 
sonas que colaboran con ellos. Para la 
formacibn inicial se enviaron ejempla- 
res del curso de Iniciacion a la infor- 
mbtica para Docentes (ININ) junto con 
sus correspondientes discos, y para el 
proximo ano docente los centros reci- 
biran paquetes de recursos para los 
profesores, con modelos de aplicacio- 
nes y sugerencias de uso del ordena- 
dor en las diferentes disciplinas. La in- 
tendon del Proyecto Atenea es incre- 
mentar la adquisicion de software edu- 
cativo; para ello, recientemente se ha 
establecido un convenio entre los mi- 
nisterios de Industria y el de Education 
y Ciencia para promover en las empre- 
sas la creation de este tipo de progra- 
mas con las especificaciones que es- 
tipule el equipo del proyecto, para ello 
aportaran, junto con el CDTI, unos 
doscientos millones de pesetas, esto 
es aparte del presupuesto que tiene el 
Programa NTIC para el presente ano, 
que es de 923 millones, aunque en el 
se engloba tambien lo destinado al 
Proyecto Mercurio (introduction del vi¬ 
deo en la escuela). 


<^En la actualidad 
hay 351 centros 
que estan dotados 
con cinco 
ordenadores de 
tipo PC de 256 Kb 
de memoria RAM, 
una impresora y un 
paquete integrado» 


de actividades y resolucibn de proble- 
mas de las asignaturas de las que se 
trate. Por eso dan mucha importancia 
al lenguaje LOGO, porque se adapta 
mejor que ningun otro a las necesida- 
des educativas. No obstante, en los 
centros de Formacibn Profesional, en¬ 
tre otras asignaturas tienen informati- 
ea con estudio de diversos lenguajes. 

fcObjerivo fin al de l 

proyecto? - 


Inform a tica, u na 
asignatura pendiente 

En cuanto al estudio de un lenguaje 
de programacion, no esta contempla- 
do, por ahora, por el Plan Atenea, sino 
que el aprendizaje y utilizacibn de uno 
u otro esta orientado a la realizacion 


Elena Veiguela, consejera tecnica 
del Programa de Nuevas Tecnologias 
del Ministerio de Educacion y Ciencia, 
responde a esta cuestion: «El principal 
objetivo que ahora se pretende conse- 
guir es que los profesores de las dis- 
tintas areas y niveles de los equipos 
pedagdgicos integren, dentro de la 
programaddn de actividades de su 
asignatura, el ordenador como una 




Que esta utilizacidn suponga una re¬ 
flexion por parte del profesor de su pro- 
pia metodologia y del curriculum de su 
asignatura. Otro objetivo que se pre¬ 
tende cubrir con este proyecto experi¬ 
mental es la obtencidn de aquellas 
conclusiones que permitan, en el pla- 
zo de tres ahos, disenar las estrategias 
de generalizacidn para la introduccidn 
de ordenadores en las aulas.» 

Otr os pr oyectos 

porolejos 

Se puede decir que hay tantos pro¬ 
yectos de informatizacibn escolar 
como autonomias tiene nuestro pais. 
Todas llevan el mismo esquema que el 
Atenea, basado en el modelo eseoces, 
en el sent'do de formacibn del profe- 
sorado y creacibn de software, con la 
diferencia de que en Escocia se ha es- 
cogido el ordenador BBC y en Espana 
todos han optado por los PCs compa¬ 
tibles en diversas marcas, estando los 
PC 1512 de AMSTRAD entre los ele- 
gidos en el Pais Vasco, cuyo plan de 
informatizacibn es uno de los mbs 
avanzados mientras Atenea tiene unos 
tres mil equipos instalados en todo el 
ambito nacional, el proyecto vasco tie¬ 
ne unos cuatro mil en su autonomia. 
Otros gobiernos autbnomos que no tie¬ 
nen transferencias, que no disponen 
de dinero propio, dependen del Plan 
Atenea, como es el caso de Murcia. 
Tambien existe otro proyecto paralelo 
a todos estos y que es para los cole- 
gios privados, se llama el Plan Alfa, si 
guen las mismas directrices que los 
anteriores y ya han informatizado unos 
trescientos centros de ensehanza. 
Quizb sea bste, el ambito privado, en 
donde results mas dificil aunar ente¬ 
rics, ya que muchos coiegios hari op¬ 
tado por meter los ordenadores en las 


aulas de una forma indiscriminada y 
sin tener en cuenta la tendencia gene- 
ralizada de todos los proyectos a tener 
equipos compatibles con software co- 
mun a todos ellos. 
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2 m SE (REA El 

SOFTWARE EDUCATIVO 

LA EXPERIEMCIA INFORMATICA M S. M. 


Como sabemos que a muchos de 
vosotros os gustaria conocer el proce- 
so de creacibn y elaboration del soft¬ 
ware educativo, hemos ido a Ediciones 
S. M., donde estuvimos con Josb Luis 
Robles y Carlos Alber, miembros del 
departamento de programacion. Elios 
nos van a explicar los pasos que tie- 
nen que dar hasta que el producto esta 
en la calle. 

AMSTRAD USER.—^Cuando empe- 


zasteis a hacer software educativo? 

RESPUESTA. -En S. M. empeza- 
mos hace tres afios creando los prime- 
ros disenos y programas para los pe- 
quenos MSX, y luego, desde el aho pa- 
sado, nos hemos dedicado a los com 
patibles, pues la evolucion que ha ha- 
bido de los PCs ha sido tremenda. 

A. U.—i,Cuando decidis hacer softwa¬ 
re educativo como se enfoca la idea? 


R .—Hay un jefe de departamento 
que es el coordinador luego estan los 
programadores y un grupo de au tores. 
Estos ultimos son los que hacen el di- 
seho didactieo del tema propuesto o 
del programs que se va a realizar, mi- 
ran la parte pedagogica y luego nos la 
pasan a nosotros. En ese momenta 
empezamos en el departamento de 
programacibn a hacer de todo un poco, 
analisis informatico, preparar el traba- 
jo para meter en el ordenador y, una 
vez hecho eso, te pones a programar, 
pero siempre en total comunicacion 
con los autores, porque a veces el di- 
seno que ellos hacen puede o no ser 
posible realizarlo informaticamente. 

A. U.—i,Que tiempo lleva hacer un 
programs educativo? 

R.- -Eso depende del tema que sea, 
del programa que vas a hacer. No se 
emplea el mismo tiempo en uno sen- 
cillito de matematicas que en uno com- 
plicado de fisica; el tiempo de progra- 
macibn es diferente en un caso u otro. 
Una media para un programa normal 
hasta que esta en la calle, es de nue- 
ve a doce meses. Ahora mismo, en el 
mercado, solo tenemos uno, el de 
«Los Gases», que en un principio se 
sacb para los MSX y luego se modifi¬ 
ed para los PCs. Este salib un poco 
antes, porque es mas facil pasar una 
programacion que ya estb hecha, 
pues lleva menos tiempo que hacer 
un disefio nuevo y tener que empezar 
desde el principio. Un programa 



De izquierda a derecha, Jos6 Luis Robles, Adoracldn Llena, Carlos Alber, equipo de 
Programacidn de S. M. 
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m&s complicado llega a tardar de cua- 
tro a cinco meses en lo que es el tra- 
bajo de programacion, lo que ocurre es 
que hasta que esta el producto com- 
pletamente terminado transcurre bas- 
tante mas tiempo. Hay que tener en 
cuenta que despues de programar lle¬ 
ga la parte de diseno, meter pantallas, 
musica, en fin, cincuenta mil cosas 
para que quede bien, adem&s de 
cerrarlo y compilarlo. En nuestro caso, 
tambien tenemos que crear el libro, 
que es una especie de guia de uso del 
programs, que Neva un poco de teoria 
y de historia del tema. Cuando el soft¬ 
ware esta terminado y el libro impreso, 
el producto final se distribuye. 

A. U.—iEn vuestro grupo hay algun 
psicdlogo o pedagogo que os ase- 
sore? 

ft.—No, aunque tenemos que tener 
en cuenta que los autores son todos 
profesores de institutos o licenciados. 
personas que estan continuamente en 
contacto con la educacion, que cuidan 
mucho el detalle de como decir las fra- 
ses, como centrar la atencion del pro- 
grama no son pedagogos, pero estan 
muy metidos en la ensenanza. 

A. U.—iDesde cuando estdm «Los 
Gases» en el mercado? i,Que tal se 
ha vendido? 

R .—Este programs para PC Neva en 
el mercado desde finales del ano pa- 
sado. En cuanto a la venta, nos enfren- 
tamos con grandes problemas, ya que 
la publicidad y la distribucion dei pro¬ 
ducto cuesta mucho dinero y, desgra- 
ciadamente, en este pais se sigue con 
la mania de no comprar, sino copiar. 
Esto influye en que las ventas no sean 
mayores, as! que nos hemos dedicado 
mas a darlo a conocer, o sea entregan- 
dolo a centres, llevandolo a organis- 
mos, a ferias, en el SIMO, etcetera. La 
venta no ha sido grande, porque la 
gente no esta acostumbrada todavla al 
software educative. 

A. u.—iTeneis algun otro programs 
en preparacion? 

ft.—Vamos a sacar otros cuatro 
para el mes de septiembre. Dos temas 
de fisica. uno de electricidad y otro de 
matematicas. Los de fisica son sobre 
cinematics, uno de Galileo, los pianos 
inclinados y el otro de tiro de proyecti- 
les. El de electricidad es de corriente 
continua, con una simulacion de tipo 
Gem para montar circuitos. Por ultimo, 
en el de matematicas tratamos el sis- 
tema de ecuaciones, soluciorv discu- 
si6n y resolucion grafica. Estos cuatro 
estaran para el curso 87-88. 

A. U—Siendo una editorial dedicada 
durante muchos anos a los libros de 
texto, itenels pensado pasar alguno 
de ell os a software? 


ft—En principle no, aunque quiza, 
con las asignaturas que mas se pres- 
ten podrlamos hacer un programita en 
disco con las preguntas de los ejerci- 
cios del libro y venderlo junto con el. 

A. U.—.-.Traducis vuestro software a 
otros idiomas? 

ft.—Todos nuestros programas sa- 
len, en el mismo disco, en seis lenguas 
diferentes: Castellano, vasco, Catalan, 
gallego, ingles y trances. Nosotros fui- 
mos los primeros en hacerlo y lo pre- 
sentarnos el ano pasado en Franc fort,' 
desde entonces otras casas espanolas 
lo han hecho asi y sabemos que tam¬ 
bien lo piensan hacer algunas extran- 
jeras. 

A. u.—^Que futuro le veis a las em- 
presas que hacen software educa- 
tivo? 

ft.—Para hacer programas de este 
tipo hay que tener un equipo muy am- 
plio de educadores, eso nos lo pode- 
mos permitir las editoriales, para otras 
casas resulta muy caro. Una via inter- 



Carlos Alber. 



trabajar con una casa experta en pro¬ 
gramacion , como es IDEALOGIC t od o 
el diseno didactico se hace aqul, pero 
en el piano de programadores; ellos 
tienen mas personal y con mejores 
equipos, pero a la hora de hacer el 
software educativo dependen de no¬ 
sotros. 

A. U.—^Cucinto cuesta, en pesetas, 
hacer un producto de este tipo? 

ft.- -Hay programas que pueden sa- 
lir por unos seis millones de pesetas, 
como el que vamos a sacar de electri¬ 
cidad, porque es completamente nove- 
doso con respecto a lo que se ha he¬ 
cho hasta ahora en el mundo. Pero un 
programa normal, que cubra una par- 
cela de asignatura, como puede ser la 
cinematiea, todo con muchos graficos, 
ronda los dos millones y medio a tres. 
Y eso no es muy caro si la venta de 
programas fuera a partir de mil, el pro- 
blema esta en que cuando has vendi¬ 
do seiscientos ya hay en el mercado 
unos tres mil, tal es la mania de copiar. 
Nosotros hicimos un experimento, con- 
feccionamos un programa muy senci- 
llo y corriente sobre funciones, con 
cantidad de gr&ficos y demas; hace 
seis meses intentamos venderlo a cua- 
trocientas pesetas, cuando en cual- 
quier tienda el disco virgen costaba 
eso. Pues, mientras en el mercado ha- 
bia un porrOn, nosotros sOlo vendimos 
siete u ocho. Lo hicimos simplemente 
por ver la incidencia del ansia de pira- 
teo, y el resultado es obvio. Nuestros 
programas, por supuesto, llevan pro- 
teccion; la de «Los Gases» poca gen¬ 
te se la ha saltado y esperemos que la 
incorporada al software que va a salir 
les cueste m&s trabajo saltarsela. 

A. U. —Si quien compra vuestro pro¬ 
ducto no puede sacar una copia de se- 
guridad y, traoajando con el, se lo car- 
ga, ique solucion le dais? 

ft.—Tenemos un servicio de mante- 
ni'mi'enb, nos man dan el disco estro- 
peado y, por el precio de uno virgen y 
el transporte le remitimos uno nuevo. 

A. U.—Por ultimo, icomo definirias 
el software educativo? 

ft.—Una forma muy amena de 
aprender. 
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Primicia: futuro juego educativo de S.M. Electricidad. 
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Para que sirva de guia a padres, educadores y alumnos, os facilitamos esta tabla con la lista del software educativo 
que hay para vuestro AMSTRAD. Como pod&s ver, los que son para CPC, todos han sido analizados en numeros ante- 
nores de nuestra revista. Existe uno para PC, de momento, ya que la misma casa Edieiones S M est£ preparando otros 
que saldrAn al mercado antes de diciembre Os adelantamos que en el disco vienen cuatro temas: los gases la ley de 
Boyle-Mariotte, la ley de Gay-Lussac a presi6n constante y la misma ley a volumen constante. 


REUCION DE SOFTWARE EDUCATIVO PARA CPC 464 y CPC 6128 


NOMBRE 

CASA 

MATERIA 

PRECIO 

Computer English System 

Cambridge School 

Ingles 

D 24.192 ptas. * 

Espafta Comunidades Aut6nomas-1 

Tasoft-Erbe 

Geograffa 

D 4.300 ptas. 

Espafta y sus recurses 

Tasoft-Erbe 

Geograffa 

D 4.300 ptas. 

El cuerpo humano 

Tasoft-Erbe 

Anatomfa 

C 2.800 ptas. 

Geometria del Plano 

Tasoft-Erbe 

Geometrfa 

C 2,800 ptas. 

Geometrfa del Espacio 

Tasoft-Erbe 

Geometria 

C 2.800 ptas. 

Master Profe-1 

Mastersoft 

Geometrfa 

C 2.900 ptas. 

Aprender a leer: El oasis, El torredn, 

El tesoro, El duende 

Alea 

GramAtica 

C 4.340 ptas. cada 
unidad 

Loglcolor, Autos locos, Manzanas 
y gusanos rehenes 

Alea 

Ldgica 

C 4.340 ptas. cada 
unidad 

El cuerpo humano, El esqueleto 

Amsoft 

Anatomfa 


Estimator Racer 

Amsoft 

MatemAtlcas 


Mlrando las estrellas 

Amsoft 

Astronomfa 


Formulacldn Qufmica 1, 2, 3 

Omlcron 

Qufmica 


Aprendiendo a leer 1, 2, 3, 4, 5, 6 

Omicron 

GramAtica 


Geograffa Universal 

RPA Systems Inc. 

Geograffa 

D 3 800 ptas. 

Geograffa de Espafta 

RPA Systems Inc. 

Geograffa 

D 3.800 ptas. 

Anatomfa Humana 

RPA Systems Inc. 

Anatomfa 

D 3 800 ptas. 

Demografia y Climatologfa 

RPA Systems Inc. 

Demograffa, climas 

D 3.800 ptas. 

Geometria del Plano 

RPA Systems Inc. 

Geometrfa 

D 3.800 ptas. 

Enciciopedia del Cuerpo Humano, 

10 capftulos publicados 

Dlloglc, S A. 

Anatomfa 

D 5.375 ptas. cada 
unidad 

Atlas del cielo 

Keysoft 

Astronomfa 


CAIculos clentfflcos 

Keysoft 

MatemAticas 


Circuitos electrdnlcos 

Keysoft 

Electrbnica 


REUCION DE SOFTWARE EDUCATIVO PARA PC 1512 


NOMBRE 

CASA 

MATERIA 

PRECIO 

Los Gases 

Edieiones S. M. 

Ffsica 

D 5.040 ptas. 

* Precio venta a particulars. D: disco. C: 

cinta 
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Una de las facultades que se ha 
puesto de moda es la de Inrormatica. 
Son muchos los que empiezan esta 
carrera universitaria, pero muy pocos 
los que la terminan. AMSTRAD USER 
se ha acercado hasta la Universidad 
Polit6cnica de Madrid, ha entrevistado 
al vicedecano de la Facultad, don Ra¬ 
fael Gonzalo Molina, y ha charlado con 
los alumnos. 


Licenciado 


La Informatica como carrera univer¬ 
sitaria fue creada por decreto en 1976, 
desde entonces han salido once pro- 
mociones de la Facultad de Madrid y 
otras tantas de las de Barcelona, San 


Rafael Gonzalo Molina (vicedecano). 
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Sebastian, Valencia y Deusto. Hasta 
hace poco tiempo la entrada era libre. 
pero a raiz de la masificacibn empeza- 
ron a exigir una media de calificacio- 
nes para poderse matricular. Ahora es- 
t&n cogiendo unos quinientos aiumnos 
en prirnero, los que surnados a los re- 
petidores se ponen en unos mil dos- 
cientos, de los cuales, en el mejor de 
los casos, s6lo termiriaran sus estu- 
dios un 10 por 100, lo que da idea del 
grado de dificultad de esta carrera. 
Hay que tener en cuenta que el primer 
curso es igual en asignaturas al de las 
carreras tecnicas superiores, con algu- 
nas diferencias encaminadas hacia el 
campo de la informatics. 

Si es verdad que hace no tanto tiem- 
po dependian de centros ajenos a la 
Facultad para practicar programacion. 
cosa que resultaba engorrosa para los 
aiumnos, que vefan llegar el final de 
curso sin tener corregidos sus progra- 
mas, ahora esta siendo dotada de 
equipos muy modernos y, aunque no 
hay tantos como era de pensar, ya no 
dependen del exterior para sus prbcti- 
cas. El porcentaje de esta con respec- 
to a la teoria viene a ser de un tercio, 
con tendencia a aumentar en los prbxi- 
mos ahos. De hecho, en cuarto y quin- 
to cursos hay muchos estudiantes be- 
cados que trabajan en empresas tres 
o cuatro dias a la semana durante las 
tardes, eximiendoseles de algunas 
practices en la Facultad, con lo cual 
cogen una experiencia que iles sera 
muy util a la hora de colocarse. Ade- 
mas de todo esto, para obtener la li- 
cenciatura hay que presenter un pro- 
yecto fin de carrera que, generalmen- 
te, es a base de ordenador. 


No hay paro 


Las perspectivas de trabajo de estos 
profesionales, por ahora, son enor- 
mes. Existe una demanda muy grande 
de informaticos por parte de las empre¬ 
sas y muchos de ellos ya estan colo- 
cados antes de termiriar la carrera, en 
puestos que van desde analistas has¬ 
ta programadores en COBOL. 

Con respecto al nivel de ensehanza 
de las Facultades espaholas frente a 
las europeas y las estadounidenses, el 
vicedecano nos decia que, con respec- 


A partir del tercer 
curso los 
estudiantes de 
Informatica reciben 
ofertas de trabajo 
de incorporacion 
inmediata 





Practicas en 
la Facultad 
de Informdti- 
ca. 


to a las primeras, el nivel es maximo, 
sin tener nada que envidiar a ninguna 
parte de Europa occidental sin embar¬ 
go, con respecto a la americana esta- 
mos muy por debajo. 



HeI 


Diplomado 


Si una carrera universitaria te pare- 
cen muchos ahos de estudios, puedes 
optar por la Escuela de Informatica de 
la Universidad. En tres ahos se saca 
el titulo de diplomado, pero debes te¬ 
ner en cuenta que la masificacion es 
mayor que en la Facultad, con lo que 
muchos aiumnos tienen que ayudarse 
matriculbndose en academias priva- 
das. No penseis que al ser tan poco 
tiempo carece de dificultad sacar el di¬ 
ploma, se da todo muy condensado y 
se exige bastante para aprobar. Sus 
perspectivas de trabajo son tambien 
muy buenas. Charlando con los estu¬ 
diantes de tercero nos comentaban 
que recibian ofertas sobre todo para 
impartir clases en academias. 
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Ricardo Farnds Sagrera, 
residente en Palma de Ma¬ 
llorca, nos ha remitido 
este programa escrito en 
BASIC para todos los 
CPC. El programa nos per- 
mite visualizar en la pan- 
talla diversos conceptos 
fisico-quimicos, dando- 
nos tambien la formula 
que nos permite calcular 
en cualquier problema di- 


4HSICA 

TECLAA 

TECLA 


cha magnitud. Porfin, nos 
brinda la oportunidad de 
experimentar ese concep- 
to introduciendo los valo- 
res necesarios para apli- 
car la fdrmula citada. Me¬ 
mos creido conveniente 
incluir un ejemplo dentro 
del dossier EDUCACION. 
Nada mejor que un progra¬ 
ma enviado por un lector 
de AMSTRAD USER. 


AMSTRAD 

MR 


10 REH *******F1SIC’A******* 

20 REH ****RICARDO G.S***** 

30 REH ****P.MALLORCA****** 

40 REH ******************** 

60 SPEED WRITE 1 

70 MODE 2:p APER 7:PEN 4:CLS 

60 LOCATE 33,l:pRINT"- F 1 S I C A 

90 LOCATE 33,2: PRINT-» 

100 LOCATE 2,3:PRINT"OPCI ONES:":LOCATE 
1,4:PR 1 NT"1/LEY DE NEWTON 2/PRESIGN 
3/VELOCI DAD 4/ACELERACION" 

110 LOCATE 11,6:PRINT"5/ALTURA 6, 

FUERZA 7/TRABAJO 8/POTENi 

IA» 

120 LOCATE 11,8:PR1NT"9/E.CINETICA 10. 
E.P0TENC1AL 11/RENDIHIENTO 12/C.CAU 

R1FICA" 

130 LOCATE 10, 10:PRINT" 13/1 . ELEL'TRICA 
4/1 . C0KR1ENTF. 15/LEY DE OHH 16/LEY 

DE JOULE" 


140 
A " 

LOCATE 

10, 12 

:PSINT"17/FIN DE PROGRAK 

150 

LOCATE 

22,25 

: INFUT"EL IGE" : A 

160 

IF 

A< 1 

OR A>17 THEN 150 

170 

IF 

A=1 

THEN 

360 

REH LEY DE NEWTON 

180 

IF 

A = 2 

THEN 

500 

REH PRES I ON 

190 

IF 

A=3 

THEN 

620 

REH VELOCI DAD 

200 

IF 

A=4 

THEN 

740 

REH ACELERACIuN 

210 

IF 

A-5 

THEN 

870 

REH ALTURA 

220 

IF 

A=6 

THEN 

990 

REH FUERZA 

230 

IF 

A=7 

THEN 

1110:REH TRABAJO 

240 

IF 

A=8 

THEN 

1230:REH POTENCIA 

250 

IF 

A=9 

THEN 

1350:REH E.CINETICA 

260 

IF 

A= 10 

THEN 

1470:REH E.PGTENCTAL 

270 

IF 

A = 1 1 

THEN 

1600:REH RENDIHIENTO 

280 

IF 

A= 12 

THEN 

1720:REH £*CALORIFICO 

290 

I F 

A= 13 

THEN 

1640 : REJF I. EI-ECTRICA 

300 

IF 

A=14 

THEN 

1960:REH I.CORRIENTE 

310 

IF 

A= 15 

THEN 

2080:REH LEY DE OHH 

320 

IF 

A= 18 

THEN 

2210:REH LEY DE JOULE 
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330 IF A“17 THEN 2330 
340 END 

350 REH >>>LEY DE NEWTON<<< 

360 PAPER 7:PEN 4:CLS 

370 LOCATE 33.1:PRINT"-LEY DE NEWTON-" 

380 LOCATE 33,2: PR I NT"-» 

390 LOCATE 10,5:PR I NT"DEFINICION: ":LOCAT 
E 21,6 

400 FRINT"Dos cuerpos cualesquiera se at 
raen con una fuerza tsutua que es proporc 
lonal a) pruducto de sus oasas e lnvers 
auente proporcional al cuadrado de la dl 
stancia que los separa." 

410 LOCATE 21,10: PR I NT 11 F=G* ( M*o/D~2) " 
420 LOCATE 2, 15:INPUT"KASA GRANDE";HG 
430 LOCATE 2,16:INPUT"HASA PEQUENA"!HP 
440 LOCATE 2,17:1NFUT"GRAVEDAD”;G 
450 LOCATE 2, 18:INPUT"D13TANC1A";D 
460 LOCATE 20,21:PRINT G*(HG*MP/D~2); + "n 
ewton. " 


470 LOCATE 1,25:FRI NT"PULSA UNA TECLA PA 
RA MENU" 

480 CALL 8,BB 18 : GOTO 60 
490 REH >>>PRESION<<< 

500 PAPER 7:PEN 4:CLS 

510 LOCATE 33, 1:PRINT"-PRESION-" 

520 LOCATE 33,2:PRINT"-" 

530 LOCATE 10,5:PR I NT"DEFINICION:"JLOCAT 
F. 2 1,6 

540 PRINT'Es el coctente que se obtiene 
al dividir la fue rza aplicada por la sup 
550 LOCATE 2 1,10:PRINT" P=F/S ■ 

560 LOCATE 2,15:INPUT"FUERZA";F 
570 LOCATE 2,16:INFUT"SUPERFICIE";S 
580 LOCATE 20,21:PRINT F/S;+"N/m~2" 

590 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA PA 
RA MENU" 

G00 CALL S.BB 18 : GOTO 60 
610 REH >>JVELOCIDAD<<< 

620 PAPER 7:PEN 4:CLS 
630 LOCATE 33, 1:PRINT"-VELOCI DAD 

640 LOCATE 33,2:PRINT"-- 

650 LOCATE 10, 5 : PR I NT" DEFI NIC 101 
E 21,6 

660 PR I NT"Ve1ocidad media es el 
entre el casino recorrldo y el 
npleado en recorrerlo . 11 



M 

: ":LOCAT 
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cociente 
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tiempo e 
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670 LOCATE 21, 10:PR I NT * Vm=S/T 1 
688 LOCATE 2, 15 : INPUT “ESFAC 10 11 ; 3 
690 LOCATE 2,16:INPUT"TIEHFO";T 
700 LOCATE 20,21:PRINT S/T; + "Ka/h. " 

710 LOCATE 1,25:PEI NT"PULSA UNA TECLA PA 
EA MENU" 

720 CALL &BB 18 : GOTO 60 
730 EEM >>>ACELEEACION<<< 

740 PAIEE 7:PEN 4:CLS 

750 LOCATE 33,1:PEI NT"-ACELEEACI ON- 1 

760 LOCATE 33,2:PR1NT"- 11 

770 LOCATE 10,5:PR I NT"DEFINICI ON:»:LOGAT 
E 21,6 

780 PRINT"Ace 1eracion se llama a la vari 
acion de la velocidad en una unidad de t 
iempo.■ 

790 LOCATE 21,10:PR I NT " A~(Vf-Vi)/T" 

800 LOCATE 2,15:INPUT'VELOCIDAD F1NAL";V 
F 

810 LOCATE 2,16:INPUT"VELOCIDAD INICIAL" 
iVI 

820 LOCATE 2, 17:INPUT"TIEMPO"; T 
830 LOCATE 20,21:PRINT(VF-V I)/T: + *a/s^2* 
840 LOCATE 1,25:PR I NT"PULSA UNA TECLA PA 
RA MENU" 

650 CALL &BB18:GOTO 60 
860 REM > > >ALTURA< < < 

870 PAPER 7:PEN 4:CL3 

880 LOCATE 33, 1:PR I NT"-ALTURA-" 

890 LOCATE 33,2:PRINT"-" 

900 LOCATE 10,5:PRINT"DEFINICION;“:LOCAT 
E 21,6 

910 PRINT"Los cuerpoa pesados que caen 1 
ibremente en el espacio se mueven con mo 


vimiento uniformemente acelerado.Y 
itura o espacio recorrido vale:' 1 
920 LOCATE 2 1, 10: PRINT" H=(G*p2)/2 
930 LOCATE 2, 15:INPUT"GRAVEDAP";G 
940 LOCATE 2,16:INPUT"TIEMPO■;T 
950 LOCATE 20,21:PR I NT(G*(T~2I)/2•,+ * 


la a 


960 LOCATE 1,25 : PRI NT 11 PULSA UNA TECLA PA 
RA HENU” 

970 CALL &BB18:GOTO 60 
960 REM >>>FUERZA<<< 

990 PAPER 7:PEN 4:CLS 

1000 LOCATE 33, 1 : PRI NT''-FUER2A-" 

1010 LOCATE '33,2: PE I NT"-• 

!020 LOCATE 10,5:PE 1 NT"DEFIN1CI ON:»:LOCA 
TE 21,6 

1030 PR I NT "La fuerza es igual al product 
o de la masa del cuerpo por la aceleraci 
on que le comunica- " 

1040 LOCATE 21,10:PRINT" F=M*A « 

1060 LOCATE 2,15:INFUT"MASA";H 
1060 LOCATE 2, 16: INPUT "ACELERACI ON " *, AC 
1070 LOCATE 20,21:PR I NT M*AC: + "neutcn " 
1080 LOCATE 1,25:FEINT"PULSA UNA TECLA P 
AEA MENU” 

1090 CALL &BB 18:GOTO 60 
1100 EEM >>>TRABAJO<<< 

1110 PAPER 7:PEN 4:CLS 

1120 LOCATE 33,1:FRINT"-TRABAJO » 

1130 LOCATE 33,2 : PS 1 NT "-» 

1140 LOCATE 10,5:PEINT"DEFIICION: 11 : LOC AT 
E 21,6 

1150 PR 1 NT"EL TRABAJO T1ENE POR MED IBA E 
L PRODUCTO DE LA FUERZA POR EL BESPLAZAK 
IENTO. ” 

1160 LOCATE 21,10:PRINT" T=F*S " 

1170 LOCATE 2,15:INPUT"FUERZA”;F 
1180 LOCATE 2,16:INPUT"SUPERFICIE";S 
1190 LUCATF 20,21:PR I NT F*S: + "Ju1ios" 
1200 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA P 
ARA HENU" 

1210 CALL &BB18:GOTO 60 
1220 REM >>>P0TENC1A<<< 

1230 PAPER 7:PEN 4:CLS 

1240 LOCATE 33, 1:PR I NT"-POTENCIA- " 

1250 LOCATE 33,2:PRINT"-» 

1260 LOCATE 10,5:PRINT"BEF1NICION: '• :LOCA 
TE 21,6 

1270 PRINT"La potencia de una maquina 
de un motor es el trabajo que realiza 
una unidad de tlempo. 11 
1280 LOCATE 2 1, 10:PR 1 NT " P=T/T " 

1290 LOCATE 2,15:INPUT‘TRABAJO":TR 
1300 LOCATE 2,16:INPUT"TIEMPO";T 
1310 LOCATE 20,21 :PRINT TR/T ; + ”vatios" 


o 

en 
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1320 LOCATE 1,25:FRINT"PUL3A UNA TECLA P 
ARA MENU" 

1330 CALL &BB18:GOTO 60 
1340 REH >>>E.CINETICA<<< 

1350 PAPER 7:PEN 4:CLS 

1360 LOCATE 33, 1:PR I NT"-E.CI NET ICA-" 

1370 LOCATE 33,2:PRINT"- * 

1380 LOCATE 10,5:PR I NT"DEFINICI ON:":LOCA 
TE 21,6 

1390 FRINT"La energia cmetica es la cap 
acidad que tlenen los cuerpos en noviaie 
nto de realizar un trabajo." 

1400 LOCATE 21. 10:PRINT" Ec = < M*( V'~2) ) /2 

1410 LOCATE 2, 15:1NPUT"MASA";H 
1420 LOCATE 2, 16:1NPUT"VELOC IDAb"7v 
1430 LOCATE 20,21:PR1NT(M*(V"2 ))/2 
1440 LOCATE 1,25iPR I NT"PULSA UNA TECLA P 
ARA MENU" 

1450 CALL &BB18:GOTO 60 
1460 REM >>>E.POJENCIAL<<< 

1470 PAPER 7:PEN 4:CLS 

1480 LOCATE 33,1:PR I NT"-E.POTENCIAL-" 

1490 LOCATE 33,2:pRINT"-" 

1500 LOCATE 10,5:FRINT"DEFINICION;" :LOCA 
TE 21,6 

1510 PR 1 NT"La energia potencial es la qu 
e poseen los cuerpos pcir la posicion que 
ocupan o pur el estado en que se encue 
ntran. " 

1520 LOCATE 21,10:PR 1 NT" Ep=M*G*H " 

1530 LOCATE 2,15:INPUT"MASA"; M 
1540 LOCATE 2,16:INPUT"GRAVEDAD";G 
1550 LOCATE 2,17:INPUT"ALTURA";H 
1560 LOCATE 20,21:PRINT M*G*H 


1570 LOCATE 1,25 : PR I NT 11 PULSA UNA TECLA P 
ARA MENU" 

1580 CALL &BB 16 : GOTO 60 
1590 REM >>>RENDIHIENTO<<< 

1600 PAPER 7:PEN 4:CLS 

1610 LOCATE 33, 1 :PRINT"-REND IMIENTQ-" 

1620 LOCATE 33,2: PRINT"-« 

1630 LOCATE 10.5:PRINT“DEFINICION:":LOCA 
TE 21,6 

1640 PR I NT"Rendim i ento de una maquina es 
el coeiente entre el trabajo<traba]o ut 
ill y el trabajo motor que nosotrus te 
nemos que comunicar a la maquina.■ 

1650 LOCATE 21, 10:PR I NT" RENDIMIENTO=T.u 
ti1/T.motor " 

1660 LOCATE 2,15:INPUT"TRABAJO UTIL";TU 
1670 LOCATE 2,16:INPUT"TRABAJO MOTOR"iTH 
1680 LOCATE 20,21:FRI NT TU/TH 
1690 LOCATE 1,2b:PR I NT"PULSA UNA TECLA P 
ARA MENU" 

1700 CALL &BB18 '-GOTO 60 
1710 REM >>>C.CALORIFICA<<< 

1720 PAPER 7:PEN 4:CLS 

1730 LOCATE 33, 1:PR 1 NT"-C.CALORIFICA-" 

1740 LOCATE 33,2:PRINT“-" 

1750 LOCATE 10,5 1 PR I NT"DEFIN ICION:":LOCA 
TE 21,6 

1760 PR I NT"Capacidad calorifica de un cu 
erpo es la cantidad de calor que se nece 
sita para elevar un grado de temperatur 
a. " 

1770 LOCATE 21,10:PRINT" C=H*c " 

1780 LOCATE 2,15 ■ INPUT 'MASA " -,M 
1790 LOCATE 2,16:INPUT"CALOR 
;CE 

1800 LOCATE 20,21:PRINT H*CE 
1810 LOCATE 1,25'-PRINT "PULS A 
ARA MENU” 

1820 CALL &BB18:GOTO 60 
1830 REM >>>I.ELECTRICA<<< 

1840 PAPER 7:FEN 4:CLS 


ESPECIFICO" 


UNA TECLA P 
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1850 LOCATE 33, 1:PRINT”-1.ELECTRICA-" 

1860 LOCATE 33,2:PR I NT " -» 

1870 LOCATE 10,5:PS1NT"DEFINICION:":LOCA 
TE 21,6 

1880 PRINT La intensidad Ea del canpo ©1 
actrlco en un punto A del misno es la fu 
©rza que actua sobre la unidad de carg 
a po j itiva puesta en dicho punto. " 

1890 LOCATE 21, 10:PSINT" Ea=F/Q " 

1900 LOCATE 2, 15:INPUT"FUERZA";F 

1910 LOCATE 2, 16 : INPUT"CAECA ;Q 

1920 LOCATE 20,21:PRINT F/Q 

1930 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA P 

ASA CONTINUAR" 

1940 CALL &BB 18 : GOTO 60 
1950 REM >>>I.COSRIENTE<<< 

I960 PAPER 7:PEN 4:CLS 

1970 LOCATE 33, 1:PR I NT*-1. CORRIENTE-" 

1980 LOCATE 33,2: PRINT"___ « 

1990 LOCATE 10,5:PRINT"DEFINICION:":LOCA 
TE 21,6 

2000 PR 1 NT"Se liana intensidad de la cor 
riente a la cantidad de electrlcidad que 
pasa por un circuito en un segundo." 
2010 LOCATE 21, 10:PR I NT" I-Q/T " 

2020 LOCATE 2, 15:INPUT"CARGA" ;Q 

2030 LOCATE 2.IS:INPUT"TIEHPO»;T 

2040 LOCATE 20,21:PRINT Q/T 

2050 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA P 

ARA HENU" 

2060 CALL 8,BB 18 : GOTO 60 
2070 REM >>>LEY DE QHH<<< 

2080 PAPER 7:PEN 4:CLS 

2090 LOCATE 33, 1:PRINT"~LEY DE OHM- " 

2100 LOCATE 33,2 : PRINT"-“ 


2110 LOCATE 10,5:PRINT"DEFINICIGN: 11 : LOCA 
TE 21,6 

2120 PR I NT"La resistencia electrica de u 
n conductor es el cociente entre la dife 
rencia de potencial que se aplica entre 
sus extremos<Vc-Vd)y la intensidad de 1 
a corr iente(i3 que circula por el." 

2130 LOCATE 21, 10:PR I NT" R=(Vc-Vd)/I " 
2140 LOCATE 2,15:INPUT'VOLTlOSc":VC 
2150 LOCATE 2, 16 : INPUT" VOLTIOSd ; VD 
2160 LOCATE 2, 17:INPUT"INTENSI DAD";I 
2170 LOCATE 20 ,2 1-.PR I NT ( VC-VD) /1 •,+"ohnio 
s" 

2180 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA P 
ARA MENU" 

2190 CALL &BB18:GOTO 60 
2200 REM >>>LEY DE JOULE<<< 

2210 PAPER 7:FEN 4:CLS 

2220 LOCATE 33, 1:PR I NT"-LEY DE JOULE-" 

2230 LOCATE 33,2:PRINT"-" 

2240 LOCATE 1®,5:PRINT"DEF1NICION:":LOCA 
TE 2 1,6 

2250 PRINT"E1 calor desprendido en una r 
esistencia por el paso de la corriente e 
lectrica esdirectaaente proporcional al 
valor de la resistencia del conductor,al 
cuadrado de la intensidad y al tieepo 
que esta pasando." 

2260 LOCATE 21,10:FRINT" T-R*I"2*T " 

2270 LOCATE 2, 15:1NPUT"RESISTENC1 A";R 
2280 LOCATE 2,16:INPUT"INTENSIDAD";I 
2290 LOCATE 2, 17:INPUT"TIEMPO" ;T 
2300 LOCATE 20,21:P1INT R*( I~2)*T“J ul i 
os “ 

2310 LOCATE 1,25:PR I NT"PULSA UNA TECLA P 
ARA MENU" 

2320 CALL &BB18:GOTO 60 

2330 CLS:LOCATE 13,13:INPUT"ESTAS SEGURO 
(S/N)■;B* 

2340 IF B»="N'OR B$="n"THEN 60 

2350 IF Bd>=*S"OS B$- "s "THEN LOCATE 13,13 

: PR1NT"ADI0S" '-CLS-.NEW'.CALL 0 
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BRIDE OF FRANKENSTEIN 

Es medanoelic. fucra. una terrlhle tormenta rasga la oscuridad. Esias 
completamenie solo en cl caslillo de Frankenstein, Tu tarea es rcvjvtrlc, y 
mleniras buscas sus pulmones, corazon. eerebra etc emre las habitaeiones. 
pasillos. cnpias. laboratories y ceinenterio, <;Quien ^abe, con que sorpresas te 
puedes cncontrar? 

C-64, Spectrum , Amstrad 


I 



Despues de muchas guerras, los ooho planetas del sistema Huuriano, han 
finnado la paz. Para sellar el paeto. han construido un muro cubico de 
antiniatfrid pero algo o alguien lo ha traspasado. 

Solo hay una nave eapaz de repelcr la Erosion: el STARFOX'; la salvudon del 
sislema esta e n tus manos. 

C-64, Spectrum. Amstrad 



Triaxos cs el niodelo mds perfecto de prisibn de alta seguridad.Tiene 30 mmutos 
para sacar wo al pnsionero, pero ten en cueniaque, localizario en una de las 64 
habitaeiones del cubo prisidn sobre todo cuanrio giran sus caras. te va a ser 
basUnte difiril. v si a esto Ic auades una legion de implarables guardianes .tu 


misidn puedeconverlirsc en un mlierno. 

C-64, Spectrum. Amstrad 














































STOP BALL 


<Eres capaz de mantener una maldila bola en el aJre, o sea sin que toque el suelo? 
Hf dos? ,,y mas? Arepla eslt re to a tu habtlidad. Peru ten cuidado. puedes 
enloqueccr. 

Spectrum, Amstrad, MSX 



CHALLENGE OF THE GOBOTS 

Eres Leader 1. el mas increible dc los heroes de accidn; y ahora lieries una 
amesgada mislon, Te has de enfrenlar a] malvado COG, el cual pretende deslniir 
a tus amigos del planeta MOBEIUS. Si frarasas. morlrdn: ademas, la Tlerra sen) 
insradida por lembles cusas terdes hambnenlas de patlnetes. ^Puedes sa)var al 
mundo? Pues enlonees jAdelamc! 

C-64 Spectrum, Amstrad 



FALCON 


El future de la Tierra esta en peligro.y te ha locado reniedtarlo. Un taballero del 
Tiempo renegado, intenla cambiar la htsloria futura irruntpietido y vanando el 
pasado. Y tit. Falcon, agente de TIEMPO ICompania dedlcada a la prolecnon de las 
vias de vtaje en el tiempul, Jebes p*rseguirle, miemras buscas las 'Haws del 
tiempo', que corrigen las alleraciones leiiiporales. 

C-64, Spectrum, Amstrad 



NUEVA DIRECCION: 

DRO SOFT, Francisco Remiro, 5 - 28028 MADRID 
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SOLO POR 590 PTAS. 


Unea camiseta cdmoda, eldstica y en 
tres tallas: media, grande y supergrande 


PONTE ESTE VERANO 
TU CAMISETA 

MMBw 


JXtmm 


■ N.° Factura; . 

Ruego me envlen la camiseta del verano AMSTRAD USER por 590 * ptas. I 


Tallas: Q_ 

□ 

D 


mediana (10-12 anos) 
grande (12-15 anos) 
supergrande (15 anos en adelante) 


□ POR CHEQUE □ CONTRA REEMBOLSO □ CON M! TARJETA DE CREDITO VISA 


Numero de mi tarjeta: DTTTT TTTT I 1 I II I I I II I I ITT ) IT [ £] | 


Fecha de caducidad: .Firma 

NOMBRE. 

DIRECCION . 

CIUDAD . 

PROVINCIA. 

Hellene y envie este cupon a AMSTRAD USER, C/ Aravaca 72 . 28040 MADRID. i 

IVA y gastos de envi'o incluidos. I 

— — _ - - - - - - - _ _ _ j 


C.P, 


RECORTE 
Y ENVIE 
ESTE 
CUPON 
HOY MISMO 
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DRO SOFT: OFINSIVA DE OTONO 

Asi es, el mes de septiembre va a marcar una nue- 
va epoca para esla compafiia espanola de software. 

Ademas de continuar con la linea habitual de importar 
software ingles, se ha decidido potenciar la produc- 
cion propia, para lo cual se ha unido a su grupo de 
programadores con los de Juliet Software. Como re- 
sultado de esta union, en el otoho de 1987 veran la 
luz una serie de juegos distribuidos en dos series, la 
linea barata, de 699 y 499 pesetas, y la linea supe¬ 
rior, de 875 pesetas. 

Dentro de la linea barata tenemos Brick Breaker, 
un juego de «rompeladrillos»; Cosmic War, Eagle y 
Antares. En la linea superior ya esta preparado Stop 
Ball, un juego adictivo que presenta un plantea- 
miento nuevo respecto a los argumentos ya existentes en el mercado. 

En el capitulo de juegos importados apareceran mas de 40 novedades no solo para 
AMSTRAD CPC, sino tambien para Spectrum, PC, Amiga, etc. Destacamos, en la linea 
de Ariola (1.500 pesetas), Dog Fight y Deathscape, y en la linea barata (875 pesetas), 
Star Fox, Bride of Frankenstein, Challenge of the Gobots y Triaxos. Tambien vera la luz 
en Espana Falcon, de Virgin, un juego en el que viajamos a traves del tiempo, y muchos 
otros juegos. 


Dro va tambien a introducir en el mercado ingles los juegos creados por sus programa¬ 
dores. Asi, en Antares aparecen naves que pertenecen a un convoy galactico espahol, y 
en la superficie de las naves aparece claramente la palabra SPAIN. 


MATAR EN TODAS LAS DIMENSIONES 


Imagine es la empresa creadora de Mag Max, un 
juego que es realmente algo mAs que un simple 
«mata-mata». En el la raza humana ha recibido su 
ultimatum definitive y ha dejado tan solo a un robot 
para combatir a los aliens invasores. El robot esta 
formado por varias piezas dispersas, de las cuales 
inicialmente s6lo una esta bajo el control del jugador, 
y este debera ir encontrando el resto y 
ensamblAndolas. 

Para dar mayor variedad a la accion, parte de la 
aventura se desarrolla en escenarios bidimensionales 
y parte en escenarios tridimensionales. 

Aun no sabemos quien lo distribuira en Espana. 

MAS DE UBI SOFT 




Los programadores franceses de UBI Soft, creadores 
entre otros de juegos tan excelentes como ZOMBI, 
siguen trabajando duro y bien. En esta ocasion os 
deleitarAn con ASPHALT, una aventura en la que os 
encontrareis al volante de un enorme camion que 
debereis mantener a salvo de las pandillas de 
gamberros motorizados. En Inglaterra lo distribuye 
Elite Systems. 
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BYTES 

■ Pongamos que hablo 

de Madrid. En efecto. Opera 
Soft esta a punto de sacar al 
mercado un nuevo juego con el 
nombre de Goodye. Se trata de 
un «caco» madrileno que ha 
planeado asaltar ni mAs ni me- 
nos que la camara acorazada 
del Banco de Espana, situado 
en la madrileha calle de Alcala 
(miralA, miralA). El juego esta 
replete de dificultades y cuenta 
con excelentes grAficos. Tuvi- 
mos ocasion de verlo en fase 
de desarrollo durante el pasa- 
do mes de julio, y podemos 
aseguraros que os va a gustar. 

■ El inefable James Bond pa- 
rece incapaz de poner fin a su 
propia existencia Domark lan- 
za una nueva aventura del terri¬ 
ble 007, con el nombre de The 
Living Daylights. 

■ La versidn espanola del jue¬ 
go Vampire se llamarA Fanto- 
mas II y lo distribuira Dinamic a 
875 pesetas en cinta y 2.250 en 
disco. 

■ Don Quijote de lo 

Mancha. «En un lugar de La 
Mancha, de cuyo nombre no 
quiero acordarme, no ha mu- 
cho tiempo que vivia un hidal¬ 
go de los de chips de RAM en 
los zdcalos, floppies en los dri¬ 
ves y el joystick siempre pre¬ 
parado...» 

Dinamic ha comprado los de- 
rechos de la serie de dibujos 
ani'mados de Don Quijote de la 
Mancha y esta a punto de lan- 
zar un juego llamado E! Inge- 
nioso Hidalgo. Se trata de una 
aventura grAfica-conversacio- 
nal en dos partes, y el precio 
serA de 875 pesetas en cinta y 
2.250 en disco. 
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WIUOW PATTERN 

Deiad entrar la tierra del sol naciente en vuestro AMSTRAD, miles de 
aventuras os estaia esperando en el Japon 



Willow Pattern, una aven- 
tura con ambiente oriental. 

F irebird nos trae 
como novedad WI¬ 
LLOW PATTERN, 
distribui'do por DRO 
SOFTWARE. En este jue- 
go nuestro fin es raptar a 
la princesa Koong-Shee, 
a quien amamos profun- 
damente y la cual nos 
corresponde. Sin embar¬ 
go su padre, el poderoso 
Li Chi, no ve con buenos 
ojos nuestros devaneos; 
no somos el hombre ideal 
para su hija. Para acabar 
con esto ha escondido 
celosamente a la prince¬ 
sa y la ha hecho custodiar 
por temibles samurais. 
Para conseguirla debe- 
mos adentrarnos en el 
jardin oriental del palacio, 
recorrer sus laberintos lu- 
chando contra los guar- 
dianes y recolectando las 
piezas del tesoro que hay 
disperso por todo el. 

Para abrir el recinto en 
donde ella esta encerrada 
tenemos que hacernos 
con la Have, asi que cuan 
do la ericontreis apropia- 
rosla. El juego continua 
con vuestra huida, perse- 
guidos por el furibundo 
padre que, si os alcanza, 
os hara picadillo. Debe- 
mos correr hacia el lado 


izquierdo del jardin para 
encontrar el bote; hasta 
que no nos embarque- 
mos en el no estaremos a 
salvo. 

Para coger cualquier 


objeto, incluso las espa- 
das que nos son tan uti¬ 
les, solo hace falta rozar- 
lo, con lo cual si llevamos 
un arma defensiva y to- 
cas otra pierdes una de 


ellas. lo que considera- 
mos un fallo, asi como 
que no se muestre en 
pantalla lo que vamos co- 
giendo 

Los graficos son muy 
colorisfas, con muchas 
pantallas de accion, sien- 
do el paso de una a otra 
un poco brusco. Los mo- 
vimientos de los persona- 
jes principales son bue¬ 
nos, aunque no asi el de 
los defensores, que resul- 
ta mecanico. La unica in- 
formacion que aparece, 
en el lateral derecho, es 
el numero de vidas que 
nos quedan (empezamos 
con cinco) y el tanto por 
ciento que hemos recorri- 
do del juego. El sonido es 
agradable, siendo una 
musica oriental la que nos 
ameniza la presentacidn 
y la accibn. 

jOjo! cuidado al cruzar 
el rio; hay que ir saltando 
de piedra en piedra y es 
muy probable que termi- 
nemos ahogados en sus 
turbulentas aguas. Un 
juego nada fbcil, pero si 
muy divertido. 

DISTRIBUIDOR: dro 

SOFTWARE. 

LO MEJOR: Su cantidad 
de pantallas, 

LO PEOR: Perder una 
espada ai rozar otra. 

PRECIO: 699 
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£Qu 4 h«e un parito tan bonrto en un ordenador tan bueno como fete? Cup, 
OKI, jugar contigo. 


L A casa ACTIVISION 
nos trae un pato 
muy especial: HO¬ 
WARD THE DUCK, plumi- 
fero que distribuye 
PROEIN. Si no queremos 
acabar desplumados y en 
la olla, es aconsejable 
usar toda la habilidad patil 
de que dispongamos para 
rescatar a Phil y Beverly 
del Oscuro Overlord y de- 
sactivar el volcan Vulcano. 

Seremos lanzados, en 
paracaidas, sobre una isla, 
momento en el que empe- 
zara nuestra aventura. Lo 
primero que tenemos que 
hacer es conseguir nues- 
tro equipo, que ha caido al 
otro lado de una cienaga; 
hay que saltarla, tarea que 
no es nada facil. Si roza- 
mos su fangoso contenido 
volveremos para atr&s. Lo 
malo es que no tenemos 
mas remedio que practicar 
el salto de longitud, pues 
sin nuestro macuto no so- 
mos nadie. En el llevamos 
cosas tan utiles como un 
aparato para cruzar cana- 
les, un desintegrador y un 
ultraligero. Cuando tenga- 
mos el equipo en nuestro 
poder iremos recorriendo 
la isla. enfrentAndonos a 
los mutantes con nuestros 
punos y nuestras piernas, 
pues somos patos karate- 
cas y procuraremos piso- 
tear los monticulos de 
donde salen estos seres 
mal encarados. 

Muchos peligros nos es- 
tan aguardando, vientos 
huracanados, dardos de 
energia, agujeros, estalac- 
titas y muchos mas, pero 
entre todos el peor es el 
Oscuro Overiord que no 
quiere soltar sus presas 
sin una lucha a muerte. Si 
logramos aniquilarle con el 
desintegrador, todavia nos 



atraviesa el agua el motor 
de su aparato tiene que 
estar un poco descom- 
puesto porque suena igual 
que una carraca, asf que 
para no terminar con un 
buen dolor de cabeza lo 
mejor es eliminar el soni- 
do. A pesar de estos pe- 
quenos fallos no deja de 
ser un juego divertido, de 
gran dificultad en algunos 
de sus tramos, que hara 
que, a veces, terminemos 
como patos mareados. 


Howard cruzando el rio, jCuidado con caerse! 



Entrando en la isla. 


queda desactivar el volcan 
antes de que estalle. 

Para lograr nuestro fin 
tenemos un tiempo deter- 
minado; en el momento en 
que iniciamos el juego em- 
pieza la cuenta atras, asf 
que no solo tenemos que 
ser astutos e intrepidos, 
sino ademas rApidos. 

Existen cuatro niveles 
de dificultad: novato, inter- 
rnedio, aventajado y ex- 
perto. Dependiendo del 
que elijamos haremos el 
juego complete o solo una 
o varias partes. En el mas 
inferior nos familiarizare- 


mos con el manejo de Ho¬ 
ward, en el siguiente hare¬ 
mos uso del ultraligero 
para llegar a la cima, y en 
los dos ultimos entrare- 
mos en el volcan y nos en- 
frentaremos a Overlord. 

Los graficos son bastan- 
te coloristas, los movi 
mientos de Howard son un 
poco mecanicos y el 
«scroll» de pantalla es 
bastante brusco, llegando- 
se a parar nuestro perso- 
naje. El sonido es estri- 
dente; cuando el pato 
anda parece que lleva cla¬ 
ques en los zapatos y si 



El juego dispone de varios 
niveles. 


DISTRIBUTOR: 

Proein, S. A. 

LO MEJOR: A exception 
del tiempo que rios queda, 
que aparece abajo, toda la 
pantalla la ocupa la accion. 

LO PEOR: Los efectos 
sonoros. 

PRECIO: 880 pesetas. 


ADICCION 

ACCION 

GRAFICOS 






S INI DO 
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Un nuevo juego ha esca- 
pado de las maquinttas 
de la esquina y se ha io- 
troduudo en nuestro ordenador. La Segunda 
Guerra Mundial se encuentra en su apogeo, 
y nosotros a bordo de un caza americano de- 
beremos enfrentarnos con los temibles cer- 
cos [aponeses. Todo depende de nuestra 
habilidad. 



L A compani'a Elite nos 
presenta este juego 
en el que nos enfrentare- 
mos con casi todas las 
escuadrillas japonesas 
que patrullan por el Pacf- 
fico. El portaaviones nos 
acercara tanto como pue- 
da al lugar donde se ce- 
lebrarb la batalla, pero 
desde el momento en que 
despeguemos nos eneon- 
traremos completamente 
solos, entre islas y ene- 
migos. 

Treinta y dos son los ni- 
veles diferentes que com- 
ponen el juego y que de- 
bemos pasar destrozan- 
do a las escuadrillas nipo- 
nas. Cada vez que aca- 
bamos con el enemigo 
volvemos al portaaviones 
para repostar earburante 
y municibn, y reanudar el 
combate aereo Conta- 
mos con tres «loopings>> 
por nivel, que nos permi- 
ten zafarnos de los cafio- 
nes japoneses en los mo- 
mentos mas comprometi- 
dos. En cada nivel encon- 
traremos ayudas, gracias 
a las cuales podemos 
acercarnos cada vez mas 
a las bases enemigas: 


dos cazas se pasan a 
nuestro bando, se dupli- 
can nuestras bocas de 
fuego, etcetera. 

En conjunto, podemos 
decir que se trata de un 
juego sin grandes preten- 
siones, que nos permite 
disfrutar de un popular 
programa comercial sin 
gastarnos ni un sblo duro. 

DISTRIBUTOR: : 

FI-CHIP 

IOMEJOR: Una maqui 
na de la calle a nuestra dis- 
posicibn en casa. 

LO PEOR: Cuando se 
domina un poco llega a 
aburrir. 


GRAFICOS ACCIQN ADICCION 



SONIDO 



















HEUCHOPPER 

Para ser piloto de helicopteros de rescate hay 
que ser intrepido, valiente y desinteresado; no 
todo el mundo vale, pero ahora te damos la 


oportunidad de que lo 



Helichopper, un juego de 
aventura belica. 


intentes. 

el lado izquierdo de la 
pantalia; solamente en- 
tonces estaran a salvo. 

Aunque el trayecto es 
corto nos va a parecer lar- 
guisimo, pues esta plaga- 
do de formas repelentes y 
peligrosas, cuyo fin es 
derribarnos. Cada uno de 
estos monstruos aparece 
en pantalia de siete colo¬ 
res diferentes o parpa- 
deando en una combina- 
cion de todos ellos. Para 
eliminarlos ilevamos 
nuestras bombas: depen- 
diendo del color del que 
destruyamos asi sera la 
puntuacion. El que pro- 



H ELICHOPPER es un 
juego de la casa Fi¬ 
rebird y que distribuye 
para Esparia Dro Softwa¬ 
re. A los mandos de un 
helicoptero de combate, 
dotado con un numero in¬ 
finite de bombas, tene- 
mos que jugarnos el pe- 
llejo para rescatar a los 
clones. Para ello tenemos 
que aterrizar al lado de la 
valla y, cuando uno de 
ellos se meta dentro, em- 
prender vuelo y llevarlo 
rbpidamente a las plata- 
formas que aparecen en 


porciona mas puntos es 
el intermitente, pero te- 
ned cuidado, porque a al- 
gunos les sienta estupen- 
damente la dinamita y en 
vez de morir se multipli- 
can. 

Como en las misiones 
de rescate reales, el tiem- 
po es un factor primordial, 
por eso viene limitado; 
mientras mas pronto re- 
cojamos los clones, me- 
jor. Tampoco tenemos un 
numero indefinido de vi- 
das, solo contamos con 
cinco, aunque nos daran 
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En la parte superior de la pantalla estd el area de in- 
formacidn. 


DISTRIBUIDOR: dro 

SOFTWARE. 

L© MEJOR: Consigue 
que te retes a ti mismo a su- 
perar fa puntuacidn anterior. 

10 PEOR: A pesar de 
que los monstruos aparecen 
con gran variedad de formas, 
estas son de trazado muy 
simple. 

PRECIO: 699 ptas. 


ADI C CION 



| 


ACCI IN 

GRAFICOS SONIDO 











uria mas por cada cuatro 
pantallas que complete 
mos: en total hay 23. 

Los graficos, aunque 
coloristas, son muy sim¬ 
ples: helicoptero sin deta- 
lles y de tamano reduci- 
do. como todos los com 
ponentes del juego, pero 
con buena movilidad y 
muy manejable. En la 
parte superior de la pan¬ 
talla aparece una franja 
de informacion, diciendo- 
nos los puntos que vamos 
consiguiendo, vidas y 
tiempo que nos queda, 
numero de clones a res- 
catar y el mejor record 
que intentaremos supe- 
rar. 

El sonido resulta un 
poco monotone, siendo el 
ruido de las aspas del he- 
licoptero, silbido de las 
bombas al caer y detona- 
cion de estas al estallar. 
Un juego dificil que posi- 
blemente acabara destro- 
zandonos los nervios. 
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Algo deben tener los 
progromas de karate y 
artes marciales cuando 
son, posible- 
mente, los 
que mas pro- 
liferan. Hoy 
nos encontramos con un nuevo miembro de 
esta enorme familia, «Thai Boxing». 


E N todos los juegos de 
artes marciales, lo 
que prima es la rapidez, 
la accion y la agilidad. 
«Thai Boxing» es un jue¬ 
go en el que se mezcla la 
fuerza dei boxeo y la tec- 
nica del karate. 

La pantalla se divide en 
varias partes. En una su¬ 
perior tenemos el rostro 
de los dos contendientes, 
rostro que refleja el casti- 
go que esta recibiendo, 
con los consiguientes cor- 
tes y moratones, sin olvi- 
dar la nariz sangrante en 
el golpe final. Tambien 
encontramos en esta par¬ 
te superior dos barras 
que nos muestran la re- 
sistencia que nos queda a 
los golpes de nuestro ad 
versario, barras que dis- 
minuiran en proporcion a 
los punetazos y patadas 
que encajemos. No faltan 
los marcadores que ense- 
han nuestra puntuacion y 
los bonos obtenidos. 

En el centra de la pan¬ 
talla se desarrolla la ac- 
cidn, cambiando segun el 


nivel de escenario. Los ni- 
veles en los que hemos 
de enfrentarnos son 
ocho, a cual mas dificil. Si 
vences a tu oponente an 
tes de que el tiempo se 
agote tendras opcion a 
pasar al siguiente grado. 

DISTRIBUIDOR: co 

BRA. 

10 MEJOR: La rapidez 
de la accion y las caras de 
los oponentes. 

LO PEOR: La rapidez de 
ia accion. 


GRAFICOS ACCION 
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NA aventura en 
el Oeste», as! 
dice la publici- 
dad del juego, pero en 
realidad la cosa se queda 
en ver aigo parecido a 
una peh'cula del querido y 


pasos atras, saltar hacia 
atras, multitud de diferen- 
tes patadas y varies gel- 
pes de gran efecto si Me¬ 
gan a su destino. En total 
son catorce posibilidades 
que no siemore recorda 



Lucha 
sobre los 
vagones del 
tren, cabaDga 
en hi negro 
caballo, roba el 
dinero de la 
nomina... 


admirado cine rancio. 
Pero cotilleemos un rato 
en sus interioridades. 

Una vez superada la 
fuerte impresibn recibida 
al ver la larga lista de ins- 
trucciones, cargamos el 
programa y nos dispone- 
mos a pasar unos minu- 
tos de sano relajamiento. 
Imposible, la accibn es 
tan rapida que juraremos 
mil veces no volver a ju- 
gar con el y mil veces lo 
cargaremos. Como so- 
mos... 

Hay que pelear con 
gran cantidad de tipos in- 
deseables e inconsidera- 
dos que se empenan en 
que no robemos el dinero 
del expreso. Para inten- 
tarlo podremos dar saltos 
sin movernos del sitio, 
saltar hacia delante, tum- 
barnos (poco practico ex- 
cepto en el caso de que 
nos disparen), ponernos 
de rodillas (practico cuan- 
do se ve todo negro), dar 



Lo mas arriesgado es la lu¬ 
cha sobre los vagones del 
tren. 


remos como se logran, 
pero que ponen mas 
emocidn al asunto de so- 
brevivir. 

De la lucha cuerpo a 
cuerpo por los tejados del 
tren en marcha pasamos 
a tratar de eludir multitud 
de disparos, pasando por 
que nos arrojen botellas 
y, en muchos casos, ser 
nosotros mismos los arro- 
jados a la dura via. Luego 
aparecernos mon-tados 
en brioso corcel y dispa- 
rando a multitud de va- 
queros que nos disparan 
desde el dichoso tren. 


DISTRIBUTOR: 

Erbe. 

LO MEJOR: Las treinta 
y dos vidas en la modaliJad 
de prdctica. 

LO PEOR: El poco inge- 
nio que ban puesto en ello. 


ADICCION 


GRAFICOS 

ACCION 
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E L Dictador tiene un 
nuevo centro de 
mando y allb va, de- 
cidida a demostrar que no 
hay mujeres cobardes, 
sino hombres fanfarro- 
ries, la hermana del heroe 
ya conocido de todos. Es 
una montana llena de tu- 
neles y cuevas, con silo 
de misiles incluido. El 
centro de mando. no la 
hermana. 

Para defenderse de los 
males que la atacan por 
doquier, la heroina puede 


do fracaso. Cuando se 
esta quietecita la energia 
sube lentamente pero los 
enemigos del bien acu- 
den como moscas y tra- 
tan de quitbrsela a gol- 
pes. 

Una musica tecno y 
discotequera nos acom- 
paha en la operacion, 
dando un aire de super- 
produccion que es muy 
de agradecer, excepto 
por el resto de la familia, 
que protestara por el vo¬ 
lumes seguro... 


SABOTEUR II 


Si te gusto «Saboteur», aqui tienes a su 
hermanita emulando sus aventuras y, de 
paso, infenfando salvarle de una muerte 
segura 



En esta segunda parte la lucha es encarnizada. 


dar patadas, golpes de 
karate, saltar, agacharse, 
tirar objetos que recoge 
cuando puede y, eviden- 
temente. corner. La mi- 
sion si decides aceptarla, 
consiste en reunir trocitos 
de una cinta perforada 
para, cuando la complete, 
incordiar en el Gran Orde- 
nador, cambiar el rumbo 
del misil del malo, salvar 
al zopenco de su hernia- 
no, montarse en moto y 
largarse. 

Complicadilla estb la 
cosa, porque salen hasta 
pumas en su persecucion 
y los vigilantes, androides 
ellos. estan por todos los 
sitios. Cada vez que reci- 
be un golpe o un mordis- 
co. pierde energia, y si 
esta llega a cero, la mi- 
sion se termina con rotun- 


DISTRIBUIDOR: 

ERBE. 

LO MEJOR: Su endia- 
blado dinamismo. 

LO PEOR: Es una segun¬ 
da parte y casi, casi, nos sa 
bemos la historia. 


ACCION 


GRAFICOS 

ADICCION 
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C ADA vez m&s, los 
programadores se 
estrujan la cabeza 
para poder ofrecernos 
juegos originales para pa- 
sar nuestro tiempo libre. 
Fruto de este hecho ha 
surgido sin duda RANA- 
RAMA, un juego bastante 
original y novedoso. 

En este juego nosotros 
asumimos el papel de 


La habi- 
tacion 
esta re- 
pleta de 
enemi- 
gos. 

La historia del juego, 
como se puede ver, esta 
llena de alicientes que ha- 
cen suponer un juego 
emocionante y adictivo, y 
quizA lo fuera de no ser 
porque tanto sus gr£ficos 
como su movfmi'ento son 
bastante pobres. Los di- 
bujos de los personajes 
del juego son bastante 
pequenos, estando reali- 



Salva a un pobre mago convertido en rana 
de su cruel destino. 


una rana, que no es ial, 
sino un aprendiz de brujo 
autoconvertido en rana, a 
la que tendremos que 
ayudar a recuperar su pri- 
mitiva forma hurnana. La 
rana se encuentra en 
cerrada en una mazmorra 
tras haber escapado de 
una invasion de War- 
locks, que son unos terri- 
bles hechiceros, y para 
eseapar tiene que conse- 
guir una pocion magiea 
que le permita volver a 
ser lo que era, Pero la ta- 
rea no sera tecil para 
Mervyn, que asi se llama 
el aprendiz de mago 
transformado en rana, ya 
que tendra que luchar 
contra sus captores, los 
Warlocks, y contra los se- 
guidores de estos. que 
trataran por todos los me¬ 
dics de aniquilarnos. Para 
ello cuenta con la ayuda 
de innumerables hechi- 
zos y conjuros que tendra 
que aprender a utilizar 
correctamente. 


zados en un sdlo color; 
ademas, el sonido es muy 
flojo y se limita a una me- 
lodia inicial y a algunos 
efectos durante el juego. 

DISTRIBUTOR: 

ERBE. 

LO MEJOR: Posee gran 
cantidad de conjuros y he- 
chizos para manejar que ha 
cen mas interesante el juego, 

LO PEOR: Los graficos y 
el sonido son muy flojos y 
tornados casi sin modificar 
de la version para Spectrum. 


ACC ION 







ADICCION 

GRAFICOS 
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P RGEIN distribuye 
un entretenido jue¬ 
go, ZOX 2099 de 
la casa IORICIELS. Al 
cargarlo en nuestro AMS- 
TRAD, vamos a embar- 
carnos en una aventura 
singular. Primeramente 
iremos pilotando nuestra 
nave guerrera a traves 
del espacio. porque tene- 
mos que llegar hasta el 
planeta Hullm que se en¬ 
cuentra a doce dias luz de 
viaje. Vamos provistos de 
potentes armas, pues los 
hullmitas nos esperan du¬ 
rante todo el recorrido 
para eliminarnos. Sus na¬ 
ves lanzan bombas ver- 
des que son muy peligro- 
sas para nuestro aparato; 
euando recibimos varios 
impactos se termind el 
juego y no podemos ac- 
ceder a la segunda parte, 
que es mucho mas diver- 
tida que la primera. 

Para poder eontinuar 
tenemos que completar 
las doce jornadas del via¬ 
je, luehando continua- 
mente contra el enemigo, 
lo que te habrci indicado, 
ya que se trata del tipico 
juego de matar marciani- 


mas. Una vez superada 
esta fase del juego, entra- 
mos en la mis interesan¬ 
te de las dos. 

Los graficos, en con- 
junto, son buenos, supe- 
rando la segunda fase a 
la primera, con colorido 
muy agradable, rnovilidad 
adecuada de los persona¬ 
jes y formacidn de panta- 
llas de laberinto bastante 
original. El sonido es el 
adecuado, con una melo- 
dia de presentacion a 
base de musica de piano 
que resulta un poco me- 
tdlico. Un juego en el que 
nos desesperaremos en 
la primera parte y lo m3s 



La segunda parte se de- 
sarrolia en laberintos 
como 6ste. 


ZOX 2099 

Juro como guerrero del espacio 
salvaguardar la integridad fisica de todos 
los seres galdcticos de la? malignas 
acetones de los hullmitas. 


tos. Derribar una nave 
contraria son mas puntos 
que explosionar las bom¬ 
bas que estas tiran, pero 
de tener que optar por 
una de las dos es mejor 
disparar contra las ulti- 

DISTRIBUIDO POR: 

Proein, S. A. 

LO MEJOR: Que son 

dos juegos en uno. 

LO PEOR: No poder ac 
ceder separadamente a cada 
uno de eilos. 

PRECIO: 995 pesetas. 


probable es que nos de- 
primamos en la segunda. 


GRAFICOS ACCION 



Amstrad User/41 

































u 


UEGOS 



Soy piloto de rollyes, no me gtistan los circuitos bion frazodos, 
prefiero la emocidn que proporciona la mdquina y el hombre 
luchando en solitario contra la naturaleza. 



Euduro Racer es un simu- 
lador de moto. 


A ctivision ha puesto 
en el mercado EN- 
DURO RACER, y gracias 
a PROEIN, que lo distri- 
buye, podemos jugarlo 
con nuestro AMSTRAD. 
Este software recreativo 
es un simulador de mo- 
tos, pero no de una que 
corre en pruebas conven- 
cionales, sino de las que 
se enfrentan a circuitos 


peligrosos, de trazados 
irregulares, con obstacu- 
los en su recorrido y en 
zonas tan dispares como 
puede ser una campiha y 
un desierto. Si de por si 
es dificil manejar una 
moto, lo es mas cuando 
te enfrentas a toda serie 
de eventualidades, algu- 
nas previsibles y otras de 
morronazo seguro. 

Como en los autenticos 
rallyes, deberemos cubrir 
cada etapa en un tiempo 
limite, en este caso se- 
senta segundos. Si no lo 




jCuidado con las curvas! 


logramos se termino para 
nosotros la competicibn; 
ahora, si nos sobra tiem¬ 
po este sera acumulado 
para la siguiente carrera. 
Con Enduro podemos ha- 
cer todas esas cabriolas 
que vemos en los moto- 
ristas de cross, o sea rea- 
lizar chulerias a punta 
pala, saltos cayendo con 
la rueda trasera, levantar 
el morro derrapar y poner 
la pierna para compen- 
sar, todo casi igualito que 
en la realidad. 



Saltando sobre las piedras en el camino... ... y jzasl, batacazo. 
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Para llevar un control 
sobre la moto y como 
anda la prueba, en la par¬ 
te superior de la pantalla 
aparece la informacion, 
velocidad que llevamos, 
puntuacion, el tiempo que 
vamos empleando y la 
etapa en la que estamos. 
Los graficos son buenos 
de diseno y movimiento, 
aunque muy monotonos 
de color, decorados y 
competidores dibujados 
en negro sobre un fondo 
bicolor, adoleciendo, al- 
gunas veces, de calcarse 
el paisaje a traves del mo- 
torista. El sonido esta 



En el circuito encontraremos muchas dificultades. 


bastante conseguido, 
siendo el rugir del motor. 
Es un juego en que la 
emocion salta en cada 
tramo del recorrido, as! 
que prepara tu organismo 
para una inyeccion de 
adrenalina asegurada, 
calienta tu maquina y que 
no te pase nada, ten cui- 
dado con las curvas y dis- 
fruta los momentos de pe- 
ligro que acompanan a la 
velocidad. 


A punto de 
adelantar a 
un vehiculo. 



DISTRIBUTOR: 

Proein, S. A. 

LO MEJOR: La movili 

dad del motorisla. 

LO PEOR: Algunas veces 
resulta diffcil calcular las 
distancias para no darte el 
castanazo. 

PRECIO: 880 pesetas. 


ACCION 


ADICCION ’ 
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Caratula del juego DUSTIN. 

D INAMIC Software 
nos presents un 
reto, covertirnos 
en DUSTIN, astute Iadr6n 
de joyas y obras de arte, 
que ha sido detenido, juz- 
gado y condenado a mu- 
chos anos de carcel. Con 
nuestros antecedentes, 
no han tenido m^s reme- 
dio que meternos en una 
carcel de alta seguridad, 
pero no nos vamos a con- 
formar con pudrirnos en- 
tre cuatro paredes, burla- 
remos a la pasma y nos 
escaparemos de la pri- 
sion. Una vez fuera coge- 
rerrios el primer vuelo 
para Sudamerica, y a vi- 
vir a todo plan. 

No es tarea facil lo que 
da emocion a la gran eva¬ 
sion. Tengo que conse- 
guir armas, el martillo, el 
mechero y el cartucho de 
TNT; me los daran los 
companeros de trena. Por 


La obligacidn de tode polici'a es 
atrapar al ladrdn, pero la obsesidn 
de 6ste es intentar escapar. £Tratas 
de huir?, ten cuidado, puede que 
haya una bala escrifa con tu nombre. 


Cuidado con el policia. 


GRAFIC0S 

SONIDC A0ICCI0N ACCION 


supuesto, no lo haran 
gratis, asi que tendre que 
ofrecerles a cambio 
whisky, dinero o tabaco. 
La pistola, el chaleco an- 
tibalas y la porra no ten- 
go m£s remedio que qui- 
tarselos a mamporros al 
primer poll que se cruce 
en mi camino. Se que me 
arriesgo a que me metan 
una bala entre ceja y ceja, 
pero no hay otra solucion, 
tengo que intentarlo. 

Como veis, DUSTIN 
tiene un proyecto que le 
va a ser muy dificil llevar 
a cabo. Sin embargo, 
goza de una salud de 
hierro, ya que parece te- 
ner mas vidas que un 
gato, pues cada vez que 
un poll le deja KO. vuelve 
a aparecer en su celda, 
eso si, despues de un 
buen chequeo en el que 
le habr&n confiscado las 
armas. Solo le dejaran los 
objetos personales que le 


Al comienzo del juego, DUSTIN no tiene ningun objeto en 
sus bolsillos. 


encuentren encima. Es 
muy importante encontrar 
las Haves, las tarjetas, las 
ganzuas para la puerta de 
salida, el antidoto, el hue- 
so y la estatua. 

Tened en cuenta que 
este plan de huida este 
concebido para llevarlo a 
cabo cuando se hace el 
cambio de guardia por lo 
que s6lo contais con tres 
horas para huir. 

Los graficos son real- 
mente buenos, de colori- 
do ameno y movimientos 
muy logrados de los per- 
sonajes, cuyo diseno es 
bastante complete. El 
cambio de pantalla se 
hace por un salto a cua- 
dro negro, sin continuidad 


de scroll. El sonido de 
presentacion es una mu- 
sica amena y durante la 
accion s6lo oiremos los 
efectos sonoros de los 
puhetazos, detonaciones, 
etcetera. Software espa- 
nol de gran calidad. 


La pantalla de carga represen¬ 
ts a la perfeccidn el argumen- 
to del juego. 

CREADO POR: Dinamic. 
DISTRIBUIDOR: Erbe 
10 MEJOR: El excelente 
movimienlo de sus perso- 
r>aies. 

10 PEOR: El cambio de 
pantalla de accion. 

PRECIO: 875 pesetas. 
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DISCO AKJiA 21 Mil 'ormateado 
PARA AMSTRAD Y COMPATIBLES 



ANO DE GARANTIA 


CARACTERISTICAS: 

• Disco Tandom (TM 362) 3V 2 pulgadas 

• Capacidad: 21 Mb (Formateado) 

• Tiempo medio de acceso: 85 segundos 

• Posibiiidad de instalar dos 
discos duros 

• Bajo consume 

• Faciiidad de montaje 


DISCOS FIJOS 

Capacidad 

Tiempo de acceso 

20 Mb 

85 Ms 

30 Mb 

40 Ms 

40 Mb 

35 Ms 

70 Mb 

28 Ms 


CONSULTE 

ASU 

DISTRIBUIDOR 


Distribuidor oficiai: COnPUCRfiF / S.ft. 

Guzman ei Bueno, 133, 3 .° Telefs. 233 09 20-234 67 84-234 99 85-99-38 

28003 MADRID 






































MATEMATICAS 



EFECIO ii BORRADO 
ii IOS IRES MODOS 
Hi PANTALLA 


10 ' ft**/,:*****.**************#********* 
20 ' * EFECTO DE BORRADO EN MODOS * 
30 ' * 0, 1 Y 2 * 

40 ' ********************************* 

50 ’ 

60 HEHOEY HIMEH-49:start=HIHEH+1 
70 FOB a=start TO start+48 
80 BEAD b*:b=VAL< ■&," + b*) : POKE a,b 
90 NEXT 

!00 MODE 1: PRINT *Rutlna instalada" 

110 PBI NT *Para U3arla, CALL"3tart 
120 PRINT:PRINT 
13© PRINT 

140 SAVE’efecto“,b»start,49 

150 DATA 21,00,00,11,00,40,7E.E6.AA,77 

160 DATA 23,IB,7A,B3,20,F6 

170 DATA 21,00,00,11,00,40,7E,E6,88,77 

180 DATA 23 1B,7A,B3,20,F6 

190 DATA 21,00,00,11,00,40,7E.E6,22,77 

200 DATA 23,IB,7A,B3,20,F6,09 


El AMSTRAD no dispone de las funciones matematicas arcoseno 
y arcocoseno de un numero, un reprobable olvido por parte de los mu- 
chachos de Locomotive. jSi incluso estaban en el ZX81 de Sinclair! 
Afortunadamente, pueden definirse a traves de la funcidn arcotangen- 
te (ATN) que si existe en el AMSTRAD. Tras casi una pagina de ope- 
raciones, halle las fbrmulas que permiten definir FN ARCCOS y FN 
ARCSIN como: 


10 DEF FN- ARCSIN(x)=SGN(x)*ATN(SQR(x*x/( 
l-x*x))) 

20 DEF FN ARCCOS ( x )=ATN( SQR (1/x/x-1)) 


Para FN ARCSIN(1) y FN ARCCOS(Q) da error de divisibn por cero, 
pero puede evitarse sabiendo directamente que ambas son iguales a 
PI/2 en radianes (90 grados). 

Premiado con 1.000 pesetas. 

Miguel Angel Lopez Garc£s 


Al ejecutar este listado se crea en la me- 
moria del ordenador una rutina en Codigo 
m&quina que nos proporciona un metodo ori¬ 
ginal para borrar la pantalla. Funciona en 
cualquier mode de pantalla. 

A. C. K. 


ECO DE PANTALLA 
EN LA IMPRESORA 


Esta rutina en Codigo maquina hace que apa- 
rezean de torma automatiea por la impresora to 
dos los caracteres que enviemos a la pantalla. 
Se activa con CALL &A000 y se desactiva con 
CALL &A04A. 


P. T. T. 


10 ’ ********************************** 
20 ’ * ECO: ’CONECTA’ LA PANTALLA Y * 
30 1 * LA IHFRESORA * 

40 ’ ********************************** 
50 ’ 

60 3=40960:ch=12068 

70 IF HIHEM>=a THEN HEHOEY a-1 

80 BEAD d* 

90 IF d*=”-l“ THEN 130 
100 d=VAL< »&,“+d*) 

110 s=s+d:POKE a,d:a=a+1 
120 GOTO 80 

130 IF sOch THEN PRINT“error en los dat 
as•:STOP 


140 PRINT'ACTIVAR con 
150 FRINT"DESACTIVAR 
160 END 

170 DATA 2A,D4,BD,22, 
18© DATA 28,A0,2A,46, 
190 DATA A0,22,DA,BD, 
200 DATA FF.FE,14,E5, 
210 DATA FF„FF,21,57, 
22© DATA 7£,CD,39,A0, 
230 DATA BD,38,FB,F1, 
240 DATA 19,A0,1F.A0, 
250 DATA 2A,28,A0,22, 
260 DATA 00,00,00,00, 
270 DATA 0D,00,00,00, 
280 DATA -1 


CALL i,A000" 
con CALL &A04A" 


ID,A0, 
A0.22, 
09,CD, 
D5.38, 
A0,FS, 
FI, 18, 
F5.CD, 
2A,ID, 
DA,BD, 
00,08, 
00 , 00 , 


2A,DA, 
D4,BD, 
39, A0, 
05,Dl, 
16,00, 
EC,F5, 
2B.BD, 
A0.22, 
09,00, 
00,0A, 
00 , 0 ©, 


BD, 22 

2A, 46 
C3, FF 
El,03 
5F, 19 
CD, 2E 
FI,09 
D4.BD 
00,00 
0B, 00 
00,00 



PANTALLA REBELDE 


10 ' ********************************** 
20 ’ * PANTALLA REBELDE * 

30 ' ********************************** 
40 ’ 

50 INPUT"velocidad" ;v 
6© INPUT , 'nu»ero de repet lc tones r ;a 
70 FOR n=1 TO 4 
80 CALL &BD19 

90 OUT 8.BC00,7 : OUT &BD00,30+n 
100 OUT &BC00,2: OUT 8,BD©0,46-n 
110 FOR VV=1 TO v:NEXT 
120 NEXT 

130 FOR M=1 TO a 

140 FOR n=33 TO 26 STEP -1 

150 CALL &.BD19 

160 OUT &BC00,7:OUT &BD00,n 

170 FOR vv=1 TO v:NEXT 

180 NEXT 

190 FOR n=43 TO 50 

200 CALL &BD19 

210 OUT &BC00,2:OUT &BD00,n 

220 FOR vv-1 TO v:NEXT 

230 NEXT 

240 FOR n=27 TO 34 

250 CALL &BD19 

260 OUT &BC00.7 

270 OUT &BD00,n 

280 FOR vv=l TO v:NEXT 

290 NEXT 

300 FOE n=49 TO 42 STEP -1 

310 CALL 6.BD19 

320 OUT &BC00,2: OUT A,BD00,n 

330 FOB vv=l TO v:NEXT 

340 NEXT 

350 NEXT 

360 FOR n=2 TO 4 
370 CALL &BD19 

380 OUT &BC00,7 : OUT 8,BD00,34-n 
390 OUT &BC00,2:OUT BBD00,42+n 
400 FOR VV=1 TO v:NEXT 
410 NEXT 


Este programa realiza una serie de «forcejeos>> con 
la pantalla, con un espectacular resultado. Lo mejor es 
que lo pruebes. 


O. C. D. E. 
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PARA CARGAR Y SALVAR TROZOS DE PANTALLA 


USTADO1 


100 1 ********************************* 
110 ' * CGHANDOS PARA CARGAR Y SALVAR * 


120 • * FRAGMENTOS DE PANTALLA * 

130 ' *-* 

140 ’ * ISAVE, x1,x2,an,al,9noabre» * 

150 ' * xl i coord. X de la esquina * 

160 ' * inferior izquierda. * 

170 * * yli coord. Y de la esquina * 

180 ’ * inferior izquierda * 

IS0 ’ * an: ancho de la ventana en * 

200 ’ * pixels. * 

210 ’ * al: alto de la ventana en * 

220 ’ * pixels. * 

230 * * noabre*: variable que contiene* 

240 ’ * el noabre del fichero* 

250 ’ * a crear. * 

260 • *-* 

270 ' * I LOAD, x,y,Snoabre* * 

280 ’ * x: coord. X de la esquina * 

290 ' * superior izquierda * 

300 ’ * y: coord. Y de la esquina * 

310 ’ * superior izquierda * 

320 * * noabre*: variable que contiene* 

330 ’ * el noAbre del fichero* 

340 ’ * a cargar. * 

350 ’ *-* 

360 ’ * (C) Angel Zarazaga y * 

370 ’ * AHSTRAD USER - 1987 * 


380 • ********************************* 
390 t 

400 KEMORY 8.A4D5 
410 FOR a*=0 TO &1A5 
420 READ v* 

430 POKE &A4D6+aX, VAL ( "t, *+v* ) 

440 NEXT 

45@ SAVE “screen. bln ", b, A.A4D6,8.1A6 
460 END 
470 ’ 

480 DATA 01.E0, A4,21,F0,A4,CD,Dl,BC,C9,E 

6, A4, C3,04, A5,C3,94, A5, 53,41,56,C5,4C 
490 DATA 4F, 4 1, C4,00,00, 00,00, 00,00,00, ® 
0,00,00, 00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00,00 
500 DATA FE, 05.C2, FC, A5, DD, 5E, 08, DD, 56,0 

3, ED,53,F4,A4,DD,5E, 06, DD, 56,07, CB, 3A 
510 DATA CB, IB, ED, 53, F6 , A4, DD ,5E , 02 , DD ,5 
6,03, 13,CB,3A,CB, IB, ED, 53, FA, A4,DT>,8E 
520 DATA 04,DD,66,05,11,08,00,01,01,00,A 

7, ED,52,7C,FE,FF,03,20,F7,ED,43,F8,A4 
53® DATA DD, 6E, 00, DD, 66,01,46, 23,5E, 23,5 
6,62,6B, 11,00,80, CD, 8C , BC , D0,2 1, F8, A4 
540 DATA 06,04,7E,CD,95,BC,23, 10,F9,2A,F 

4, A4,ED,5B,F6, A4,CD,26, A6, ED, 4B, F8, A4 
550 DATA 7E, CD, 95, BC ,23,0B, 78, B 1,20, F6,2 
!,F6,A4,34,2A, FA, A4.2B.22, FA, A4.7C.B5 
560 DATA 20,D9,CD,8F,BC,C9,FE,03,C2,FC,A 

5, DD, 5E, @4, DD, 58,05, ED, 53, FC , A4, DD, 5E 
570 DATA 02,DD,56,03,CB,3A,CB,IB,ED,53,F 
E, A4, DD, 61,00, DD, 66,0 1,46,23,5E, 23, 56 
580 DATA 62, 6B, 11,00,80, CD, 77, BC , D0,21,0 
0, A5,06,04, CD, 80, BC ,77,23, 10, F9,2A, FC 
590 DATA A4, ED, 5B, FE, A4, CD, 26, A6, ED, 4B, 0 
0, A5, CD, 80, BC, 77,23,0B.78, Bl, 20, F6,21 
600 DATA FE,A4,34,2A,02, A5,2B,22,02, A5,7 
C, B5,20, D9, CD, 7A, BC, C9,2 1,09, A6,7E, CD 
610 DATA 5A, BB, 23, FE, 2E, 20, F7, C9,50,61,7 
2,61,6D, 65,74,65,72,2D, 46,65,68,6C, 65 
620 DATA 72,2E, 42,49, 4C , 44, 20,20, 20,20,2 

E,53,43,52, E5, CD, 3C , A6,22,3A, A6, El, CD 
630 DATA 68, A6,2A,3A,A6,19,11.00.C0,19,C 
9,00,00,21, C8,00, 13, A7, ED, 52, 11,00,00 
640 DATA 01,08,00, A7, ED, 42,7C , FE, FF, 28,0 
C,E5,D5,E1, 11,50,00, 19,E5.D1,E1,18, EC 
650 DATA 09,45, D5, E 1, 1 1,00.08, 19, 10, FD, C 
9, 11,00, 00,01,08,00, A7, ED, 42,7C,FE, FF 
660 DATA 28,03,13,20,F5,09,4D.C9 


En esta ocasidn os ofrecemos dos comandos RSX que permiten 
salvar y cargar de dnta o disco un fragmento de la pantalia. Los 
comandos son iLOAS y |SAVE, y tienen esta sintaxis: 

1) |SAVE,x,y,ancho,alto, («)nombre$ 
donde x es la coordenada X de la esquina inferior derecha, y es 
la coordenada Y de la esquina inferior derecha, ancho es el ancho 
de la ventana a salvar en pixels, alto es el alto de la ventana a 
salvar en pixels, y nombre$ es una variable que contiene el 
nombre del fichero que queremos crear. 

2) |LOAD,x,y, nombre$ 

donde x es la coordenada X de la esquina inferior derecha, y es 
la coordenada Y de la esquina inferior derecha, y nombre$ es una 
variable que contiene el nombre del fichero que queremos cargar. 
El iistado 1 genera el cddigo maquina y lo salva con el nombre de 
"SCREEN.BIN" a cinta o disco. El Iistado 2 es un breve cargador 
que se encarga de cargar el cddigo e inicializar los comandos. El 
Iistado 3 es un ejemplo que toma del disco el fichero de pantalia 
que le indiquemos (puede ser la pantalia de algun juego o una 
creada por nosotros para este experimento) y salva un cuarto de 
pantalia, creando a continuacidn uria composicion con ese cuarto 

de pantalia. 


o. c. u. 


USTADO 2 


10 ’ ********************************** 
20 ’ * CARGADOR-INSTALADOR DE LOS * 
30 ’ * COMANDOS 1 LOAD Y I SAVE * 
40 ' ********************************** 

50 ’ 

60 HENORY 8.A4D5 
70 MODE 2;BORDER 9 
80 LOAD“SCEEEN. BIN” :CALL 8.A4D6 
90 PR I NT"Conandos RSX I SAVE,x,y,an,al,0n 
oabre* y LOAD, x , y , Snoabro* i n st al ados. " 
100 PRINT 


10 ’ ********************************** 
20 ’ * DEMO de loa comandos I LOAD y * 
30 ’ * I SAVE * 

40 ' ********************************** 
50 ’ 

60 MODE 1 
70 f*= "ventana " 

80 INFUT'Noabre de la pantalia";p* 

90 LOAD p*,8,C000 

100 ’.SAVE,0,200,300,200,8f* 

110 MODE 1 
120 FOR n=l TO 4 
130 READ x, y 
140 1LOAD,x,y,0f* 

150 NEXT 

160 PRINT CHR*(7)i 
170 CALL 8.BB18 
180 CLS:END 
190 DATA 0,200 
200 DATA 320,200 
210 DATA 0,0 
220 DATA 320,0 
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G R U P 0 



IMOESCOMP 




La DPM 4000 abre una 
nueva dimension en el universe 
de las impresoras. Con el lanza- 
miento de esta ‘hermana mayor' 
de la familia, AMSTRAD eubre aim 
mejor las necesidaaes de las impre- 
soras com patlbles PCs. por otra parte, 
se coloca en inmejorable situacion 
paraalcanzar el segundo ouesto en 
el ranking nr.undial de fabneantes. 

■ Maneia panel de 15 ’A pulgadas. 

□ Alta velocidad (hasta 2C0 carac- 

teres por segundo}. 

n Baioconsumo. 

■ Utilizacion con fnccion o trac¬ 
tion. 


□ Codigos de 

control compatibles Epson. 

■ Juego de caracteres graficos en 
IBM. 

.1 Impnme hasta 233 caracteres 
por Imea. 

□ Alrededor de ICO combinacio- 
nes distintas de tipo de letra, 
ineluyendo NCQ (Neer Letter 
Quality - Alta Calidad). 


89.900*/VA 



AI®1WD 

DMP3000 


Un producto impresionante. En el 
se combman la versatilidad de un 
conjiinto de codigos de control 
standard, la experience de AMS¬ 
TRAD en el diseno y labncacion de 
equipos de alta calidad y el bajo 


precio que ya ha hecho lamosa la 
marca. 

■ Carga frontal de papel 

31 Velocidad de imp'esidn 105 
caracteres por segundo. 

□ 8a|o mvel de ruido. 

□ Minimo consume 

■ Juego de caracteres IBM. 

■ Avance de papel por fnccion o 
gula. 

□ Codigos de control compatibles 
Epson. 

B Mas de ICO tipos 
de letra diferentes (induido 
el tipo de alta 
calidad NCQ). 


Cl. Aravaca, 22. 28040 Madrid. Tel. 459 30 01. Tdlex 47660 INSC E, Fax 459 22 92. 
Delegacidn Cataluna: Cl. Tarragona, 110, Tel. 425 11 11.08015 Barcelona, 


49.900*m 



Delegation en Canarias: C/. Bernardo de la Torre, 6,1° B. Tel. 23 11 33. 35007 Las Palmas de Gran Canaria 



















Hay que ver trabajar a la DMP 2000 
para convencerse de que lo unico 
pequerio que tiene es el precio. 
AMSTRAQ ha conseguido una im- 
presora potenie, comoda y con mi¬ 
les de posibilidades para cubrir, so- 
bradamente, las necesidades de 
cualquier usuario de ordenador per¬ 
sonal o domestico. 

La DMP 2000 siempre ie hara un 
buen papel. 

□ Gran varledad de iamahos y ti- 
pos de ,etra. 

■ Admite papel en hojas sueitas 
o continue. 

■ Imprime hasta 150 
caracteres por segundo. 

□ Juego de caracteres ASC II am- 
pllado con signos para diversos 
idiomas. 

■ Funciona direciamente con la 
mayor parte de los programas 
de ordenadcr {procesador de 
textos, programas de graflcos, 
etcetera). 


n Especialmente 
recomendadapara ordenadores 
AMS T RADserie CPC. 

39.500'IVA 



IMPRESORAS 






















10 * ********************<********* 

20 4 * GRABADOR TURBO * 

30 * * Miguel Angel Lopez Garces * 

40 * ***x*%*x**x*****#.%*****x*%x%x 
50 ’ 

60 ini c=HI MEM-66:MEMORY inic-1 
70 FOR i=inic TO inlc+66 
80 READ a 

90 POKE i,a 

100 NEXT i 
1 10 FOR i = l TO 5 
120 READ a,b 
130 n = I NT(Cinic+bl/256) 

140 POKE inic+a, i nic+b-n*256 

150 POKE lnic+a+l,n 

160 NEXT i 
170 CALL inic 
160 END 
190 ’ 

200 DATA 1,0,0*33,0,0,205,209, 188,201,0, 
0,0,0,0,0,195,0,0,83,80,69,69,196,0,123, 
22,0,33,0,0,203,3,131,95,25,94,35,86,35, 
126,235,205 , 6,68 , &,bc , 20 1 

210 DATA 77,1,25,222,0,38,167,0,50,133,0 

,40, 111,0,23,95,0, 10,86,0,2 

220 DATA 1,14,4,10,14,19,17,25,29,46 



T'JRBO GK4BA3CR 


Hasta siete velocidades distintas de grabacion en cinta, con cua- 
tro de ellas superiores a la rapida estandar, permite este programa. 

El funcionamiento es el mismo que el de SPEED WRITE. Basla 
teclear :SPEED,x donde x debe ser un numero entre 0 y 6, y el 
comando SAVE grabara a la velocidad seleccionada, que sera: 


X 

Velocidad en baudios 


0 

1000 equivalente a SPEED WRITE 0 


i 

1500 


2 

2000 equivalente a SPEED WRITE 1 


3 

2500 


4 

3000 


5 

3500 recomendado para alta velocidad 


6 

3876 requiere cintas de gran calidad 


M.A.L.C. 


EKCTO 
DE BORRADO 
EN MODO 0 


Este programa proporciona un 
curioso sistema de borrar ia pantalla, 
siempre que estemos en MODO 0 
De no ser asf, e! borrado es parcial. 


A.C.K. 


10 * ********************************* 
20 ’ * EFECTO DE BORRADO EN MODO 0 * 

30 ' ********************************* 
40 1 

50 MEMORY HIHEM-73:start=HIMEH+l 
60 FOR a=start TO start+72 
70 READ b*:b=VAL( " &<" +b$ ) : POKE a,b 
80 NEXT 

90 MODE 1: PRINT‘-Rut ina instalada" 

100 FRINT“Para usarla, CALL"5tart 
110 PR I NT:PR I NT 
120 PRINT 

130 SAVE"efecto",b,start, 73 
140 DATA 21,00,C0,1l,00,40,7E,E8,AA,4F 
150 DATA CB,3F,B1,77,23,1B,7A,B3,20,F2 
160 DATA 2 1,00,C0, 11,00,40,7E,E6,88,4F 
170 DATA CB,3F,B1,4F,CB 3F,CB,3F,B1,77 
180 DATA 23,1B,7A,B3,20,EC,DD,21,00,C0 
190 DATA 11,00,20,DD,7E,00,DD,23,00,00 
200 DATA DD,77,00,DD,23,00,00,1B,7A,B3 
210 DATA 20,ED,C9 


fABU PI MULTIPiCAR 


1 © ■ ******************************** 

20 ' * TABLA DE MULTIFLICAR * 

30 ’ * Idea original de: * 

40 ' * Jose Luis Espla Gu lerrez * 

50 ’ * Mejorada por: * 

60 ' * Angel Zarazaga * 

70 ’ ******************************** 

80 ' 

9© MODE 1 

1©0 INPUT"Que tabla quieres (1-10)"it 
110 IF t<l OR t>10 THEN 100 ELSE t=INT(t 
) 

120 CLS 

130 PRINT USING"8.tt##" i "Tabla del "it 

140 PRINT'-" 

150 FOR X— 1 TO 10 
180 «i=t*x 

170 PRINT USING"##S.#tt«.#«tt" i t i " X "ixi" - 
11 ; m 

18® NEXT x 
19© PRINT 
200 END 


Este truco esta dedioado a los mas 
pequenos de nuestros lectores. Ademas 
de servirles para aprender la tabla de 
multiplicar, es un ejemplo muy sencillo de 
comprender sobre c6mo funcionan los 
bucles FOR...NEXT. 

La idea original del truco es de Jos£ Luis 
Espla Gutierrez, residente en Alicante, y 
simplemente hemos mejorado la 
presentacion en pantalla mediante 
instrucciones USING. 
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Diskettes AMSTRAD 


PRECIOS INCREIBLES... 



Recomendado por AMSTRAD, 
para su ORDENADOR PC 1512 


; 'i.i PC 









PIDALOS A SU 

DISTRIBUTOR DE AMSTRAD. 


HAGA SUS COPUS DE SEGURIDAD 
EH DISKETTES ORIGINALES AMSTRAD 



DATA HARD 

Capitan Haya, 23, 5.° 1. Tel. 571 08 24 (8 tineas). 28020 Madrid 


23-7-87 22:7:7 AMSTRAD24.PUB 

























CPC 


LOS BARCOS 

Ahora puedes hacer la guerra, que no el amor, con tu 
AMSTRAD CPC 464, 664 y 612$. El popular juego de los 
barcos contra tu ordenador, con la posibilldad de decidir 
cuantos barcos de cada tipo entran en el combate. 

Lo primero que hacemos al jugar es precisamente eso, 
decidir el numero de barcos de cada tipo. A continuacion 
el ordenador coloca sus naves (tu no lo puedes ver, por 
supuesto) y te pide que coloques las tuyas. 
uandc ya las has colocado, el ordenador revisa tus 
posiciones para evitar que le hagas trampas, y ya 
comienza la partida. El control de los impactos y la 
cuenta de barcos hundidos la lleva el propio ordenador. 
Tu solo tienes que pensar a donde quieres disparar y 
decirselo a tu AMSTRAD. 

El programa nos lo ha enviado Juan Fernandez Vazquez, 
residente en Vigo (Pontevedra). 


1® REH ******************************** 
20 REH * LOS BARCOS * 
30 REH * * 

40 REH * por Juan Fernandez Vazquez * 
5® REH * 1987 * 

60 REH *4****************************** 
70 CLEAR:ON BREAK GOSUB 2B0 
80 GOSUB 27®:REH Inlcia1 1 zacIon 
9® GOSUB 620:REH Pide nun. de barcos 
100 GOSUB 350:REH Dibuja pantalla 
11® GOSUB 79®:REH Ordenador situa sus ba 
rcos 

120 GOSUB 1230:REH Jugador Situa sus bar 
cos 

130 GOSUB 1400:REH Verifica posiciones 

140 IF fa 1lo=l THEN CLS#1:LOCATE#1,8,2:P 

PINT#1,"BARCOS HAL SITUADOS■:FOR ret=l T 

0 2000: NEXT .'GOTO 120 

150 GOSUB 1770:REH Juega jugador 

180 GOSUB 2060:REH Juega ordenador 

170 IF fin l<ca3i1la3 AND fin2<casi1 las T 

HEN 150 

180 1 *** FIN *** 

19® IF finl=casi1 las THEN CLS#1:LOCATE#1 
, 1®,2:PR I NT#1, "HE HAS GANADO. .. *:GOTO 24 
0 

20® CLS# 1: LOCATE# 1,9,2 = PR I NT# I, * 111 HE G 
ANADO !!!■ 

210 FOR hx= 1 TO 10:FOR hy=l TO 10 

220 IF posil(hx,hy)=l THEN LOCATE hy+5,h 


x+6:PRINT CHE»(143) 

230 NEXT hy:NEXT hx 

240 WHILE INKEY*=” : WEND: NODE 2: LOCATE 2 
0,12:PRINT"Juegas otra partida ? (s/n)* 
250 op*=UPPER*<INKEY*):IF op#="S"THEN 70 
ELSE IF opdK >"N"THEN 250 
260 HODE 2:INK 1.24:INK 0,1:PEN 1:PAPER 
0:BORDER 1:END 

270 ’ ************************ 

28® * *** In 1c1 a l lzacion *** 

290 ’ ************************ 

300 HODE 1:DEFI NT a-z 

310 WINDOW# 1,3,38,23,25:WINDOW#2,5,36,1, 
3:DIH po3l1(11,11),posi2<11, 11),conprob< 
11,11) 

320 SYHBOL 250,255,1,69,41,17,41,69,1:SY 
HBOL 249,255,25S, 255, 255,255,255,255, @ 
330 INK 0,2:INK 1,24:INK 2,20:INK 3,13:P 
APER 0 - BORDER 17: PEN# 1 ,0 •• PAPER# 1 . 1: PEN#2 
,0:PAPER#2,2 
340 RETURN 

350 ’ ********************************* 
360 ' *** Dibuja pantalla principal *** 
370 ’ ********************************* 
380 CLS:C LS#1:CLS#2:PR INT#2,CHR*( 150);:L 
0CATE#2,32, 1:PRINT#2,CHR*< 156);:LOCATE#2 
,1 .3:PRINT#2,CHR*<147);:L0CATE#2,32,3:PR 
IHT#2,CHR*< 153); 

390 LOCATE#2,1,2:PRINT#2,CHR*(149)::LOCA 
TE#2,32,2:PRINT#2,CHR*(149)1 
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Dibujo: Carmen Villoroel. 


400 L0CATEN2,2,1:PRINT#2,STRING*(30,154) 
;:LOCATE#2,2,3:PSINT#2,STRING*<30,154);: 
PEN#2,3:L0CATE#2,6.2:PRINT#2, "L 0 S 
BARCOS" 

410 FOR y=303 TO 143 STEP-16 
420 x=78:z=238:HOVE x,y:DRAH z,y 
430 x=382:z=542:HOVE x,y:DRAW z,y 
440 NEXT 

450 y=303:z=143:FOR x=78 TO 542 STEP 16 
480 HOVE x,y:DRAW x.z 
470 IF x=238 THEN x=366 
480 NEXT 

490 PEN 2 : y=6: FOR jl= 1 TO 9 

500 y=y+1:LOCATE 2,y:PRINT a:LOCATE 19,y 

: PRINT a:LOCATE 36,y:PRINT a 

510 NEXT 

520 LOCATE l.y+UPRINT 10:LOCATE 18,y+l: 

PRINT 10:LOCATE 36,y+l:PRINT a 

530 x=5:y=24:FOR a=65 TO 74 

540 x x+l:y=y+1:LOCATE x,5:PRINT CHR*(a) 

:LOCATE y,5:PRINT CHR*(&) 

550 NEXT 

560 FOR x=l TO 4 

570 LOCATE 7,17+x:PRINT STRING*(x,249):L 
OCATE 12,17+x:PR I NT": 0" 

580 LOCATE 26, 17+x:PR I NT STRING*(x,249): 
LOCATE 31, 17+x:PRINT" : 0’ 

590 NEXT:PEN l:LOCATE 16, 19 : PR I NT"HUNDID 
OS" 

600 RETURN 

610 ’ ***************************** 

620 * *** Pide nuaero de barco3 *** 

630 ' ***************************** 


640 PEN 1:FOR x=0 TO 10® STEP 10 
65® MOVE x,x:DRAW 639-x,x;DRAH 639-X.399 
-x:DRAW x,399-x:DRAW x,x 
660 NEXT 

870 LOCATE 13,10:PRINT’NUMERO DE BARCOS" 
680 FOR x=12 TO 15 

690 LOCATE 11,x:PRINT *Barcos de "jx-ll," 
* 

700 NEXT 

710 PEN 3:FOR x=12 TO 15 

720 n=x-11:LOCATE 30,x:INPUT"',a(n) 

730 NEXT 

740 FOR n=1 TO 4 

750 ca3 1 11 aa=cas 1 1las+n*a(n):NEXT 
76® IF casllla3>20 THEN CLS:LOCATE 3,11: 
PR I NT J Deaasiado3 barco3. Reduce el nuaer 
o.":FOR ret=1 TO 2000:NEXT:CLS:cas 1 11aa= 
0:GOTO 640 
770 RETURN 

780 • ********************************** 
****** 

790 ’ *** Dispone los barcos en el table 
ro *** 

800 ’ ********************************** 
****** 

810 LOCATE# 1,8,2:PR I NT#1, "COLOCANDQ BARC 

OS ..." 

820 n=4:RANDOMIZE RND*2®00® 

830 FOR buclel=l TO a(n) 

840 X=INT(RND*10)+1:y=INT<RND*10)+1 
850 IF po3 1 1(x,y)< >@ THEN 840 
88® dlr2=INT(RND*4)+l:cont«dor=l 
870 ON dlr2 GOSUB 1060,1100,1140,1180 
88® a=x:b=y 


(Pasa a la pdg. 56.) 
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• TECLADO • Teclado profesiona! con 
74 teclas en 3 bloques • Hasia 32 tedas 
programabies Teciado redeDriible 

• PANT ALLS • Monitor RGB verde (12") 0 color (14”) 



Normal 

Alta Res 

Multicolor 

Col. x tineas 

.■ i 


20 x 25 ' 

Colores 

‘ de 27 

O 07 I 

.. 27 

Puntos 

° 2 ' A 


I 150 :< 202 


- Se pueden definir hasta S ventanas de texto y 1 
de graficos 

• SONIDO • 3 canales de 8 octavas moduladas 
independientemente - Altavoz intemo regulable 
Salida estdreo 

• BASIC • Locomotive BASIC ampliado en ROM 

- Incluye los comandos AFTER y EVERY para 
control de interiupciones 


UNIDAD CLNTRA1 MEMORIAS 

• Microprocesador ZBOA - 64K RAM ampliables 
32K ROM ampliables 

• CASSETTE • Cassette marpuads r’n 
veloddad Jt ewrecttn:' ’ 2 Kbaudiosi 
■' a desdeBasic 

• CONECTORES • Bus PCB multiuso Unidad de 
Disco exterior paralelo Centronics salida estdreo 
joystick lipia 6plico. etc 

• SUMINISTRO • Ordenador con monitor verde 
c color ■ 8 cassettes con programas - Libro “Guia 
de Referenda BASIC para el programador" 
Manual en caste lano - Garantla Oficial AMSTR AD 
ESPANA. 


TODOPOR 


59.900 Ptas. (monitor verde) 


90.900 Ptas. (moritor color) 


i Lie 


X/ ft /tv.vjv 

(s 





'»/**»*. 


c/ Aravaca, 22. 28040 Madrid. Tel. 459 30 01, T4lex 47660 INSC E Fax 459 22 92 
DELEGACIES 



nprar 
magn 
e rega 


It ' 1 



Cataluna: Cl Tarragona 110. Tei. 425 11 11. 08015 Barcelona. Telex 93133 ACEE E. Fax 241 81 94 • Canarias: C/Alcalde Ramirez Bethencourt. 17. Te 11 













SS TV AMSTRAD? 


tiroto 




.eturegalo! 

imprartu CPC recuerda que hay 
magm'ficos juegos y programas 
de regalo. iLlevatelos! . 


CPC 6128 


EMIDAD CENTRAL. MEMORIAS 

• ’.iicroprocesador ???*. -! ?8 K RAf.1 ampliables 

• 48 K ROM ampiiab.es 

• CNIDAD DE DISCO • Unidad tncorpprada 
para discc de 3 cor. 18QK por ara 

• SISTEMAS OPERATIVOS • AMSDQS, CP'M 

22. CP/M Pius (30) 

• CONECTORES • Bus PCBmulnuso, paralelo 
Centronics cassette exterior, I s "inidad de Disco. 
sa..da estere' joystick, idpiz dptioo. etc 


;\lk^ 

AMSTRAD 


119.900 Ptas. monitor color i 


• SUMINISTRO • Ordenador con monitor verde 
o coior - Disco cor. CP/M 22 y ienguaje CP LOGO 
Disco con CP/M Pius y utiiidades - Disco con 6 
p jraras de obseguio - Mar. r er castedano - 
Gara iadfieial AMSTRAD 


1133. Telex 96496 TE1C E. 35004 Las Palmas de Gran Canaria • Levenie Murcia: C / Coi6n, 4- 3°B, 46004 Valencia. 


Tel. 351 45 69-351 45 04. Telex 64797 JAMI E. 
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TillM'K 


FiJar CRETURN3 Finalizar 


3 

4 


8 

9 

10 


Al comienzo 
del guego 
podemos 
elegir el nu- 
mero de 
barcos de 
coda dose. 


890 FOR bucle2=1 TO n-1 
900 a=a + i ncx : b=b +1 ncy 

910 IF a<1 OR a>10 OR b<1 OR b>10 THEN 1 
020 

920 IF posil(a,b)<>0 THEN 1020 
930 NEXT bucle2 

940 ON d i r2 GOSUB 1080,1120,1160,1200 

950 FOR a=c TO d:FOR b=e TO f 

980 IF a-0 OR b=0 THEN 980 

970 IF a>c AND a<d AND b>e AND b<f THEN 

posil!a,b)=l ELSE posil(a,b)=2 

980 NEXT b;NEXT a 

990 NEXT buclei 

1000 n=n-1:IF n>0 THEN 830 

1010 RETURN 

1020 d 1 r2-dir2+l:contador-contador+l 
1030 IF d1r2=5 THEN dlr2=l 
1040 IF contador=5 THEN 840 ELSE 870 
1050 ' *** Valor de las variables segun 
direcclon *** 

1060 ’ derecha 

1070 1ncx=0:1ncy=1:RETURN 

1080 c=x- 1:d=x+l:e=y- 1: f=y+n '.RETURN 

1090 n = x2- 1 :o = x2+l:p=y2-1:q=a2+1:RETURN 

1100 1 abaJ o 

1110 1ncx= 1:incy=0:RETURN 

1120 c=x-l:d=x+n:e=y-l:f=y+l:RETURN 

1 130 n = x2-l -.o-B 1+ 1 '• p=y2-1 '• q=y2+ 1 '.RETURN 

1140 ’lzquierda 

1150 incx=0:lncy=-l;RETURN 

1160 c=x-1:d=x+1:e=y-n:f=y+1:RETURN 

1170 n = x2 -1 :o=x2+ 1 :p=a2-l '.q=y2 + 1 '.RETURN 

1180 * arr 1 ba 

1190 incx=-1:Incy-0:RETURN 
1200 c=x-n:d = x +1:e-y-1:f=y+1:RETURN 
1210 n=al-l:o=x2+l .p-y2- 1 '.q-y2+1'.RETURN 
1220 ’ ********************************* 
1230 ' *** Sttua barcos el contrarlo *** 
1240 ’ ********************************* 
1250 CLS#1:LOCATE#1, 10, 1: PRINT# 1, "SITUA 
TUS BARCOS“ 

1260 LOCATE#!,2,3:PRINT#1,"CC0PY3 Fijar 
tRETURN] Finalizar" 

1270 x=5:y=5:0RIG!N 384, 144:PR I NT CHRS<2 
3);CHR*( 1):GOSUB 1380:"pone cursor 
1280 1*=INKEY#:IF 1*=""THEN 1280 


1290 GOSUB 1380:’borra cursor 

1300 IF INKEY<8)=0 AND x>1 THEN x=x-1 

1310 IF INKEY(11=0 AND x<10 THEN x=x+1 

1320 IF INKEY(01-0 AND y>l THEN y=y-l 

1330 IF INKEY12)=0 AND y<10 THEN y=y+l 

1340 IF INKEY(9)THEN 1360 

1350 FOR g-1 TO 14 STEP 2:H0VE x*16-3,(l 

0 y ) *16 + g BRAWR=13,0:NEXT 

1360 IF 1NKEY(18)=0 THEN 1390 

1370 GOSUB 1380:GOTO 1280 

1380 HOVE x*16-3,(10-y)* 16+7:DRAWR-13,0: 

HOVER 6,-7:DRAWR 0,13:RETURN 

1390 RETURN 

1400 ' ********************************* 
******** 

1410 4 *** Verifies posiciones del contr 
ario *** 

1420 ’ ********************************* 
******** 

1430 CLS#1-L0CATE#1,6,2:PRINT#1,"VERIFIC 
ANDO POSICIONES ..." 

1440 FOR x=8 TO 152 STEP 16 

1450 FOR y = 8 TO 152 STEP 16 

1460 h—(X+8J/16:1=11 (y+8)/16 

1470 IF TEST(x,y) = 1 THEN posi2(i,h) = 1:co 

mprob(i,h) = 1 ELSE posi2(i,h)"0:coaprob( 1 

, h )-0 

1480 NEXT y.x 

1490 fa 1lo-0:FOR n = l TO 4:barcos(n)-0:NE 
XT:n=0 

1500 FOR x—1 TO 10 
1510 FOR y=1 TO 10 

1520 IF coaprob!X,yX>0 THEN IF co«prob( 

x,y+l)<>0 THEN n=n+1:coaprob(x,y)=0:y=y+ 

1:GOSUB 1610 

1530 NEXT y.x 

1540 FOR y-1 TO 10 

1550 FOR x—1 TO 10 

1560 IF coaprob(x,y)< >0 THEN GOSUB 1700 
1570 NEXT x,y 
1580 FOR n-1 TO 4 

1590 IF barcosln)Oa(n)THEN fallo=l 

1600 NEXT:RETURN 

1610 n = n + l:coaprob!x,yX0:y = y+l 

1620 IF coaprob!x,yX>0 THEN 1610 

1630 IF n>4 THEN fallo=l 

1640 barcos(n)=barcos(n)+1 

1650 IF y n~l>0 THEN IF coaprob(x +1, y~n- 

1)00 THEN fal lo= 1 

1660 IF y- n 1>0 THEN IF coaprob! x 1, y~n- 
1)00 THEN fallo 1 

1670 IF coaprob!x+1,y)<>0 THEN fallo=l 
I860 IF x-l>0 THEN IF coaprob ( x-1, y ) O0 
THEN fallo=l 
1690 n=0:RETURN 
1700 n=n +1:x = x +1 

1710 IF coaprob!*, y )O0 THEN 1700 

1720 IF n>4 THEN fallo=l 

1730 barcos(n)=barcos(n)+1 

1740 IF y-l>0 THEN IF coaprob! x, y- 1 X >0 

THEN fallo=1 

1750 IF coaprob! x, y+1) O0 THEN fallo=l 
1760 n-0.RETURN 

1770 ’ *************************** 

1780 1 *** Disparo contrarlo *** 

1790 ' *************************** 

1800 CLS#1:LOCATE#!,9,1:INFUT#1,"Nuaero, 
Letra : ", x1,y 1* 

1810 IF y1*-""THEN 1650 

1820 yl=ASC!UPPER*!yl*))-64 

1830 IF x 1< 1 OR x 1 > 10 OR yl<l OR yl>10 T 

HEN 1850 

1840 IF po3 1 1(x1,y1X>4 AND posil(xl,yl) 
03 THEN I860 

1850 CLS#1:L0CATE#1,8,2:PRINT#1,"Disparo 
equivocado":FOR ret = l TO 2000:NEXT:GOTO 
1800 

1860 IF posl Kxl.yDOl THEN agual=l:GOS 
UB 2460:agua1=0:posil<xl,y1)=4:RETURN 
1870 contador= 1:dir1=1 

1880 ON dir 1 GOSUB 1060,1100,1140,1180 

1890 1 l=x 1:12=y1 

1900 IF cdir=l THEN 198© 

1910 11=11+1ncx:12=12+incy 

1920 IF 1K1 OR 11>10 OR 12< 1 OR 12>10 T 
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HEN 1950 

1910 IF posi1(11,12) = 1 THEN tocado1=1:GO 
SUB 2460:tocado1=0:pos11(x1,yI)=3:f1nl=f 
in it 1:RETURN 

1940 IF post 1< 11, 121=3 THEN 1980 

1950 contador=contador+1: IF contador=5 T 

HEN hundido l=Uposl l(x 1, yl) 3:G0SUB 2460 

:hand!do 1=0 : f in l = f in 1+ 1 : RETURN 

I960 dir l=dlr 1+1: IF dlrl=5 THEN dirl 1 

1970 GOTO 1880 

1980 11=11+lncx:12=12+incy 

1990 IF 1 1< 0 OR 11>10 OR 12<0 OR 12>I0 T 

HEN 2020 

2000 IF posiKll, 121=3 THEN 1980 

2010 IF posi1<11,12)=1 THEN tocado 1=1:GO 

SUB 2460 : tocado 1=0 : pos i 1 ( x 1, y 1 !=3: f t n l = f 

inl+l:cdir=0:RETURN 

2020 IF odir-1 THEN hund1 do 1=1:pos 1 1(x1, 
yl)=3:G0SUB 2460:hundido 1 0:cdir 0:finl = 
f in 1 + 1 : RETURN 

2030 IF dirl<3 THEN dirl=dirl+2 ELSE dir 
l=dir1-2 

2040 cd1r=1:GOTO 1880 

2050 ’ ************************* 

2060 • *** Dlsparo AMSTRAD *** 

2070 ' ************************* 

2080 IF toc>0 THEN 2190 

2090 x2=INT!RNP*10) + l:y2=I NT(RND*10) + 1 

2100 Jil = x2:a2=y2 

2110 IF pcs 12(x2,y2)=3 THEN 2090 
2120 IF poai2(x2,y2K>l THEN agua2~l:G0S 
Ub 2460:agua2=0:pos 1 2(x2,y2)=3:RETURN 
2130 IF Bl + i<ll THEN IF pos12(m1+1,m2>=1 
THEN 2180 

2140 IF m2+1<11 THEN IF pos121 a 1,n2+1)=1 
THEN 2180 

2150 IF ml 1>0 THEN IF pos12(m1- 1,m2) = 1 
THEN 2180 

2160 IF m2 1>0 THEN IF pos 12< a 1, m2- L) = 1 
THEN 2180 

2170 hundido2=1:posi2(x2, y2)-4:GOSUB 246 
0 1 hundido2=0 :GOSUB 2400 if 1 n2=f m2 + l :RETU 
RN 

2180 tcoado2“1:GOSUB 2460:toc=1:tocado2= 
0 : pos 12(x2,y2)=4:fln2=fIn2+1:RETURN 
2190 ON dir2 GOSUB 1060, 1100. 1140, 1180 
2200 ml a 1 + i ncx : ®2--o2 +1 ncy 
2210 IF toc> 1 THEN 2240 

2220 IF ®1>10 OR m2> 10 OR «1< 1 OR b2< 1 T 
HEN GOSUB 2380 : e l--x2 : m2:-y2 : GOTO 2190 
2230 IF pos i 2 ( e 1, m2 ) =3 THEN GOSUB 2380 m 
l=x2:m2=y2:G0T0 2190 

2240 IF a 1 > 10 OR o2> 10 OR ml<l OR m2< 1 T 
HEN GOSUB 2360:GOSUB 2450:GOTO 2190 
2250 IF posi2(m1,m2)=3 THEN GOSUB 2360:G 
OSUB 2450:GOTO 2190 
2260 IF pos 1 2 ( m 1, m2) = 1 THEN 2310 
2270 IF toc>l THEN GOSUB 2360 ELSE GOSUB 
2380 

2200 agua2: 1:GOSUB 2460:agua2=0:pos 1 2(m1 
, m21-3 

2290 IF toc>l THEN GOSUB 2450 ELSE a l=x2 
:»2=y2 

2300 RETURN 

2310 toc=toc+1:IF toc=4 THEN 2340 
2320 IF ■ 1 + incx< 11 AND ml+incx>0 AND m2+ 
incy<11 AND m2+lncy>0 THEN IF posi2(ml+i 
ncx,»2+incy)=1 THEN 2350 

2330 IF x2- 1 ncx< 11 AND x2-incx>0 AND y2- 
lncy<1 1 AND y2 lncy>0 THEN IF posi2!x2-l 
ncx, y2-incy1=1 THEN 2350 
2340 hundido2-l:toc0:posi2(ttl,m2)-4:GOS 
UB 2460:hundldo2=0:GOSUB 2400:fln2=f 1 n2+ 

1:RETURN 

2350 tocadc,2-1: GOSUB 2460 : tocado2=0 : pos 1 

2 C a 1, m21 4: f m2=f t n2+ 1: RETURN 

2360 IF d1r2<3 THEN dlr2=dlr2+2 ELSE dir 

2=dir2- 2 

2370 RETURN 



2380 dir2=dir2+1:IF dir2=5 THEN dlr2=l 
2390 RETURN 

2400 ON dir2 GOSUB 1090,1130,1170,1210 
2410 FOR x2=n TO o:FOR y2=p TO q 
2420 IF x2: 0 OR y2 = 0 OR x2= 1 1 OR y2 = l 1 T 
HEN 2440 

2430 pos i 2(x2,y2)=3 
2440 NEXT ‘-NEXT '.RETURN 

2450 r = x2 : s = y2 : x2=a 1- i ncx : V2=a2-incy ml = 

r:m2: s:RETURN 

2460 1 ***************** 

2470 ’ *** Dlsparo *** 

2480 ’ ***************** 

2490 TF agua2= 1 THEN GOSUB 2580:LOCATE 2 
4 + m2,6 + a 1 :FRINT CHR* (250):GOSUB 2760:s 1 t 
»='• A G U A" 

2500 IF agua 1=1 THEN LOCATE 5 + yl,6+xl:FR 
INT CHR*(250):GOSUB 2760:slt*=" A G 

U A “ 

2510 IF hundido2=l THEN GOSUB 2580:orx=3 
84:dx = m1:dy = m2:GOSUB 2390 : z: 0 : GOSUB 2630 
:GOSUB 2680:sit * “HUNDIDO" 

2520 IF hundido1=1 THEN orx=30:dx=x1:dy = 
yl-.GOSUB 2590 -.2 =0 .GOSUB 2600 :GOSUB 2680: 

Sitt=“ HUNDIDO* 

2530 IF tocado 1-1 THEN orx~-80 : dx=x 1 : dv = y 
l : GOSUB 2590 : GOSUB 2720 : 3 i tS--" T 0 C A 

D 0“ 

2540 IF tocado2=1 THEN GOSUB 2580:orx:3R 
4 : dx: : m 1: dy = m2 : GOSUB 2590: GOSUB 2720: sit* 
=' TOCADO" 

2550 LOCATED 1,7,3:PRINT#1,"SITUACION : “ ; s 
11 * 

2560 WHILE INKEY$=“*:WEND:RETURN 
2570 ' *** Subrutlnas *** 

2580 CLS#1: LOCATE#1, 8, 1: PRINT# 1, "Dlsparo 
AHSTRAD:"ml","CHR*< m2+64):RETURN 
2590 PRINT CHR*(23);CHR$(0):ORIGIN orx.I 
44:FOR t 1 TO 14 STEP 2:M0VE dy*16~3,<10 
- ix 5 * 16+t : DRAWR- 13,0, 15 :NEXT : RETURN 
2600 11=11-lncx:12=12-incy 
2610 IF pos11(11,12)=3 THEN z=z+l ELSE b 
arco 1 (z)=barco1(z) + 1:LOCATE 13, 17+z:FRIN 
T barco1(z):RETURN 
2620 GOTO 2600 
2630 u l=m1:u2=m2 

2640 IF pos i2(u l,u2)=4 THEN z=z+l ELSE 2 
660 

2650 wl=w1 incx:u2=u2-incy:IF uUll AND 
ul>0 AND u2<11 AND w2>0 THEN 264® 

2660 barco2(z) baroo2(z)+1:LOCATE 32,17+ 
z:PR I NT barco2(z|sRETURN 
2670 ’ *** sonido hundido *** 

2680 FOR k 1 TO 25 

2690 SOUND 7, 1911,8, (25-k)/2,0,0,k 

2700 NEXT:RETURN 

2710 ' *** sonido tocado *** 

2720 FOR k 1 TO 15 

2730 SOUND 7,478,8,(20- k)/2,0,0,k 

2740 NEXT:RETURN 

2750 ' *** sonido agua *** 

2760 ENT 1,5,2,2,5,6,3 
2770 ENV 1,25,- 0 4,1 
2780 SOUND 3,80,25,10,1,1,8 
2790 RETURN 
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UTILIDADES 



SPOOLER DE IMPRESORA PARA CPC 


E STE programs para los microor- 
denadores AMSTRAD CPC nos 
proporciona tres nuevos coman- 
dos BASIC que permiten una facil 
transferencia de datos entre un casset¬ 
te o una unidad de discos y una impre- 
sora o la pantalla. Los comandos son 
los siguientes: 

|LISTA,<nombre>,dispositivo 

toma un fichero ASCII de cinta o de 
disco y lo vuelca a la pantalla, o a la 


impresora sin destruir el programs ac- 
tualmente en memoria. Nombre ha de 
ser un nombre valido de fichero, si- 
guiendo las mismas normas que con 
los comandos SAVE o LOAD. Disposi- 
tivo ha de ser un numero. Si vale cero, 
el fichero se envia a la pantalla y si es u 
distinto de cero (por ejemplo, 1), se en- r 
vi'a a la impresora. c 

ABRE y CIERRA dirigen la salida e 
de la impresora hacia el cassette o la 

I 


AMSTRA1 

ISSUE 


10 » * = = s= === = == === = = = = = = ===s: = ====== :z:* 

20 ’ * SPOOLER PARA IMPRESORA * 

30’* - * 

40 ’ * PARA AMSTRAD CPC * 

50 ’ * Angel Zarazaga - AMSTRAD USER * 

60 ’ * (C) 1987 * 

70 ’ #=======;== ========== = := = = =:= = =====* 

80 1 


90 PRINT CHR$( 12) ‘POKEANDO CODIGO MAQUIN 
A. . . " 

100 d i rec=&9800: 1=1000 
110 MEMORY d lrec- 1:RESTORE 
120 READ a$ 

130 c=0:sum=0 

140 WHILE a$< >"FIN - 

150 POKE direc,VAL("&"+a$) 

160 k = ((c/2)=(c\2)) 

170 IF k=0 THEN k=l 

160 s u.m = sum + k*VAL ( " S/’ + a^) 

190 c=c+1:direc=direc+1 
200 IF c<8 THEN 270 
210 READ a 

220 IF su.m=a THEN 250 

230 PRINT"ERROR EN LA LINEA";1 

240 END 

250 c=0:1=1+10 
260 su.m=0 
270 READ a$ 

280 WEND 
290 READ a 

300 IF sum=a THEN 330 

310 PRINT-ERROR EN LA LINEA";1 

320 END 

330 PRINT^DATOS cargados correctamente" 
340 PRINT 

350 INPUT"SALVAR CODIGO (S/N)";k$ 

360 IF UPPERS(LEFTS(k$, 1))O"S H THEN 380 
370 SAVE M spoolrsx.bin l ',B, &9800, S, 18 D 
380 CALL 8*9800 

390 PRINT CHR$(7)"SpooIer de impresora i 
ns ta lado . 11 
400 END 


1000 

DATA 

10 10 

DATA 

1020 

DATA 

1030 

DATA 

1040 

DATA 

1050 

DATA 

1060 

DATA 

1070 

DATA 

1080 

DATA 

1090 

DATA 

1 100 

DATA 

1 1 10 

DATA 

1 120 

DATA 

1 130 

DATA 

1 140 

DATA 

1 150 

DATA 

1 160 

DATA 

1170 

DATA 

1 180 

DATA 

1 190 

DATA 

1200 

DATA 

1210 

DATA 

1220 

DATA 

1230 

DATA 

1240 

DATA 

1250 

DATA 

1260 

DATA 

1270 

DATA 

1280 

DATA 

1290 

DATA 

1300 

DATA 

13 10 

DATA 

1320 

DATA 

1330 

DATA 

1340 

DATA 

1350 

DATA 

1360 

DATA 

1370 

DATA 

1380 

DATA 

1390 

DATA 

1400 

DATA 

14 10 

DATA 

1420 

DATA 

1430 

DATA 

1440 

DATA 

1450 

DATA 

1460 

DATA 

1470 

DATA 

1480 

DATA 

1490 

DATA 


01,0F,98,21,2a,98, CD,D1, 9 

BC, 3E,C9,32,00,98,C9,lA,-300 

98,C3,E4,98,C3,38,99,C3,- 130 
77,99,40,49,53,54,Cl,41, -96 
42,52,05,43,49,45,52,52,-118 
Cl,00,00,00,00,00,00,00,-193 
00,00,00,00,C3,95,BC,C3,-39 
95,BC,24,0D.0A,45,72,72, 75 
6F,72, 20, 65, 6E, 20, 65, 6C, 1 

20,6E,75,6D,65,72,6F,20, 4 
64,65,20,70,61,72,61,6D, 110 

65,74,72,6F,73,0D,0A,ID,-71 
0D,0A,4E,6F,6D,62,72,65, 6 
20,64,65,20,66,69,63,68, 7 
65,72,6 F,20,65,72,72,6F,-56 
6E,65,6F,0D,0A,24,0D,0A,-84 
45,72,72,6F,72,20,61,62,-39 
72,69,65,6E,64,6F,20,66, 81 
69,63,68,65,72,6F,20,65, 57 
6E,20,7C,4C,49,53,54,41,- 135 
0D,0A,23,0D,0A,45, 72,72, 34 
6F,72,20,61,62,72,69,65, 80 
6E,64,6F,20,66,69,63,68,-81 
65,72,6F,20, 65,6E,20,7C, 35 
41,42,52,45,0D,0A,7E,47,-70 
23,7E,CD,5A,BB,10,F9,C9,-243 
21,3A,98,18,F1,21,5F,98,-254 
18,EC,21,7D,98, 18,E7,21,-22 
A2,98, 18,E2,FE,02,20,E8, 140 

DD,6E,02,DD,66,03,7E,B7, 66 
28,E3,47,23,5E,23,56,EB, 241 
11,8D,99,CD,77,BC,30,DA, 415 
3E,42,C D, IB,BB,DC,27,99,-27 
CD,89,BC,30,16,CD,80,BC, 35 
47,DD,7E,00,B7,20,06,78,-13 
CD,5A,BB,18,E3,78,CD,2B,-547 

BD, 18.DD,CD,7A,BC,C9,CD,-111 
IB,BB,38,FB,CD,18,BB,3E, 49 
42,CD,IE,BB,C8,El,18,EB, 532 
3D,20,95,DD,6E,00,DD,66,- 186 
0 1,7E,B7,28,90,47,23,5E,-32 
23,56,EB, 1 1,8D,99,CD,8C,-220 

BC, 30,8C,21,2B,BD,1l,2£,-72 

98,01,03,00,C5,ED,B0,21, 257 
3 1,BD,C1,C5,ED,BO,21,34, 102 

98, 1 1,2B,BD,C1,C5,ED,B0,-46 

11,31,BD,C1,ED,B0,C9,CD,-21 
8F,BC,21,2E,98, 1 1,2B,BD, 69 
01,03,00,C5,ED,B0, 11,31, 170 

BD, C1,ED,B0,C9,00,FIN,-258 
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unidad de discos. ABRE aciiva esta 
redirection y ICIERRA vuelve al fun- 
cionamiento normal, ademas de cerrar 
el fichero creado. 

Nuevos comandos 

Estos dos comandos son ademas 
muy utiles para converts ficheros de 
texto no estandar al formato universal 
ASCII. Por ejemplo, algunos ensam- 
bladores salvan el texto de un modo 
comprimido que no es compatible con 
procesadores de texto. Si se envia un 
fichero de ensamblador a la impresora 
tras haber ejecutado el comando |A- 
BRE. el texto se salvara a cinta/disco 
con un formato que se puede utilizar 
con la mayoria de los procesadores de 
texto. 

Los usuarios de un CPC 464 debe- 
ran usar el sfmbolo arroba ((ft ) delante 
de una variable que contenga el nom- 
bre del fichero, tanto en el comando 
LISTA como en ABRE. Por ejemplo, 
para listar 1 fichero TEXTO en un 464 
deberemos escribir a$="TEXTO": 
LISTA, @ a$,1, mientras que en un 
664 o en un 6128 podemos hacerlo as( 
o tambien como jLISTA, 'TEXTO",1. 

Es muy imporiante que tras cada co¬ 
mando |ABRE, una vez enviada toda 
la information a «la impresora», ejecu- 
temos el comando ICIERRA, por dos 
motivos: por un lado, ABRE modifica 
el bloque de saltos del Sistema Ope¬ 
rative para que donde estaban las ru- 
tinas de escritura en la impresora haya 
un salto a la rutina de escritura a cinta 
o disco, y jCIERRA restaura el bloque 
de saltos para que la impresora vuel- 
va a funcionar; ademas, con jCIERRA 
cerramos el fichero creado, escribien- 
do el ultimo bloque de informaeibn que 
aim permanezea en memoria. 

Para disponer de estos comandos 
basta con teclear con mucho cuidado 
yatencion el listado 1. Silafasede po- 
keado se completa con exito, podemos 


contestar S a la pregunta salvar codi- 
go con lo cual obtendremos el fichero 
SPOOLRSX que contiene el codigo 
maquina generado. De este modo. po- 


Es muy importante que tras 
cada comando [ABRE 
ejecutemos el comando 
jCIERRA, restaurando asi 
el Sistema Operativo. 


demos teclear y salvar el listado 2. 
Cuando queramos utilizar los coman¬ 
dos, basta con hacer RUN al listado 2, 
y este se encarga de cargar el fichero 


LISTADO 2 


SPOOLRSX y de inicializar ios co¬ 
mandos. 


Tedeando 

Entre los posibles uses de estos co¬ 
mandos, podemos citar un supuesto 
en que un usuario no disponga de im¬ 
presora, pero llegue a un acuerdo con 
algun vecino o amigo suyo que sf la 
tenga y que le deje pasarse por su 
casa una vez a la semana para listar 
lo que quiera. 

En un caso como este, serfa muy te- 
dioso (y un tanto molesto) pasarse por 
casa del vecino y empezar a ejecutar 
el programa de aplicacion para gene- 
rar el listado o los resultados impresos 
que deseemos. Es mucho mas corno- 
do haber creado en el disco los fiche- 
ros de resultados con ABRE y 
CIERRA. Asi, al llegar a casa del due- 
ho de la impresora. bastara con cargar 
los comandos y ejecutar |LISTA con 
los ficheros de impresora previamente 
creados utilizando la option de dispo- 
sitivo 1. 


Parar o seguir 

El comando [LISTA tiene previsto 
que se pueda parar rnomentanea o de- 
finitivamente el listado por pantalla. 
Para que se produzca una pausa bas¬ 
ta con pulsar cualquier tecla. Pulsando 
de nuevo otra tecla cualquiera conti- 
nua el listado. Si queremos detenerlo, 
basta con pulsar dos veces la tecla 
ESC. 

Espero que estos comandos os pue- 
dan resultar utiles. 

Angel Zarazaga 


10 . - 

20 • CARGADOR E INSTALADOR DEL 
30 ’ SPOOLER PARA IMPRESORA 

40 ■ - 

50 ’ 

60 MEMORY 8.97FF 

70 LOAD 11 rsx-disc, bin ",£,9800 

80 CALL £<9800 

90 PRINT CHR$(12)CHR$(7)"Spooler para in 
presora xnstalado." 
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LOTiRIA PRIMITIVA MICROGESA 



Posiblemente, ha<erse 
miilonario es la meior forma 
de rentabilizar la compra de 
un ordenador y un programa 

E N Microgesa han tornado la seria 
decisibn de que todos los esparto- 
litos de a pie tengan igualdad de opor- 
tunidades, al menos en lo que se re- 
fiere a la posibilidad de ganarse unos 
milloncejos en la Loterfa Primitiva, tam- 
bien conocida en ciertos circulos como 
«La Loto». Para ello, entre otras obvias 
razones, han creado un programa que 
ayudara a los interesados al respecto, 
que somos todos, incluso los que di- 
cen que no y los que no saben/ no 
contestan. 

La presentacion es muy pulcra, cosa 
que afortunadamente ya va siendo 
norma en el software editado en nues- 
tro sacrosanto pais: disquete, boleto 
de la Loto para hacer pruebas y ocho 
paginas de instrucciones, vienen en un 
archivador de anillas metido en su 
correspondiente y hermosa caja. 

El programa esta copiado en las dos 
caras del disco con una pequeria, pero 
esenciai, diferencia: la cara A es para 
utilizarla aquellos que tengan impreso- 
ras de iipo Admate, y la cara B para 
los que las posean de tipo C-ltoh. Los 
que no lengan, tambien pueden usar 
el programa, copiando los datos de la 
pantalTa y pasandolos con la manilla 
derecha (o izquierda si son zurdos) y 
un boligrafo a los sonrosados boletos. 

Una primera lectura del manual nos 
convencera de que el uso del progra- 


Esta es la pantalla de escrutinio 

ma es lo que necesitabamos, lo que 
notabamos que faltaba en nuestra 
vida, lo que nos producia extraha de 
sazon y permanente irritabilidad. Tam 
bien nos convencera de que hasta 
aclararnos pasara un buen rato. La 
causa hay que buscarla en que «Loto 
Microgesa» no esta pensado para 
aquellos que sblo tienen una vaga idea 
de la Primitiva, sino para los que tie¬ 
nen ideas pero que muy claras al res¬ 
pecto. No hay que desesperar, de so- 
bra es sabido que «Casi todo tiene so- 
lucibn excepto algunos problemas ma- 
tematicos chinos y la bajada de precio 
del ordenador que acabamos de ad- 
quirir». {Gerardo Carlos Luis Gonza¬ 
lez: «Los smsabores de un critico de 
software.” Capitulo 47, pag. 811. Edi¬ 
torial Fonsin). 

Una vez seleccionada la cara del 
disco que nos interesa, o cualquiera de 


ellas si no nos aclararnos con lo de la 
impresora, hacemos RUN”Loti y ya te- 
nemos un elegante y, a primera vista, 
compiicado menu. 

El manual 

Este es el momenta de recuperar 
nuevamente el control sobre el ma¬ 
nual, al que habiamos abandonado se- 
guros de nuestra autosuficiencia y to¬ 
tal desprecio hacia lo que es pruden- 
cia y humildad. Leemos con avidez, 
que es un amigo que esta de paso, las 
paginas una y dos. For fin consegui- 
mos entender que lo que tenemos en 
el ordenador es un programa de la Lo- 
teria Primitiva. Algo es algo. La prime¬ 
ra opcion, «analisis de combinacio- 
nes», nos permite seleccionar los nu- 
meros con los que deseamos hacer to- 
das las combinaciones posibles y, si 
nos ponemos pesados, algunas de las 
imposibles. 

Suponiendo que tengamos en men- 
te los numeritos dichosos, elegimos la 
opcion de meterlos manualmente y lo 
hacemos, que para eso somos muy 
nuestros. Si la eleccion nos es indiso¬ 
luble, insfpida e indiferente, hacemos 
que los seleccione el propio programa, 
que trabaje, que para eso cuesta una 
pasta... 

En ambos casos los dos, nos pide 
conformidad al terminar y si se la da- 
mos aventura una serie de terribles 
preguntas, que forman lo que en anb- 
lisis estadistico se conoce por «filtros». 
Dicho mas clararnente son una serie 


MENU PRINCIPAL PE OPCIONES 


1. - ANALISIS PE COMBINACIONES 

2. - ANALISIS PE REPUCCIONES AL (5-4-3) 

3. - LISTAPO POR PANTALLA 

4. - LISTAPO POR IMPRESORA 

5. - REVISION PE PREMIOS 

6. - FIN PE PROGRAMA 


SLICE UNA OPCION 


Menu principal del programa LOTO de Microgesa 
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de limites que nosotros ponemos a las 
combinaciones de numeros, tales 
como que el maximo de la suma de los 
numeros no exceda de una cantidad y 
no sea menor que otra, cuantos nume¬ 
ros mayores de 25 deseamos que in- 
tervengan, cuantos numeros de una 
misma decena pueden ir seguidos, y 
cosas asf. Estos filtros podrfamos evi 
tarlos si hubieramos escogido la op- 
cion dos del menu en lugar de la uno. 
Son cosas que se aprenden con la 
practica o, en su defecto, leyendo bien 
el manual... 

Despues se nos ataca violentamen- 
te requiriendonos si deseamos reduc¬ 
cion o no deseamos reduccibn. Hay 
que reconocer que es una rnuy buena 
pregunta. Pero en caso de contestar 
que si, la siguiente cuestion es ya el 
nova mas: «£Reduccion al 5, al 4 o al 
3?». Nada en nuestro comportamiento 
hasta ese momento hacia presuponer 
tal reaction por su parte... 

Reduciendo 


13 14 IS 16 17 16 

13 14 18 2« 21 22 


BOLETQ n.- 1 BOLETO n.- 2 BCLETO n.- 3 


LOTERIA PRIMITIVA ******* SOFTWARE HICROGESA 
RESUHEN DE DATQS INTRODUCIDOS V ANALISIS DE COMBINACIONES 


15 22 . . REDUCCION. 4 

IS ... . NUNEROS. liS 

17 ... COHBINACI ONES.. 210 

IS ... ACEPTADAS. S 

19 ... REDUCIDAS. 2*5 

13 2* . . REDUCCION * ... 97.619 

I’ 21 . IHPORTE. 25* PtAS 


13 

14 

15 

16 

17 

18 

13 

14 

15 

19 

20 

21 

13 

16 

17 

19 

20 

22 

14 

16 

18 

19 

21 

22 

15 

17 

18 

20 

21 

22 


Ni el manual ni el programa explican 
de que trata esta nueva situation. asi 
que uno cogib por banda a un amigue- 
te matematico y se enterb bien entera- 
do. Reducir al cinco significa que el 
programa reduce todas las combina¬ 
ciones posibles dejando sblo aquellas 
que garantizan, al menos, tener cinco 
acierios. Lo garantiza suponiendo, cla- 
ro esta, que todos los numeros que 
salgan en el sorteo esten entre los que 
nosotros hemos seleccionado entre los 
cuarenta y nueve posibles. Exacta- 
mente lo mismo ocurre con las reduc- 
ciones al cuatro y al tres, pero los re- 
sultados obtenidos son proporciona- 
les, de cuatro y tres aciertos como mi- 
nimo. No se descarta que pudieramos 
tener con suerte mas aciertos, pero 
ello no esta garantizado en absoluto. 

A mayor numero de reduccibn hacen 
falta mbs apuestas para acertar y logi- 
camente cuesta mas dinero, ya quelo 
que ganariamos tambien seria mbs. El 
asunto esta en ver lo que nuestra mal- 
trecha economia esta dispuesta a con- 
tribuir, y para ello, el programa nos 
hace una evaluacibn exacts del costo. 
Si el monto total se dispara no nos 
quedara mas remedio que bajar la re¬ 
duccibn al cuatro o al tres. En algun 
lado de este artlculo deberia haber un 
ejemplo con las tres reducciones y 
viendolas se entiende mejor este pe 
queno jaleo. En las cuatro posibilida- 
des se han utilizado diez numeros se¬ 
guidos, del 13 al 22, pero la reduccibn 
ha sido distinta en los tres primeros. 
De las 210 combinaciones posibles, 


BOLETQ n.- 1 BOLETQ n. 2 BOLETO n.- 3 

El ejemplo sobre 10 numeros, en reduccibn al 4 


LOTERIA PRIHITIVA ******* SOFTWARE HICROGESA 


RESUHEN DE DATOS INTRODUCIDOS Y ANALISIS DE COKBINACIONES 


15 22 

ie 

17 

18 
19 

13 2@ 

14 21 


13 

14 

15 

16 

17 

13 

14 

15 

16 

19 

13 

14 

15 

16 

21 

13 

14 

15 

17 

19 

13 

14 

15 

17 

20 

13 

14 

15 

18 

19 


BOLETO n.- 1 


18 

13 

14 

15 

18 

20 

13 

14 

16 

17 

22 

13 

14 

16 

17 

21 

13 

14 

16 

18 

22 

13 

14 

16 

18 

22 

13 

14 

17 

18 


BOLETO n.- 


REDUCC1 ON. 

NUHEROS. 

COMBINACIONES.. 

ACEPTADAS. 

REDUCI DAS. 

REDUCCION X . . . 
IHPORTE. 
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21 

13 
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19 

22 
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16 
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16 
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BOLETO 


5 

10 

210 

18 

192 

91.429 
900 PtAS 


17 

18 

21 

19 

20 

21 

17 

18 

19 

17 

18 

21 

19 

20 

21 

19 

20 

21 


n . - 3 


22 

22 

20 

22 

22 

22 


BOLETO n.- 4 


BOLETO n.- 5 


El ejemplo sobre 10 numeros, en reduccibn al 5 


BOLETO n.- 6 
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con la reduction al tres solo hay dos 
que el programa nos acepta; con la re¬ 
duccion al cuatro ya son cinco las 
aceptadas y salta a dieciocho si la re¬ 
duccion es al cinco. Como es facil 
comprobar, tambien el costo va desde 
100 pesetillas en la de tres y hasta 900 
en la de reduccion al cinco. El euarto 
ejemplo es el mismo que el de reduc¬ 
cion al cinco, pero hemos colocado 
unos filtros que hacen que tengamos 
diecisiete apuestas en lugar de diecio¬ 
cho. Habria una pobrecilla que no cum- 
plia las normas y que, por si alguien 
tiene curiosidad malsana, dire que era 
la antepenultima. 

Encendentos 
la mpresora 

Tenemos la opcibn, muy acertada, 
de pasar a disco todos los calculos y 
poder seguir en otro momenta con las 
elucubraciones. Para rellenar los bole- 
tos con la impresora es imprescindible 
e incluso hasta necesario, pero esta 
guerra, la de la impresibn, tiene por de- 
recho propio su comentario particular 
y desesperado. 

Entre las muchas cosas positivas 
que tiene esta Loteria Primitiva se pue- 
de citar el de que todos los datos, tan- 
to los que introducimos como los que 
obtenemos, pueden ser pasados a la 
impresora y luego estudiarlos con el 
detenimiento requerido por tan impor- 
tante acontecer. Al fin y al cabo. no to¬ 
dos los dias utilize uno la Informatica 
para asegurarse el porvenir. 

Ahora si, vamos con la impresibn de 
boletos. Largas, larguisimas horas 
nocturnas me he pasado tratando de 
comprender como funeionaba el asun- 
to. Cierto, que cada vez que hacia una 
nueva prueba parecia que mas me 
acercaba a ese maravilloso instanle en 
que saldrian las crucecitas justo sobre 
los numeros deseados, en su sitio. Re- 
sulta ser un espejismo y no lo logre. Lo 
que si logrb, fue poner a la familia y a 
los vecinos en pie de guerra, de forma 
que al final me convencieron de que 
cesara mis pruebas, con el profundo 
razonamiento de que me harian tragar 
la impresora con cinta y todo. Anecdo- 
tas aparte, sumamente tedioso conse- 
guirlo, aunque probablemente no sea 
imposible. 

El escrufmio 

Suponiendo que juguemos un nu- 
mero medianamente grande de combi- 
naciones, existe una opcibn en el 


menu que es muy interesante y bas- 
tante practical el escrutinio 

El programa nos pide la introduccibn 
de los datos que en su dia grabamos 
en el disquete, y que son, como los as- 
tutos lectores habran comprendido con 
la sagacidad que les caracteriza, la se- 
rie de combinaciones con las que he¬ 
mos llenado los boletos que nos haran 
unos millonarios de pro. Luego nos 
pide la combinacibn ganadora, que 
cuidadosamente podemos copiar del 
periodico, por ejemplo y sin animo de 
senalar, damos a una tecla y una pul- 
cra pantalla nos cuenta las alegrias y 
las penas. Por si esto fuera poco, po¬ 
demos volver a realizar el proceso 
para comprobar, una vez mas, que el 
ordenador tiene la mania de no equi 
vocarse. Es una de las partes mas lo- 
gradas de todo el proceso de esta lo¬ 
teria computarizada, sin lugar a dudas. 

Concretando 

La Loto de Microgesa deberia tener 
un exito seguro entre aquellos amigue- 
tes o penas que habitualmente se reu- 
nen para hacer unos cuantos boletos 
y que estan hartos de la semanal dis- 
cusion acerca de quien le toca realizar 
la tediosa labor de las combinaciones. 
Tarnpoco hay que descartar la posibi- 
lidad de que alguien tenga una impre¬ 
sora que responda fielmente al orde¬ 
nador a la hora de imprimir los bole¬ 


tos. Incluso es posible que ello repre¬ 
sente un alivio en el trabajo... 

El manual, muy profesional el, exige 
varias detenidas lecturas para com¬ 
prender todas las posibilidades y aun 
asi algunos parrafos tendrian que ser 
consultados con entendidos en la ma¬ 
teria, con «lotbfilos» empedernidos a 
ser posible. 

Hay que tener cuidado cuando, des¬ 
de algiin punto del programa, quera- 
mos volver al menu, pues si en ese 
momenta tenemos en el drive un dis¬ 
co con los datos grabados en otra oca- 
sion o que acabamos de salvar, nos 
dara un “Loti. BAS not found" que hara 
imposible la continuacion. Si hubiera 
algun data en la memoria lo perderia- 
mos tan irremisiblemente como San- 
sbn perdib el pelo o Espaha el bueno, 
bonito y barato festival de Eurovision. 

Lo que esta garantizado es la segu- 
ridad en los calculos y la tranquilidad 
de haber adquirido algo que, en cual- 
quier momenta, se puede convertir en 
la operacion mas rentable de nuestra 
achuchada vida. Amen. 

Manuel Ballestero Santaolalla 

DISTRIBUTOR: microgesa 

LO MEJOR: Pantallas muy Claras y 
completas. Basfante rapidez en los calculos. 

L0PE0R: Cnnfusa toda la parte de im¬ 
primir los boletos. 


======= LOTEEIA PRIHITIVA ******* SOFTWARE HICROGESA ====: 

RESUHEN DE DATOS INTRODUCIDOS Y ANALISIS DE COMBINACIONES 


15 22 . . REDUCCION. 3 

16 ... NUHEROS. 10 

17 ... COMBINACIONES.. 210 

18 ... ACEPTADAS. 2 

19 ... REDUCIDAS. 208 

13 20 . . . REDUCCION X ... 99.048 

14 21 . . . IMPORTE. .. 100 Ptas 


13 14 15 

13 14 19 

16 

20 

17 

21 

18 

22 



BOLETO n. 

- 1 



BOLETO n.- 2 

BOLETO n.- 


El ejemplo sobre 10 numeros, en reduccidn al 3 
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PROFESIONA 
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Las hojas de calculo han pasado ya 
a la historic como una de las 
aplicaciones de ordenador mas utiles. 


C iELOS, otra hoja de calculo... Eso 
fue lo primero que se me ocurrio 
cuando llegb a mis manos la caja na- 
ranja del programa con una nota de mi 
siempre amado superior pidiendome la 
critica correspondiente. Lo segundo 
que se me pas6 por la cabeza fue algo 
referente a que me sentfa joven como 
para morir en el intento de compren- 
der el funcionamiento de otra hoja 
mbs, pero «mis sollozos y suplicas fue- 
ron cual clamores agonizantes en so- 
litario desierto iluminado por tristes lu- 
nas de neon». (Gerardo Carlos Luis 
Gonzalez: «Los sinsabores de un criti- 
co de software». Capitulo treinta, pagi- 
na 593. Editorial Fonso.) 

Apenas me sequb las Ibgrimas y co- 
menc# a leer las instrucciones aquello 
empezd a llamarme la atencibn: no 
sdlo lo entendia todo, sino que tenia la 
sensacibn de que podria ser facil de 
usar. Iras convencerme de estar des- 
pierto encendi mi CPC y me dispuse al 
trabajo analitico, que es cosa fina. 

La presentacibn del disquete es ex- 
celente, tal y como nos han malacos- 
tumbrado los padres de la criatura, los 
sehores y sefioras de RPA Systems 
(Babeta, S. A., para los amigos del 
pais): un archivador de fuerte cartbn y 
forrado de tela que estb protegido en 
una practica caja. Veinte pbginas de 
instrucciones, garantia, solicitud de in- 
formacibn adicional y el disquete per- 
fectamente inmovilizado, por si nos 
sale resbaladizo y quiere huir. 


ANEXO1: TECLAS DE FUHCION 

fO: Ayuda. 

fl: Grdficos (no salen por impresora). 
f2: Lista todas las formulas introducidas con sus 
numeros de identificacion. 
f3: Da acceso a las formulas. En cualquier casilla 
puede introducirse una funcion (o conjunto de 
casillas que para nosotros representen una 
constante o formula). 

i4; Define el numero de decimoles a representor 
(el valor original es cero). Si un numero no 
puede representarse porque se haya 
especificado un numero excesivo de 
decimoles, Ostos se elimlnan en la 
representacidn, pero no en el calculo. 
f5: Produce la impresidn de la hoja de pantalla. 
f6: Muestra las 20 lineas siguientes. 

17: Muestra las 20 lineas anteriores. 
f8: Hace el calculo de todas las formulas y 
funciones especificadas en la hoja. 


Adarando conceptos 

Estoy aqui, tan tranquilo, dispuesto 
a analizar una hoja de calculo y a !o 
peor hay lectores que, bien por igno- 
rancia, bien por no saberlo, se pregun- 


tan qu6 es eso. Una Hoja de Calculo, 
con mayusculas, es un programa de 
gestibn que sirve de ayuda a aquellos 
que tienen que manejar habitualmente 
grandes volumenes de cifras y los re- 
sultados parciales de operar con ellas. 
Ejemplo facilon seria el de un almacen 
mayorista donde compran genero a un 


precio, le suman los beneficios a sa- 
car, le restan los gastos realizados, lo 
venden con o sin descuento, a plazos, 
al contado y a porrillo y desean saber 
en todo momento, de un vistazo, c6mo 
marcha el negocio esa semana, ese 
mes, ese trimestre y ese aho 
Los ejemplos son infinitos, pues in¬ 
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fimlos son los quebraderos de eabeza 
del ser hurnano. En plan operative la 
hoja funciona facilmente si nos acor 
damos del juego de los barquitos, don- 
de la situacidn de un punto (en este 
caso la de una casilla) se define me¬ 
diate las coordenadas de fila y colum¬ 
ns. Para escribir algo en una de ellas 
no es necesario que escribamos sus 
coordenadas, sino que bastara con 
que llevemos el cursor hasta ella y alii 
pongamos lo deseado. Si esto ultimo, 
lo deseado, fuese el resultado de ope- 
rar con otras casillas, entonces usare- 
mos alguna formula y lo que aparece- 
r& sera ese resultado. Realmente es 
casi mas complicado expliearlo que 
hacerlo. 

MULTICALC, en su versiOn para el 
6128, trabaja bajo CP/M y han tenido 
el detalle de incorporar al disco el sis- 
tema operativo, de forma que se co- 
mienza con un RUN «Programa» en la 
cara «A» y el solito hace el resto de la 
carga. Tras unos pocos segundos que 
se hacen eternos, aparece el menu. Si 
miran el grafico correspondiente veran 
que son siete las opciones debidamen- 
te numeradas, siete. Dado que era la 
primera vez que se usaba, la unica op- 
cion posible era la primera. Pulsamos 
ei uno y aparece un formato minimo 
con columnas de la A a la Z y veinte 
filas. 

iSolo veinte filas...? Pues no, hay 
50, pero se ocultan timida y recelosa- 
mente hasta ser solicitada su apari- 
cidn. Una vez decidido y marcado el 
ancho que deseamos por columna, fa¬ 
cilmente realizable con las instruecio- 
nes a mano, estamos listos para escri¬ 
bir los encabezamientos, subrayados. 
comentarios y demas elucubraciones 
ingeniosas que nos ayuden en un fu- 
turo a comprender mas facilmente los 
calculos o datos de nuestra hoja. 


Como ya la tenemos formateada, 
ajustada a nuestra medida, podemos- 
pasar a introducir los datos en las ca¬ 
sillas, es decir, en las filas y columnas 
elegidas. Con unos pocos de ellos po- 
demos apreciar perfectamente la po- 
tencia del programa. Estas posibilida- 
des aparecen en pantalla siempre que 
se desee al oprimir la tecla «f0». 


Formulectndo 

Lqo hojas de calculo son para calcu- 
lar, porque de lo contrario se llamarian 
hojas de papel, de parra o. simplemen- 
te, hojillas. Para calcular en plan serio 
hacen falta formulas, y este es uno de 
los puntos fuertes del programa. Los 
operadores predefinidos, que se lla 
man asi porque de alguna manera hay 
que llamarlos, que todo hay que expli- 
carlo, son cuatro y evitan el verdadero 
iio que servidor ha sufrido en anterio 
res ocasiones de escribir formulas 
para sumar filas y/o columnas enteras 
o parte de ellas. 

Los operadores unitarios son otros, 
como se deduce al comprobar su dis- 
tinto nombre- SENO, COSE, TANG 
ARCT RAIZ, LOGN, EXPO y VABS. 
Son especialmente utiles para los que 
manejen la hoja en plan matematico o 
asi. Y nos quedan los binarios, que son 
los normalitos, los de andar por casa 
de toda la vida: y f , que es 

aquello de elevar a potencias. 

Por nuestra cuenta y riesgo pode- 


ANEXO 2: OPERADORES UNITARIOS 

SENO (XY): Calcula el seno de la casilla XY o de 
uaa constante introducida entre 
pardntesis (en radianes). 

COSE (XY): Calcula el coseno de la casilla XY (en 
radianes). 

TANG (XY): Calcula la tangente del valor de la 
casilla XY (en radianes). 

ARCT (XY): Calcula el arco tangente, en radianes, 
del valor de la casilla XY. 

RAIZ (XY): Calcula la rail cuadrada de la casilla 
XY. 

LOGN (XY): Calcula el logaritmo neperiano del 
valor de la casilla XY. 

EXPO (XY): Calcula el antilogaritmo neperiano 

del valor de la casilla XY, es decir, la 
expresidn matemdtica «e elevado 
ax». 

VABS [XY): Calcula el valor absoluto del 
resultado de la casilla XY. 
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mos formar y crear hasta cincuenta 
f6rmulas distintas, con una longitud 
maxima de cincuenta caracteres por 
fdrmula. Quedan almacenadas en la 
memoria, asi que si alguna de ellas se 
usa en mas de un sitio no es necesa- 
rio volver a escribirla, simplemente lla- 
marla por el numero de orden que le 
hemos asignado. Esta practicamente 
garantizado que el programa no se nos 
quedara corto a la hora de hacer los 
calculos... 

Resultados, queremos 

resui oiios 

Con los datos introducidos, las fdr- 
mulas colocadas en sus siiios (que es 
fecil de verdad, que si...) y la ansiedad 
en la mirada, oprimimos la tecla «f9». 
Comienza el calculo, cursores vienen 
y van, se escriben resultados precisa- 
mente en las casillas que queriamos, 
todo funciona. Ciertamente pintoresco 
el haberlo logrado a la primera. Lo ce- 
lebramos con agua de litines, llama- 
mos a los amigos para contarlo y, tras 
enfadarnos por la poca importancia 
que le dan, seguimos. 

Una de las opciones mas interesan- 
tes es la de graficos. Se accede a ella 
mediante «f1» y permite representar 
en forma de histograma tridimensional 
(que es lo mismo que un grafico de 
barras, pero dicho mas en plan ente- 
radillo) los valores de una fila o colum- 
na. Sirve para dar una idea de cdmo 
van las cosas por la zona elegida. Por 
alguna extrana razon que se me esca- 
pa, no hay posibilidad de pasar dichos 
graficos a la impresora... 

Y al final de la 
jornada ••• 

Llegado el momento de cerrar la 
tienda, y es un decir, de poco nos ser- 
viria todo el trabajo si no podemos pa- 
sarlo a disco. Volvemos al menu con 
la tecla ESC y seleccionamos la opcidn 
«Salvar datos». Nos piden nombre y 
listo. Claro que, pensando un poco, 
hemos formateado la hoja a nuestro 
gusto, asi que tambien tendremos que 
salvar el formato. Opcion siete y solu- 
cionado. Como la cara «B» del disco 
original esta virgen y martir, la pode¬ 
mos utilizar sin ningun remordimiento. 


Manana, que sera otro dia, recupe- 
raremos el formato y los datos para se- 
gufr anadi'erido o rectfficando. Y si' el 
formato, tras unas horitas de descan- 
so o jarana, nos parece poco apropia- 
do, opcion seis y a cambiar lo que sea. 

Seccidn de cosas 
variadas 

Una pena que la posibilidad de pa¬ 
sar nuestra hoja a la impresora venga 
ya con parametros establecidos y no 
podamos trastear con ella. Imprime en 
ochenta columnas y letra normalita, de 


la mas normalita que tengamos. Una 
pena... 

Cuando los resultados de las opera- 
ciones sobrepasan el espacio que he¬ 
mos asignado para escribirlos, apare- 
ce el caracter «*». Revisando y modi 
ficando el formato posiblemente logre- 
mos dar con ese poco mas de espacio 
que necesita para mostrarlo como esta 
mandado. Tambien pudiera suceder 
que nos saliera el signo de admiracion 
«!», que todo puede ser en este loco 
mundo en el que nos ha tocado vivir. 
Elio significa cosas tan terribles como 
divisiones por cero, raices de numeros 
negativos o logaritmos de cero. Hay 
que repasar la formula de esa casilla, 
porque o nos hemos equivocado o nos 
hemos querido pasar de listos. La ad- 
miracidn justiciera atacara cuantas ve- 
ces considere oportuno... 

En la vida de todos hay momentos 
terribles, pero en la del usuario de esta 
hoja de calculo hay dos que merecen 
especial atencibn y que pueden dar al 


traste con nuestros desvelos: mandar 
algo a la impresora sin que esta este 
conecfada y trabajar sin el disquete en 
su lugar. En estas condiciones a lo 
peor se produce un «cuelgue» del 
CPC y la terrible y unica solucion seria 
apagar y volver a encender. Y comen- 
zar de nuevo el trabajo del dia... Esto 
es algo que revuelve el higadillo de po¬ 
lio al mas tranquilo de los mortales. 
Merece la pena tener cuidado. 

Las ultimas paginas del manual es- 
tan dedicadas a mostrar paso a paso 
la creacidn de un caso ficticio, de un 
ejemplo. Con ello estoy seguro de que 
quedaran disipadas hasta las dudas 
que pudieran tener los mas negados. 
Increible, pero cierto; esta es una hoja 


de calculo de potencia suficiente para 
un volumen mediano de movimientos 
y que es facil de usar. 

Manuel Ballestero Santaolalla 


DISTRIBilDOR: Babela, S. A. 

LO MEJOR: Su sencillez y facilidad de uso. 

LO PEOR: No esta pensada para volume- 
res de cifras muy grandes y la posibilidad 
de «cuelgue» que pende sobre nuestras 
cabezas. 


AHEXO 3: OPERADORES PREDEFINES 

TOTF: Da la suma de la fila completa en la que 
se encuentra. 

TOTC: Da la suma de la columna entera en la 
que se encuentra. 

SUBF: Da la suma de la fila hasta dicha casilla. 

SUBC: Da la suma de la columna en la que se 
encuentra hasta esa casilla. 
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CON 

AMSTRAD 
USER Y 
DINAMIC 
EN EL 
MEJOR 
CONCURSO 
DEL ANO 
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cCOMO EN 
PARTI Cl PAR? 


Lj 





Solo fienes que 
prepararte, estar 
muy pendiente de 
los entrenamientos, 
estudiar las tdcticas 
y tecnicas 
americanas, saber 
quien es queen en 
la NBA, y ganar a 
Fernando ftlartm en 
el nivel 3, el mas 
importante. 


1V JJ 


Ei 


lucha, pelea, regatea a tu 
Amstrad. Mete todas las canastas de tres puntos que puedas, juega con 
tus amigos y enemigos. Prepdrate para la gran final que se celebrard 
en Madrid, en eB stand de AMSTRAD USER del S.I.M.O., los dias 21 y 22 

de noviembre. (*| 

Di'a 21, sribado 12.00 boras: Eiiminatorias 
Dia 22, domingo 11.00 boras: Finales 


PREMIOS: 

l.° 100.000 PESETAS Y UN VIDEO AMSTRAD 

2.° 50.000 PESETAS Y UN COMPACT DISC MCD-7 

3.° 25.000 PESETAS Y UN LOTE DE JUEGOS 

A los siete siguientes, haste llegar al numero 10, se les regalard un lote de programas DINAMIC. 


(*) En el mes de octubre ampliaremos y concretaremos esta informacion. 
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ener 9.000 suscoiptores. 


ecibir 150 cartas diarias. 

ubicar el mercado entre particulares C-V-C-T 
mas importante y extenso hecho por los lectores. 


fertar a nuestros suscriptores productos a 
buen precio. 

ener una tirada total de 45.000 ejemplares 
ahora y 70.000 previstos para diciembre. 


Por todo esto y mucho mas, gracias, J| (H (j 
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GIMNASIOS MASTER DE 
NDS INFORMATICA 

NDS Informatica comercializa el programa Gim 
nasios Master, desarrollado para ordenadores com¬ 
patibles PC. Se trata de una aplicacidn sectorial 
destinada a la gestion de gimriasios. Sus numero- 
sas opciones permiten el iratamiento de los datos 
relativos a socios, profesores, recibos, gestidn de 
recibos, etiquetas, horarios de profesores, horarios 
de socios, control de almacen, licencias y la obten- 
cibn de varios tipos de listados de socios y de 
recibos. 

Gimnasios Master dispone tambien de una op- 
cibn para el enlace con un editor de textos, que fa 
cilita la realizacidn de cartas, etiquetas u otros do- 
cumentos personalizados. El programa contiene 
ademas su propio editor de textos, una calculadora 
y un calendario. 

Distribuido por NDS Informatica. Avenida de Bar- 
bera, 291. 08203 Sabadell (Barcelona), telefono 

(93) 711 28 61. 

ACCOUNTANT PLUS, POR FIN 
EN ESPANA 

Dilogic distribuye en exclusiva la version en cas- 
tellano de Accountant Plus, el prestigioso paquete 
de gestion integrada para el PC 1512 y compatibles 
realizado por Sage Soft. 

Accountant Plus comprende contabilidad general, 
gestibn IVA, gestidn de stock, control presupuesta- 
rio, facturacion, gestibn de clientes, gestibn de pro 
veedores y control de gestion. Su precio de venta 
sera de 69.900 pesetas mbs IVA, mcluyendo tres 
meses gratuitos de mantenimiento «hot line» y ocho 
boras de ensenanza de instalacion y funcionamien- 
to del programa. 

Distribuido por Dilogic, S. A. Londrds, 54 08036 
Barcelona. Telefono 230 93 21. 
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El SEN0R 
DE 

10$ ANILL0S 

Basado en el libro «Lord of 
the Rings», de J. R. Tolkien, 
el programa del mismo titulo 
esta ya disponible para el 
PC 1512 en el Reino Unido. 
El Sefior de los Anillos es la 
continuacion de The Hobbit, 
una aventura 

conversacional creada por 
Melbourne House que 
alcanzo un notable exito de 



Y tambien 

■ ■ ■ 

Pigs. 

■ Logistix 

70 

■ Boriar 

76 

■ Control de Almacen 

80 

■ Pro-golf 

82 

■ Five a Side Soccer 

84 

■ Trucos 

86 

■ Basic 2 

88 

■ Quick-BASIC 

92 

■ Interface RS232 

96 


Bytes 

■ El exito de ventas del PC 
1512 es una de ias razones 
que han impulsado al IBM 
PC Bussiness User Group 
del Reino Unido a eliminar 
de su nombre las siglas 
IBM, pasando a denomi- 
narse Association of PC 
Bussiness Users. 


■ US Gold lanzara proxi- 
mamente en el Reino Uni¬ 
do los juegos Where in the 
World is Carmen Sandiego 
y The Ancient Art of War, 
producidos ambos por 
Broderbund. Por otra par¬ 
te, Infogrames distribuira 
Macadam Bumper y Eden 
Blues, mientras que Do- 
mark hara lo mismo con 
Trivial Pursuit. Esperamos 
verlos pronto en Espana. 


■ El repertorio de progra- 
mas de entretenimiento 
para el PC 1512 se vera in- 
crementado este mes con 
la aparicibn en el mercado 
esparto! de Bob Winner, un 
juego distribuido por 
Proeinsa. 


CONVIERTA SU PC EN UN TELEX 


El sistema PC-Telex convierte el PC 1512 en un tblex, 
conectandose directamente a la linea y permitiendo el envio y 
recepcibn de tblex en forma sencilla para el usuario. 

La principal ventaja del programa es que gestiona el telex en 
back-ground, de forma que se puede estar enviando y 
recibiendo telex al mismo tiempo que se ejecutan en el PC 
otros programas, como Symphony, dBase III, etcetera. 
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PROFESIONA 



Las hojas de cdlculo han 
evolucionado 
tremendamente desde 
la 6poca del fdmoso 
Visicalc ixisten tarrtos 
sistemas integrados con 
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bojo electrdnica que It-, 
fabricantes, coma en e 
caso de Grafox, se vet 
obligadas a ofrecer al¬ 
mas para sobrevivir ei 
este duro mundo. 
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E L primer paso fue afiadir formas 
mas cdmodas de introduccidn de 
datos que facilitasen al usuario la 
introduccidn de referencias de celda y 
bloque (caso de Muitiplan). Los si- 
guientes pasos ya contempiaban la in- 
tegracidn de una sene de opciones 
que antes permanecian aisladas: gra- 
ficos, gestidn de datos, en algunos ca- 
sos proceso de textos... El enfoque de 
Logistix es integrar una hoja de cdl¬ 
culo con excelentes prestaciones gra- 
ficas, tratamiento de tablas de datos y, 
su caracteristica mas original, control 
de tiempos. 



Las opciones de hoja de cdlculo de 
Logistix son las normales en otros 
productos parecidos, incluyendo como 
caracteristica mds potente la posibili- 
dad de definir Macros. Una macro es 
una secuencia de pulsaciones de tecla 
que se ejecuta automdticamenie al 
pulsar ALT mds una tecla. Mediante 
elias se puede sirnplificar considera- 
blemente la introduccion de comandos 
complicados adaptando el programs al 
usuario. Las formulas y funciones in- 
cluyen todas aquellas opciones que se 
pueda necesitar, excepto quizd el co- 
mando ITERAR, que solo resuelve si- 
tuaciones muy complejas. 


Para planificar 
actividades completes 

Quienes se ban enfrentado a proble- 
mas de planificacibn de tareas comple¬ 
jas estaran, sin duda, femiliarizados 
con los analisis de camino critico. En 
este tipo de analisis se establece una 


serie de actividades, con restricciones 
en el tiempo, y se analiza a continua- 
ci6n cudles de ellas son criticas para 
poder acabar en plazo. Se averigua asi 
tambien cuales son los tiempos rnuer- 
tos, y a que actividades se le podria 
dedicar mas recursos para mejorar los 
tiempos de entrega. Logistix nos per- 
mite hacer esto con mucha comodi- 
dad, sin dejar por ello de ser una bue- 
na hoja electronica. 


Calendar!#; solo 
laborables 

Los comandos de caiendario ya pro- 
porcionan novedades utiles: un menu 
donde se puede elegir cdmo se pre- 
sentara fecha y dia, de entre una gran 



El editor de calendarios. Las horas y los dfas aparecen de color si son festivos, aun- 
que no se aprecie en el dibujo. Se pueden introducir los festivos y cambiar la jor- 
nada laborai de dfas especiales. No existe provision para un horario de verano 
automdtico. 
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Todos Ios datos de la Bolsa de malarias primas: Precio inicial, miriimo y maximo y 
clerre, mds la media mdvil de cinco dfas y, abajo, el volumen de contratacidn. El gra¬ 
des se ha realizado con una DMP 3000 a 240 puntos por pulgada. 


variedad de opciones, la posibilidad de 
ufilizar como unidades de tiempo me- 
dias horas, horas, dias, semanas, me¬ 
sas, trimestres, medios afios o arios. 
Ademas. ios dias festivos no aparece- 
r£n en el calendario, pudiendose edi 
tar tanto el horario de trabajo como Ios 
dias festivos. Otra opcidn permite sin- 
cronizar el calendario con una colum- 
na determinada de la hoja, y se puede 
elegir la fecha de inicio. 

Los comandos de gestion de tiem- 
pos permiten la visualizacion en forma 
de tabla de aclividades temporales, 
normalmente dependientes unas de 
otras, en una forma parecida a Ios ana- 
lisis tipo PERT. Algo que resultara muy 
util a quienes se enfrenten a situacio- 
nes complicadas de gestion de perso¬ 
nal. Unidos a Ios comandos y funcio- 
nes de calendario, permiten preparar 
una tabla de tiempos y visualizarla en 
un tiempo record. Los comandos de 
camino critico y tiempos muertos rea- 
lizan este calculo y permiten optimizar 
la asignacion de tiempos. 

Las opciones grAficas, por otra par¬ 
te, ofrecen la posibilidad de ver la sa- 
lida de la hoja en una gran variedad de 
formatos, desde diagramas de GANTT 
(para actividades) hasta varias tartas 
circulares, con areas proporcionales a 
su total, pasando por diagramas de 
dispersion y gr&ficos de barras. La po- 
tencia aqui es muy grande, aunque 
solo un plotter o impresora hara justi- 
cia a la resolueiOn, quedando ios gra- 
ficos poco iegibies en pantalla. 

Los comandos y funciones de hoja 
de calculo son satisfactorios, habien- 
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Castro cuadros en uno, uno de Ios formatos penr <-*os El 
do por la izquierda es de k>s llamado de GANTT, que ■ nua zan 
Dibujado a 240 ppp. 
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dose seguido la norma de introduccibn 
de referencias de Multiplan, muy c6- 
moda. La Base de Datos, por otra par¬ 
te. no resulta excesivamente potente al 
gestionarse los registros como filas de 
la hoja, pero es mas que suficiente 
para aplicaciones pequenas, teniendo 
an cuenta sobre todo que importa fi- 
cheros de dBase, formato DIF y Lotus 
eon mucha facilidad. 

Quiza no se pueda hablar de Logis- 
tix propiamente como sistema integra- 
do, ya que el proceso de textos no 
existe como tal. S6lo la posibilidad de 
integrar en ella fragmentos de texto, 
creados con otro programs, es muy util 
para dar buena presencia a las hojas. 


Algo compleja 
de usar 

La potencia de Logistix, sin embar¬ 
go, tiene un precio, y los comandos 
graficos (especialmente) y de Base de 
Datos resultan algo dificiles de usar si 
no se tiene prbctica. Otras hojas tienen 
menos potencia gr&fica, pero la selec- 
cion de graficos es mas sencilla. Aqui 
cada uno debe elegir: si necesita po¬ 
tencia, debera pagar un extra por la 
complejidad de uso. 

Nosotros vemos el perfil del usuario 
como un tecnico que realiza frecuente- 
mente pianificacion de actividades 
complejas donde la gestibn de activi¬ 
dades sea la clave. La potencia grafi- 
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ca resultara tambien interesante si ha- 
cen falta grPficos complicados y no im- 
porta perder tiempo aprendiendo a ma- 

nejar la herramienta. 

Por lo demas, esta bien documenta- 
do, y los comandos y el manual estan 
integramente en castellano. Ademas, su 
precio es mas que asequible, dada la 
polencia que ofrece. 


Flcha fdcnica 


hroducto: Logistix. 

TifJo: Sistema integrado con control de 

iiempos. 

Grafox. 

isfribuidor: Microbyte. 

Predo: 22.300 (+ IVA). 

Formoto: 3 ^discos + system backup. 

Documentaddn: Carpeta de anillas. 

Resumed: Entre las caracteristicas mas 
positivas, las (unciones de calendario y 
tiempos y los potentes comandos grafi 
cos. Un programa medianamente facil de 
usar, con tecla de ayuda y bien do- 
cumentada. 

La de arena, que no disponga apenas de fa 
cilidades de proceso de textos. La ayuda 
no siernpre resulta muy acertada. 








































• EL DISCO DURO 20 MB se aloja en una 
tarjeta de ampliacion conectable, que se acopla 
sin dificultad en el AMSTRAD PC 1512, u otro 
ordenador compatible. 

• Permite rapidamente convert!r a su ordenador 

(de uno o dos diskettes) en un sistema de disco 
duro, para que Ud pueda disponer de mas espacio 
de memoria. 


• Cualquiera puede realizarsu montaje. 

Sencillo: Destaparjnsertar ; tapar... / Es todol. 
Sin soldaduras, sin cables. 

• La copia del sistema operativo puede Ud 
realizarla en pocos minutos y tener dispuesto el 
sistema DISCO DURO 20 MB, funcionando 
inmediatamente despues de haber instalado la 
tarjeta. 


C/ Aravaca, 22. 28040 Madrid. Tel. 459 30 01. TAlex 47660 INSC E. Fax 459 22 92 


DELEGACIONES: Calaluna: C/ Tarragona, 110. Tel. 425 11 11. 08015 Barcelona. 


Canarias: C/ Alq« Ramfre; 






































CARACTERISTICAS 

* Disco NEC D3126,3 1/2" 

• Capacidad formateado: 20 Mb 

• Tiempo medio de acceso: 85 ms. 

* Posibilidad de controiar un segundo 
disco fijo / removibie 

• Muy bajo consumo: 18 W. 

• Compatible PC / XT 

* Instalacion Inmediata 

* 1 ano de garantia Indescomp. 
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E l primer paso para el trabajo con 
Boriar es, como de costumbre, su 
instalacion. Para ello se ejecuta el 
fichero INSTALA, que solicitara informa- 
cion sobre las caracteristicas del sis- 
tema. 

Como ocurre con las restantes apli- 


Dc lot tres mddulos que componeu el eittomo ope- 
rativoy de gefthta Cristttl, el gestor de base de da- 
tos y lenquaje Boriar es el desfitiado al desarrollo 
de apllcariones. in pocos palabras, su funckta es 
geiterar y frotar bases de dafos de forma relatio¬ 
nal, en numero solo (imitado por la (aparidad del 
ordenador. 



CODISO : 
NOMBRE : 
DOMICIL ID : 


r 


DEF1NICI0N DE POSICIONES 


CARACTERISTICAS DEL DATO : 

Nombre asacjado : DOMICILIO _ 

Longitud : _26 

Visible u Qculto <V/0) i V 

NOmero/Literal/Fech* (N/L/F) : L 
Indexado (S/N/U> : N 

Mini mo : _ 

Mix 1 mo : __ 

Tebt : _ 

Para AVUDA pulse FI 


Proceso de creacion de una pantalla. 


Editor 

El editor de Cristal permite dibujar 
pantallas y escribir programas en BO¬ 
RIAR (tareas) o incluso cartas. Para ello 
solo hay que especificar el nombre de 
un fichero y seleccionar la opcion 
correspondiente. 

Los ficheros generados por el editor 
llevan la extensibn PAN cuando se tra- 
ta de pantallas y TAR cuando de tareas. 
Al entrar en el editor, la ventana supe¬ 
rior muestra el nombre del fichero con 
el que se trabaja, la fecha, hora, posi- 
cion del cursor y memoria libre. Puisan- 
do las teclas SHIFT y F3 aparece la lis- 
ta de opciones, cada una de las cuales 


caciones del entorno Cristal, Boriar 
pone a disposicion del usuario en todo 
momenta una serie de accesorios entre 
los que destacan una calculadora, reloj- 
calendario. labia de caracteres, directo- 
rio, definicibn de macros, ejecucibn de 
comandos del DOS y ventanas de ayu- 
da en funcibn del proceso que se este 
realizandp. Desde los primeros memen¬ 
tos de trabajo con el gestor de bases 
de datos sorprende lo cuidado de la pre- 
sentacibn, factor frecuentemente olvida- 
do en otros programas. 

El movimiento entre las diferentes op¬ 
ciones del programs se consigue con 
las teclas del cursor, en combinacion 
con Enter y ESC. Como altemativa, 
puede emplearse el raton, aunque ha 
bria que redefinir la escala de movi- 
mientos y cambiar el codigo del pulsa- 
dor derecho por el de FI (usando el pro- 
grama NVP). 



Menu del generador de programas. 
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■ C R I s r A L 

1 

Focha 
Ho r a, 

10-07-87 

12:54:54 

Fi 1 a 
Col . 

240 Arch. 
21 Mem. 

PRUEBL00.TAR 
300096 

PROA 

AYUDA 

Si 1 

FI 

1 



<# PROGRAM A DE LIST ADD DE DATOS DCL ARCH I VO "PRUEBA 1 * *> 


FICHERO UNO ES "F’RUEOA" COM << "L" , 6, “S'*; "L" , 28, "5" ; 41 L" , 25, “N" >>* 
AYUDA '-CR1STAL. H04"; 

DATO COD 160 ES 1 DE UNO; 

DAT Q NOMitRE ES 2 DE UNO; 

DATD DOMICIL 10 ES 3 DE UNO; 

NUMERICA P,N1.CONT,C0NT4,CONTI,C0NT2,C0NT3; 

LITERAL M; 

C AMD IA CONTI FUR 13; 

GAMBIA CONT 2 POR 0; 

GAMBIA CONT3 FOR 0; 

ESCRI: <* RUT1NA DE LISTADO *) 

BDRRA PANTALLA; 

ESCRIBE "p--- -_____- 

EN FI LA 1 CDLUMNA l; 

ESCRIBE w | LISTADO FOR COD160 

EN FI LA 2 COLUMNA 1; 


Edicion de un programa en Boriar. 


^mmaje de 
programadett Boriar 

El lenguaje Boriar es una potente 
herramienta para el desarrollo de apli- 
caciones. El manual que se entrega con 
el programa resena detenidamenie to- 
das las instrucciones de que consta 
este lenguaje enfocado a la gestion de 
ficheros. Boriar permite la programacion 
estructurada, corn Instrucciones de bifur- 
cacion condicional del tipo de MIEN- 
TRAS... HAZ.. y REPITE.. HASTA.. 

En definitiva, el gestor de base de da¬ 
tes y lenguaje Boriar destaca por su po- 
tencia y su 'elativa facilidad de utiliza- 
cion, propiciada por el hecho de estar 
desarrollado Integramente en castellano 
y por la abundancia de ayudas en pan- 
taila, as! como por su impecable pre- 
sentacidn. 


1 GENERADOR 

DE INFORML'S 

cal i 

”T1 

■ Archivo : 

r RULLU,. F AN 




DC5C.RIPCIUII 
CODI GO 
IIOM&RE 
DOMICIL 10 


,!»!*}♦ I 


TIP 

l 


LON 

6 

20 


INU 

S 


•'SMIi 


1 E 

L — n 

^yudd 
C0MDIC10N 
100000 


d t 


mmn wm 


i 


CONDICION 
100060 




CARAOIRISTICAS 

Bose de datos relational 
65335 regisfros por ardihro. 
2.000 campos por registro. 
99 doves por fkhero. 

Confujurarion: 

AMSTRAO PC y compatibles. 
16 2 discos o disco dura. 

Disfritavdor: 


Generador de Informes y Listados. 

oienta con su propia ventana de ayu¬ 
da. Entre las posibilidades aportadas 
por el editor figuran la eleccion del tipo 
y juego de caracteres graficos, busque- 
da de texto, eleccion del color de la pan- 
talla y caracteres, rnarcado de bloques, 
atributos de la impresora y muchas 
otras. 


Generador 
de programas 

La preparation de una tarea Boriar 
consta de varias fases. En primer lugar, 
se crea la pantalla, marcando en ella" las 
posiciones que ocuparan los datos del 
fichero. A continuation, se invoca al ge¬ 
nerador automatico de programas, que 
permite obtener, con el unico requisite 
previo de haber dibujado una pantalla, 
programas para el tratamiento, introduc¬ 
tion y modification de datos del fichero 
correspondiente a dicha pantalla. 


PROA. 

Guzman el Bueno, 133. 
28003 Madrid. 


LISTADO POR CODIGO 

CODIGO 

NOMBRE 

DOMICIL10 

100001 

LOPEZ PEREZ JOSE 

SAN BERNARDO, 55 

100002 

HERNANDEZ CABRERA LUIS 

FERNANDEZ DE LOS RIOS, 12 

100004 

VALVERDE IGLESIA5 JESUS 

VIRGEN DEL SAGRARIO, 33 

100005 

VELARDO GRACIA MARIA JESUS 

SAGASTA, 21 

100006 

RODRIGUEZ LEON ASUNCION 

CARLOS HERNANDEZ, 10 

100009 

MARTIN MARTIN JOSE LUIS 

GOYA, 97 

100012 

DE LA IGLESIA LOPEZ JAVIER 

ALCALA, 360 

100013 

PRADO HE:RNANZ ALBERTO 

JOSE DEL HIERRO, 15 

100015 

RUPEREZ ALFARO MIGUEL 

GUZMAN EL BUENO, 140 

100021 

PEREZ REY MARIA JOSE 

ARAPILES, 32 

100032 

IZQUIERDG GARCIA CRISTINA 

MANUEL SILVELA, 112 

100045 

RODRIGUEZ POU MANUEL 

FUENCARRAL, 200 

100047 

OLIVA LOPEZ IGNACIO 

BRAVO MURILLO, 215 

100049 

DE LAS HERAS CUESTA JOSE 

HERMANOS MACHADO, 34 

100054 

PRIETO MARTINEZ PABLO 

LAGASCA.130 

100057 

GONZALEZ NIETO ANA 

COLON, 35 

100059 

GARCIA SOL LOSE LUIS 

VELAZQUEZ, 256 

100060 

MARTINEZ GONZALEZ EDUARDO 

PRINCIPE DE VERGARA ,12 


Listado obtenido con ayuda del Generador de programas. 
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CUANDO TERMINI D L 
SABRA MANEJARII 




\ 


\ 

Manejar el AMSTRAD PC 1512 \ 

es muy sencillo 

Basta mover la flecha mediante el ralon 
y fcleqir la opcidn que usted desea 
Asi de SIMPLE. 



-j 5T ST IT 


L! 


\ 



VEA el conlemdo de su archivo. El programa GEM 
(summisirado con el equipol le muestra las carpetas 
que contienen ios documents que necesila en su 
Irabajo. 


SELECCIQNE el grupo de documents cs 
que usiea va a trabajar Lleve la llecha sobre a 
peta elegida y PULSE el bolon del raldn. 


Y PODRA DISPOSE 

QUE NCI 





MESA DE TRABAJO 


Ante usied aparecen. cuando lo precise, los ele¬ 
ments necesanos para realizar las rulmas diarias: 
agenda, calculadora, calendario, retoj. block de no- 
las... 



La puesta al dia de los asiemos contables de su ac- 
lividad o su negocio es posible con la lacilidad que 
le proporcionara disponer del programa especifico 



FKHEROS 


Todos los dales que usl°d precisa, clasificados en 
el orden que naya eslablecido y dispuestos para su 
uso. cuando los necesite. 



PREVBJONES F1NANGERAS 

Realice sus previsiones ecundmicas mediante la uti- 
lizacion de una Hop de Calculo electronica. Eslima- 
ciones. estadislicas, presupueslos... seran efectua 
dos con rapidez y maxima eficacia. 



DiSEftO 


Los programas de GEM le facilitan el dlseno sets 
cionando, mediante ei ralon, las herramienfas nd 
sanas para cada caso. 


PI 

Co. 

de 

pre 



GRAFKOS 


Traslade a graficos prolesioriales el resullado de s 
actividad o su negocio. El resumen de sus date re 
cesita esle complement ideal 
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LEER ESTE ANUNCIO, 
5TE ORDENADOR... 




fNlAYVtltU 

ctoi»> i te btjrzt vj(k <*> sm**’ 


CONSULTE el documenlo elegido esludiandc y 
pensando las modificaciones que quiere realizar. 


(HABAJE comunicandose con el ordenador en 
casleliano mediante la accion del raldn y el leclado. 
inlroduciendo los dalos que necesile. 


DEL PROGRAMA 

KITE. 



PROCESADOR DE TEXTOS 

Ccmbinando la accion del ralon con la inlroduccion 
8 dales med ante el leclado, puede resolver sus 
peseniaciones de escnios, documents, cartas... 





YA LO SABE. 


ASISUNEGOOONOSE LEESCAPARA 
DE LAS MANOS. 


woCalaiufia C/ Ta/ragona, 1 10 fol 325 10 56. 08015 Barcelona Detegac*an an Cananas 



C/ Bernardo de la Torre 6 1 B Tel 23 ll 33 35007 Las Palmas de Gran Canaria 




.gi>OP‘ s 
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SIONA 




Prticticamente todas la$ empresas creadoras de software profesional para el PC 
cuentan entre sus productos con un programs de control de almac£n. 

Logic Control, es una de ellas. 


E L Control de Almacen de Logic Con¬ 
trol esta basado en dos ficheros, el 
maestro y el de movimientos. El prime- 
ro contiene los datos de los articulos 
existentes en el almacen, con su pre- 
cio, cantidad, etcetera, mientras que el 
segundo guarda la informacidn refe- 
rente a entradas y salidas. Por tanto, 
cada cambio en el fichero de movi¬ 
mientos product una variacion en el 
maestro, en forma de suma, resta o 
alta de articulos, dependiendo de si el 
movimiento ha sido una compra o una 
venta. Del fichero maestro se obtienen 
los listados de balance, articulos, 
stocks y articulos bajo minimos. Los 


estado de la aplicacion, esto es, impre- 
sora coneciada, configuracion, fecha, 
hora y nombre de la empresa, ademas 
de definir los usuarios que tienen ae- 
ceso a determinadas partes del pro- 
grama. 

Cada articulo tiene 17 campos. en¬ 
tre los que se encuentran los de codi- 
go, descripcidn, precios de entrada y 
salida, stock maximo y minima y uni- 
dades en almacen. El programa avisa 
cuando se intenta volver a dar de alta 
un articulo ya existente y modifica auto- 
m&ticamente los datos del almacen te- 
niendo en cuenta el tipo de movimien¬ 
to efectuado 


Del listado de 
valoracidn del 
almacen se obtiene 
una valoracidn del 
stock al precio 
medio, de salida, y 
de la ultima 
entrada 


CCINjutU-f AS 
Pulsar RE I Uf il l 
ARTICULO OOP1001 
DESCRIF'C I ON ARTICULO l 
DESCRIBE!ON PROVEEDOR 1 
PRFCIO ENTR. 200.00 

PRECIO SAL. 300.00 

ST LICK MINIM. 10 

STOCK MAXIM. 100 

l IBRE 

(J. ENTRADA P. ?7b. 00 

U.SAt DO P- 212.00 


MAN 7 TNI III CM I O A R 1 ITU 

** ARTICULO NO EX ISTFNTE * * 
IJ. ENTRADA A. 
U.S10C I 
PRECIO UL.EN 
I.ENTRADA P. 
I.5AID0 P. 
t.ENTRADA A. 
L.SALDO A. 
0. OO 1.Vfc NI A P. 

I.VENIA A. 
PRECIO MED. 


a s 


276.00 
2 1 J.UP 
200.00 
iO. VO 
42400.00 
55200.00 
42400. > tO 
19200.OO 
1 92u0. * >u 
200.00 


abc 


Antes de iniciar el nuevo ejercicio es 
preciso elegir la opciori de Apertura, 
que puede ser de dos tipos. El prime- 
ro pone a cero los datos del periodo, 
valora las unidades en stock y graba 
su valor en el campo «importe saldo 
acumulado» y las unidades en «unic!a- 
des de entrada». El segundo tipo de 
apertura es identico, salvo en lo refe- 
rente a la grabacion de las unidades 
de stock, que no realiza. 

El ejercicio finaliza con el uso de la 
opeion de Cierre que borra los datos 
del periodo y deja el fichero maestro 


listados diarios se realizan sobre el fi¬ 
chero de movimientos. 


Control del stock 


El proceso de instalacion permite 
configurer el sistema para trabajar en 
red local, multipuesto o monousuario, 
siendo posible el uso de claves de 
acceso. 

Desde el menu principal del progra¬ 
ma se puede acceder, mediante la pul- 
sacidn de F2, a una calculadora con 
14 digitos, las operaciones basicas y 
memoria. Tambien es posible ver el 


H IT! I Hi 5 


0[ir i riri -- 


IT - 


. L I 5 1 A I) n S 
L_ 


1 l 1 S I MlJi I UAL AMO- 

2 I ISlMUO 0JLAP1U 

.> I 1y 1 A 1)1) I ICHAS AKI IC'UI.0 


4 LISHADO TARJFA DE H-'F L I CIS 

5 l isiiADd m; stocks con freluw 

6 l I 5 I A17D AR I 1CULGS BAJO MINI MO 

7 L I b I Hill VAl. DR AC 11 IN Al MALE N 


Firic>J i 2 a FI SlJttu=> FV 1 iu 1 adcr a f ’ In«t«il.n ]<*■(■ 
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preparado para iniciar la entrada de 
movimientos del nuevo periodo. 


CARACTIRISTICAS 


p 

G 


La documentacion 
que acompana al 
programa esta 
bien elaborada, con 
ejemplos para una 
mejor comprension y 
un disquete con los 
ejercicios incluidos 
en el manual 


Listados 


Siete son los posibles listados que 
pueden obtenerse con el programa. 
Asi, el listado de balance permite co- 
nocer la situacion del almacen. Da op- 
cion para usar papel normal o formu- 
larios. trabajando en modo comprimi 
do con impresoras de 80 caracteres o 
en modo normal con las de 132. Rue- 
den especificarse los riumeros de arti- 
culo mas altos y rnas bajos que deben 
aparecer en el listado. 

El listado diario obtiene un libro dia- 
rio de los movimientos, esten o no acu- 
mulados. El listado de articulos bajo 
mfnimos, uno de los mas utiles, da una 
relaciOn de todos los articulos cuyas 
existences se encuentran por debajo 
del llamado nivel de reposion. 


Coih>guracion: AMSTRAD PC y 
compatibles. 512k o superior. 
Dos disquetes o uno y disco 
duro. Impresora paraleio. 

Editor: LOGIC CONTROL. Ctra. 
de Prats, 122. Sabadoll (Bar 
celona). Tel. (93) 717 83 11. 

Distribuidor: Microbyte. Castella- 
na. 179. 28046 Madrid. Tel 6- 
fono (91) 442 54 44. 


El listado de valoracion del almacen 
obtiene una valoracion del stock al pre- 
cio medio, de salida, y de la ultima en¬ 
trada. Tambien es muy util el listado de 
stocks con precios. 

Codification de 
articulos 



I M F N II n t N I' !■' 
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Cada articulo tiene asociado un co- 
digo de varios caracteres, que permite 
su agrupacion por almacenes, clientes, 
proveedores o familias. Esta codifica- 
cion resulta util, por ejemplo, para 
efectuar listados de los articulos de un 
solo almacen o de todos los articulos 
de la misma familia. 



2 L Iti I mDCiS 
4 AUK II 1/lREi, 
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* APETK I I.IRn 


Vol ver 


Ror otra parte, la documentacion 
que acompana el programa esta, en li- 
neas generales, bien elaborada, con 
algunos ejemplos para una mejor com¬ 
prension. Ademas, se entrega tambien 
con un disco para la realizacidn de una 
serie de ejercicios incluidos en el ma¬ 
nual. 


0PERACI0N CAMBIO 


VAL0RAM0S TU AMSTRAD ► 


EN LA COMPRA DE UN 
NUEVO 0RDENAD0R 


CPC 

464 

40.000 

ptas. 

CPC 

6128 

60.000 

ptas. 

PCW 

8256 

70.000 

ptas. 

PCW 

8512 

100.000 

ptas. 

Telef. 

(91) 416 13 02 (de 4.30 

a 8.30) j 
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GOLF 


iCambia el palo de goK 
por el joystick e intents 
acabar tu recorrido 




bajo el par del campo! 


SaKda del pf>"' er 


hoV° 


de 369 V ardaS 


mapa con la disposicion de todos los 
hoyos, la situacidn de los bunkers, el 
green y hasta algun riachuelo. 

Escogido el palo, al pulsar el dispa- 
rador del joystick el jugador se dirige 
hacia la bolsa, lo coge, y se coloca jun¬ 
to a la bolsa, listo para tirar. El siguien- 
te paso es elegir la direccion de lanza- 
miento, usando como referenda la fle- 
cha que aparece en la parte superior 
de la pantalla. Este «punto de mira» es 
muy dificil de colocar en el lugar exac- 
to, tanto con joystick como con tecla- 
do, ya que se mueve a saltos. En la tra- 
yectoria de la bola influye, como es 16- 
gico, el viento y la mclinacidn del 
green. Para golpear la bola hacemos 
que el jugador eche el palo hacia atras 
y. cuando creamos que la potencia es 
suficiente, movemos hacia el lado con- 
trario. La bola saldra disparada hacia 
el hoyo. 

Durante el juego, la vista del terreno 
de juego es tridimensional, pero cuan¬ 
do se llega junto al hoyo tambien apa¬ 
rece una vista desde arriba en un late¬ 
ral de la pantalla. Cuando se corisi- 


E L golf siempre ha sido uno de los 
juegos deportivos favoritos de los 
programadores. Gracias a Dro Soft 
ahora podremos disfrutar en nuestro 
PC del Pro-Golf de Mastertronic. Solo 
tendremos que insertar el disco y en- 
cender el ordenador para emular al 
mismisimo Seve Ballesteros, eligiendo 
una de las tres opciones de juego: 
practicas y 1 6 2 jugadores. 

La pantalla esta dividida en dos par¬ 
tes: la superior nos muestra el terreno 
de juego y la inferior informa del hoyo 
que estamos jugando el numero de gol- 
pes en el hoyo actual, los golpes tota- 
les y su relacion con el par. En la es- 
quina inferior izquierda aparece una fle- 
cha que indica la direccion y fuerza del 
viento, factor muy importante a la hora 
de apuntar hacia el hoyo. 

Por supuesto, tenemos opcion de 
elegir palo entre los 14 disponibles y la 
eleccion depende de la distancia a la 
que estemos del hoyo. En el manual 
(por cierto, traducido al Castellano) po- 
demos ver un gr^fico con la distancia 
que alcanza cada palo. asi como un 
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DISTRIBUTOR: Dr . 

Soft. 

LOMEJOR: Los graficos del 

terreno de | ego. 

10 PEOR: tentitud y dificul- 

ad para apuntar al hoyo. 

GRAFICOS: 6 
SONIDO: 0 
ADICCION: 7 
ACCION: 6 


guen domiriar los palos y la direccion 
del viento el juego resulta entretenido, 
aunque se echa en falta un indicador 
de la disiancia hasta el hoyo para ha- 
cer mas facil la eleccion del palo. Los 
cambios de pantalla perjudican consi- 
derablemente a la acciOn, ya que el 
programa redibuja iodo el paisaje, con 
la consiguiente perdida de tiempo. 

Se trata, en definitiva, de un juego 
Iranquilo, para jugar solo o en parejas, 
al que le falta algo de velocidad y unos 
buenos efectos sonoros, aunque llega 
a ser adictivo. 








Queremos publicar los mejores trucos. Muolios lee- 
tores nos los envian. ^Por que no lo Paces tu? 


M8SHAB usa 


Be muy facil. A partir del 1 de septiembre estamos dispuestos a pa- 
gar 5.000 pesetas por los cinco mejores trucos que utilices en tu orclenador. 

Si tienes un CPC, PCW o PC, envianos tus mejores trucos originates, y en cuanto 
sean publicados recibiras tu premio 

LOS SUPERTRUCOS seran evaluaclos por les redactores de AM3TRAD USER: 

GF'C y OW: Angel Zaragoza 
PC: Enrique Fernandez Larreta 
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Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o PC) 
AMSTRAD USER, 

Aravaca, 22. 

28040 Madrid 

;N0 SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS! 
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Pantalla de presentation.: jComienza el 
partido! 


la, con lo que se quedara aturdido du 
rante unos instantes, algo muy de 
agradecer para poner tierra de por 
medio. 

Conviene intentar en todo momento 
no llevar el baldn en los pies, pues res- 
ta velocidad. Es preferible lanzarlo ha- 
cia adeiante y volver a recogerlo, aun- 
que tambien se puede ir en diagonal 
para avanzar mas deprisa. 

En la option de tirar penalties los 
graficos mejoran bastante (aunque el 
publico sigue teniendo la cabeza gor- 
da). En este caso ncs encontraremos 
frente al portero del equipo contrario, 
que no para de moverse y que se lan- 
zara a por la pelota en cuanto tiremos. 
Despues de tirar, nos llegara el turno 


La primera impre- 
$i6n que produce 
este programa de 
Mastertronic es el recuerdo de 
aquellos aparatos que conecta- 
dos a la televisidn te permitian 
ugar al tenis y a otros juegos 
parecidos. Los graficos y el so- 
nido eran pobres, per© resulta- 
ban muy diverfidos. Con Five-a¬ 
side-soccer ocurre algo pareci- 
do: los graficos de los jugado- 
res son «cuadrados» y los del 
publico un poco repetitivos 
(ademas de tener la cabeza 
muy grande). 


P ERO pasemos a hablar del juego. 

Existe la posibilidad de elegir en- 
tre joystick o teclado, aunque si se 
quiere ganar alguna vez es recomen- 
dable usar el primero. Hay tres opcio- 
nes de juego: 1 6 2 jugadores y lanza- 
rniento de penalties, y tambien tres ni- 
veles de dificultad. En el primero de 
ellos es tacil ganar, pero no tanto en 
el ultimo 

Como novedad, el balon no sale fue- 
ra por las bandas sino que rebota y 
vuelve al terreno de juego. El jugador 
que controfamos se diferencia de los 
demas por tener la cabeza de distinto 
color. De entre todos los jugadores del 
equipo, siempre manejaremos el mas 
cercano al baldri. Podremos despla- 
zarlo en ocho sentidos, ademas de dar 
pases a otros compafieros y tirar a 
puerta. Si es un jugador contrario el 
que Neva la pelota, podremos quitarse- 


GRAFICOS: 4 
SONIDO: 4 
ADICCION: 7 
ACCION: 7 

DISTRIBUTOR: 

Dro Soft. 

LO MEJOR: a i<mza- 

miento de penalties. 

LO PEOR: Los graficos. 



Los jugadores que se disputan el baldn 
lienen la cabeza blanca. 


de defender la porteria, durante el cual 
es aconsejable emplear la misma tac- 
tica que el ordenador, es decir, mover¬ 
se continuamente de un lado a otro a 
ver si por casualidad logramos atrapar 


el balon. El ganador sera aquel que 
consiga meter al contrario cinco goles. 
Esta opcion puede servir como dice el 
manual —en Castellano, claro— para 
decidir el ganador cuando un partido 
acaba en empate. 

Si olvidamos la calidad de los grafi¬ 
cos, el juego resulta adictivo y tiene 
buenas dosis de action. El manual in- 
cluye, ademas de las instruceiones 
para mover los jugadores, un breve 
parrafo con las tdcticas a seguir, como, 
por ejemplo no jugar a la defensiva o 
la forma de arrebatar el baldn al con¬ 
trario. Tambien previene de la posibili¬ 
dad de incurrir en falta, lo que no es 
frecuente en otros programas de fut- 
bol En cuanto al sonido, el unico que 
se oye se produce cuando se consigue 
elevar la pelota y se echan en falta los 
aplausos del publico cuando aigun 
equipo consigue gol. 


Tras burlar 
a la 

defensa, el 
jugador del 
PC 1512 
tira a gol y 
casi la 
manda al 
fondo de 
las mallas. 
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UNIFORM ATI CA 



TUTOR, 50 

28008 MAORIO 
METRO: ARGUELLES 
Tel : (91) 248 S-C 81 
ABIERTO DE10a2 
Y DE 4 a 8 DE 
LUNES A SABADO 


“SOFTWARE*) ESTA 






• LAS ULTIMAS NOVEDADES 
EXCLUSIVIDADES • IMPORTACIONES 
• LOS MEJORES PRECIOS 
jjVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 


% 

\ 


AMSTRAD 


11IFACE TWO . 

16.500 

FERNANDO MARTIN BAS- 

PHANTOMAS II. 

.. 2.250-D 



DESTROYER . 

. 5.000 

ECOLOGY. 

6.000-0 

KET. 875 

PROHIBITION . 

.. 1.200 

PCW 8256-8512 

DAMBUSTERS. 

. 4.700 

ECOLOGY 2. 

8.000-0 

FERNANDO MARTIN BAS- 

PROHIBITION . 

.. 2.750-D 



F 15 STRIKE EAGLE .., 

.. 5.200 

Mai. 

1.800-0 

KETT. 2.250-D 

RANA RAMA. 

.. 875 



FIVE A SIDE. 

.. 2.30C 

WANQIO . 

875 

GRAND PRIX 500 CC .... 995 

SAMURAI TRILOGY ... 

.. 875 

AFTER SHOCK. 

. 3.500 

HELLCAT ACE . 

. 4.800 

WttNOID. 

2.250-0 

GRAND PRIX 500 CC . .. 2.500-D 

SLAP FIGHT. 

.. 875 

BOB WINNER . 

. 4.200 

ONE ON ONE. 

. 4.500 

(AMY MOVE. 

875 

GAME OVER . 875 

SARACEN. 

.. 875 

BRUNO BOXING. 

. 4.200 

PRO GOLF. 

. 2.300 

KfiOJET. 

1.200 

GAUNTLET. 875 

STRYFE . 

. 875 

BATMAN . 

3.000 

PITSTOP II. 

5.000 

tfflD JET. 

2.250-0 

GAUNTLET. 2 250-D 

STRYFE . 

.. 2.250-0 

BRIDGE PLAYER. 

. 3.800 

SPITFIRE ACE. 

. 4.800 

ICE OF ACES . 

1.200 

GOONIES.875 

STAR RAIDERS II. 

. 880 

COLOSSUS CHESS 4 .... 

3.800 

STAR GLIDER . 

£800 

/LENS. 

880 

GOLPE P. CHINA . B80 

SAMANTHA FOX. 

. 1.800 

CYRUS II CHESS. 

3.200 

STRIP POKER. 

4.700 

mr studio. 

5.50O-D 

GMOSTS'N GOBLINS 875 

SABOTEUR II. 

.. 875 

CLASSIC COLLECTION , 

. 3.80-0 

SUPER SUNDAY (RUGBY) 4.700 

MTERIX . 

875 

GHOSTS'N GOBLINS .... 2.250-0 

SABOTEUR II. 

. 2.250-0 

30 CLOCK CHESS. 

3.400 

SOLO FLIGHT . 

. 4.800 

S-oSLEfl. 

875 

HYOROFOOL. 1.200 

SPIRITS. 

875 

FOURHT PROTOCOL.:. . 

4.200 

SUMMER GAMES II. 

5.000 

KiffflAfllAN. 

1.200 

HYOROFOOl . 2.750-0 

SPIRITS. 

2.250-D 

FAIRLIGHT. 

3.200 

SUB BATTLE. 

5.500 

MON. 

395 

HEAO OVER HEELS . 875 

SURVIVOR . 

. 875 

HEAO OVER HEELS .... 

. 3.400 

SILENT SERVICE. 

. 5.600 

BACTRON. 

2.500-D 

HOWARD THE DUCK .880 

SURVIVOR. 

. 2.250-D 

LEADER BOARD . 

. 3.400 

SABOTEUR II. 

. 5.000 

BUY BARRIOBAJERO.. 

995 

IKARI WARRIORS. 1.200 

SAILING. 

. 880 

ORPHEE (2 OISCOS) ... 

5.500 

TOP GUN. 

4.700 

BUY BARRIOBAJERO.. 

2.500-D 

INFILTRATOR . 875 

SHAOLINS ROAD . 

. 875 

STRIKE FORCE HARRIER 

4.200 

GREAT ESCAPE. 

4.700 

sflyXTRRU. 

875 

INFILTRATOR . 2.250-0 

SPACE HARRIER. 

.. 1.200 

STAR GLIDER. 

. 5.800 

INFILTRATOR. 

- 4.700 

COSMIC SHOCK ABSOR 

JAIL BREAK. 1.500 

SILENT SERVICE. 

.. 1.200 

SNOOKER BILLARD ... 

. 4.200 

MEAN 18 GOLF. 

. 5.000 

m . 

875 

KRAKOUT.875 

SILENT SERVICE. 

.. 2.250-0 

S. BELLE/AIR CONTROL 

. 3.400 

WINTER GAMES. 

. 5.000 

COHKECAMINOS. 

875 

LEVIATHAN . 875 

SEPULCRI . 

1.200 

TOMAHAWK . 

4.200 

WORLD GAMES . 

5.000 

COLOSSUS CHESS 4 ... 

3.SOO-D 

LEADER BOARD . 1.200 

SEPULCRI . 

2.400-D 

TOP SECRET (2 DISCOS). 

5.500 

LIGHT OEN . 

6.000 

CC8RA . 

875 

LEADER BOARD . 2.250-D 

(ERROR OF THE DEEP. 

.. 875 

JOYSTICK + INTERFAX) 

. 7.000 



COBRA. 

2.250-D 

LAST MISSION .995 

TWO ON TWO. 

.. m 














KSA NOSTRA . 

995 

LIVINGSTONE SUPUNGO . 995 

TRIVIAL PURSUIT. 

.. 3.400 





COSA ROSTRA. 

2.400-D 

LIVINGSTONE SUPUNGO . 2.400-D 

TRIVIAL PURSUIT. 

.. 4.300-0 

FC 1512 Y COMPATIBLES 



DON QUUOTE. 

875 

METROCROSS. 875 

TENNIS 30 . 

.. 995 




— 

DON QUUOTE. 

2,250-0 

MARIO BROS .875 

TENNIS 3D . 

.. 2.500-D 





OHAGONLS LAIR 2 . 

875 

MAG MAX.875 

UCHI MATA. 

. 875 

ALEX HIGGINS BILLARD . 

3.500 

KONIX . 

2.800 

DRAGON'S LAJR 2. 

2.250-D 

MILLION 3. 1.750 

WARLOCK. 

. 875 

BOULOER OASH 1 . 

3.500 

QUICK SHOT 1 . 

1.100 

fWMIC DISK PACK ... 

2,750-0 

MILLION 3 . 2.750-0 

WINTER GAMES. 

.. 875 

BOULDER OASH 2. 

. 3.500 

PRO 5000 . 

. 3.400 

BUTE. 

3.400 

NONAMED. 875 

XEVIOUS . 

875 

HflP’N WRFST1 F IIIICHA1 4 5(HI 

DISC 3* (AMSOFT) 

700 

EuTE. 

T.40U-0 

NEMESIS THE WARLOCK 875 

20X 2099. 

995 

BRUCE LEE. 

4.700 

Disc 5‘ i/4 DC 00. 

300 

ENOURO RACER. 

880 

NEMESIS. 1.500 

20X 2099 . .... 

. 2.500-D 

CONFLICT IN VIETNAM . 

5.800- 

FUNDAS DISC 3 ”. 

. 1.500 

mm racer. 

2.500-0 

NEMESIS. 2.750-0 

30 GRANO PRIX. 

.. 2.000 

CRUSADE IN EUROPE .. 

5.800 

• IVA INCLUIOO 


EXPRESS RAIDER. 

875 

NOSFERATU . 875 

6 PAK (7 JUEGOS) .... 

.. 1.750 

CYRUS II CHESS. 

. 5.000 

• TOMAMOSTUSPEDIDOS PORTE- 

EXPRESS RAIDER. 

2.250-0 

PHANTOMAS II. 875 

6 PAK (7 JUEGOS) .... 

.. 2.750-0 

DECISION IN DESERT ., 

. 5.800 

LEFONO 



CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR, 50, BAJO DCHA. 28008 MADRID. 

NOT4BHE/APELLIDOS:__ 

J DIRECCIQN COMPLETA: .. . . . 


I 

I 

i 

I 


TEL. . 

TITULOS: 



PRECIO 




GASTOS DE ENVIO 

200 


TOTAL 


FORMA OE PAGO: 

□ POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA) 


□ CONTRA HEEMBOLSO 
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BASIC 2 Sll BUGS 


FKOGKAHA 1 ARA C0EEEG1E LOG BUG’J DliL BASIC 2 VERSION 1.12 


Ningiin programa de ordenador esta 
completamente libre de bugs y el BASIC 2 de 
Locomotive no es una excepcidn. 

La version 1.12 (el numero de version se 
puede comprobar entrando en BASIC 2, 
desplegando el menu «BASIC2» y 
seleccionando la opcidn «Acerca de BASIC2»), 
la unica que conocemos por el momento en 
castellano, tiene dos bugs de cierta 
importancia. El primero de ellos afecta a las 
operaciones aritmeticas de la forma a*b + c'd. 
Si a es un numero entero negativo y b es cero, 
o viceversa, el valor de la expresion anterior 
deberia ser logicamente c’d. Pero basta hacer 
unas cuantas pruebas para darse cuenta de 
que el BASIC 2 no siempre opina lo mismo. 

Por ejemplo, si introducimos en la 
ventana de diOlogo 
? - 1 * 0 + 0 . 2 * 0.5 

la respuesta es 0 en lugar de 0.1. Y no se trata 
de ninguna forma peculiar de redondeo de la 
operacibn, pues si probamos 
—1*0+—.5*10 

obtendremos por respuesta «Error de sintaxis» 
o algo todavia mas extravagante. 

El otro bug se produce ocasionalmente cuando 
se aplica la funcibn UPPERS o LOWERS 
a una cadena constante. 

El programa PATCH.BAS, cuyo listado 
ofrecemos, modifica el fichero BASIC2.APP, 
subsanando ambos bugs. Para utilizarlo es 
aconsejable copiar en un disquete vacio los 
ficheros BASIC2.APP y BASIC2.RSC, dejando 
los originales a buen recaudo. 

Iras teclear y comprobar el programa, se 
inserta en la unidad A el disquete que contiene 
en su directorio raiz las copias de los dos 


pi' - 1 a - \bcl o L C 2 . 1 : E EH 1 a til y Mum bi e '.lc £ i clibt o 

KEfEAT: READ <s*:FOR i-1 TO LENici-l 
3- i 3 i A5C t c * l i j 1 yt-'A ; 3 - 1 u t s\ 100(3 JHOD 1 000 
NEXT-. UNTIL c*-“*• : IF THEN STOP 

RESTORE :KBCdM> b ; a 10 TO i;:7JUBYTfc 

RET EAT : READ C'L 

IF C* "o" THEN READ i I: OPEN BO OLD RANDOM 
11 lL »« 1 THEN CLOSE 

IF THEN LEAD j •• UET F9.iT AT r 

IF "p" THEN PUT 

IF :4-«x* THEN READ t , I :FOR o-f TO 1 : READ r $ . b. a L o J : NEXT 
UU l' I L lI-+ 1 

DATA u, u , app, g , l, x, 18, 19, 18, 179,p 
DATA s,31 OS,00, G4,4, i 

DATA £ ,310,A , 23,26,232, 138,250,233,73,251,p 

LiAlA & , 824 , x , 73,7 J , G‘., x, 79, 73,84,2, 131,4 

DAT A x. 87.80. 138,230, 50,232, x, 92.92, 136 

DATA X , 94 , 37 , ?, 833, 13, 7 , X, 99 , 1 08,80,7,288,8.:, 1 10 

DATA x, 105, 1 10,247,229,93, 187,04 

DATA ...247,218,11^.11.1 87,20 

DATA x, 12®, 120,212,x, 122, 127,21G, 131,^18, 0,235,202,p 
DATA ,82b,x, 1, 1 , 11, 192, 117,4, li, 20 1 
DATA 120, 180,24'7,2 18, 232, 100,295 
DATA x,0 1 ,G1, 171.x,07,87, 147,p, ■ ,e 


’CHECKSUM DEL BA^IC 2 VERSION 1. 12B 

p I -" a ; .LcisilT. '■ EE 11 Path y uu'« Lri t? Hi 1 j l'.T l r 

1 *-"app :COSUB Check : 2F s< >4£«6-0d8:}y THEN STOP 
7"COE8ECTO" : END 


LABEL clieck 

Cl.UUE TjpEN 113 Ul.D RANDOM pF i t i 
RECORD u-.aLO TO C.olUWOED : 3-0 
WHILE NOT EOF (113 J : GET >18, i $ : FUR i--4> To 03 
3 lb II S. w . at 1 J ) 12 : 3- (8> sVi,3ff £0000 ) M.OD i«OlI10000 
NEXT i: POSITION US,NEXT:WEND:t'L608 
RETURN 


Listado del programa PATCH. BAS, que corrige los bugs de la version 
1.12 del BASIC 2. 



Dijjti.no 

*T*"“ 

.Li 


/{fif 

vrvr jo+hat. 1 l ,( ifl 

A 


J" • 

rstV'-'t 1 -! 



2™: 

Y'tv 




•:: u: 

Wu‘a)4(i( 

£■■ ,S~; 
■i\ i 

! . i, a. .do 

f 

f r.!:t:r.urnr.i 


Ej 


Lotcuntiw MSIC ? 
tersior 1,12 il-Jiilio-G'6 


C Copyright !M> li'Cauouvo SoftuarE Ltd, 


Km.MPf me* >:k-*!ws' r***W'ii* - 






La version 1.12 del BASIC 2 produce resultados errOneos en algunas 
operaciones aritmeticas del tipo a*b + c*d. 


ficheros del BASIC 2, y se ejecuta el 
programa. Si todo ha funcionado 
correctamente, en la ventana de resultados 
aparecera la palabra CORRECTO. En caso 
contrario habra que revisar el programa y 
repetir todo el proceso. 

Terminada la ejecucion del programa, el 
disquete contendra una version corregida del 
BASIC 2, aunque la opcion «Acerca de 
BASIC2» del menu «BASIC2» no indique 
ningun cambio. Los perfeccionistas que 
quieran modificar el numero de version 
sustituyendolo por el de 1,12B (asi es como 
denomina Locomotive Software ai BASIC2 1,12 
en el que se han realizado estas correcciones) 
pueden hacerlo recurriendo al programa del 
DOS DEBUG ytrabajando, comode 
costumbre, con las copias de los dos ficheros 
del BASIC2. La secuencia de comandos a 
introducir es la siguiente: 

C> DEBUG A:BASIC2.RSC 
—E 07CE 3' 

—W 
—Q 
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steMUi'S Software Ltd 

A 


1 njfits reserved 

ri'i'ttlo 




-:.-V fnjfj 


r 'i .’SHE 1 , •,!)*: 

Vfii; ini 

FffiSwftrHS 


□a 


UtniWtiet BASIC 2 
Vemen l.JiB U-Julio-BB 

5 Copyright Iffif. Iccawf-i'-'e Software Ud 


Despues de realizar las modificaciones indicadas, los resultados de 
esas mismas operaciones son correctos y el niimero de la versidn 
pasa a ser 1.12B. 


Nota: el signo [ que aparece en el listado en 
BASIC se obtiene manteniendo pulsada la te- 
cla ALT mientras se pulsa las secuencias 1 2 
3 en el teclado numerico, mientras que el sig¬ 
no ] se obtiene del mismo modo. pero teclean- 
do 1 2 5 en el teclado numerico. 


ODEBUG A : BAS I C2 . RSC 
-E 07CE ’B’ 

-W 

Escribiendo 3072 bytes 

-Q 

C> 

Cambiando el niimero de la versidn con DEBUG. 


MAS POSIBILIDADES DEL COMANDO PROMPT 


El mes pasado, en esta misma seccion, 
vimos como el comando prompt en 
combinacion con el controlador de 
pantalla ANSI.SYS permitla mantener en 
la esquina superior derecha de la 
pantalla un mensaje cualquiera, que 
permanecla visible mientras se estuviera 
trabajando con el sistema operativo. 

En esta ocasion hemos decidido rizar el 
rizo y conseguir un prompt del sistema 
que muestre en la linea superior de la 
pantalla el mensaje «AMSTRAD USER», 
la fecha, la hora y el subdirectorio en el 
que nos encontrarnos. 

Para que el PC 1512 reconozca el 
nuevo prompt, el controlador ANSI.SYS 
debe haberse cargado en el fichero 
CONFIG.SYS- mediante la instruceion 
DEVICE-ANSI.SYS 

En el listado, que corresponde al fichero 
AUTOEXEC. BAT de uno de nuestros 
PC 1512, aparece el comando PROMPT 
con los parametros que deben 
introducirse para conseguir el nuevo 
indicador del sistema. 


AMSTRAD USER 
C >d x r 

El volumes de 
Directorio de 


Vie 17/07/1987 


la uni dad C e s 
C:\GEHDESK 


15:06 


C:\GEMDESK 


AHSTRADuser 




< D I R> 

25/06/87 

11:07 



< D 1 R> 

25/06/87 

11:07 

INFO 


< D I R> 

25/0C/87 

11:07 

DESKTOP 

APP 

46848 

27/ 10/86 

11:12 

DESKLO 

ICN 

9054 

28/10/86 

14:51 

DESKTOP 

I NE 

49 1 

8/07/87 

13:27 

DESKTOP 

RSC 

1 1082 

18/10/86 

17 : 29 


7 fichero(s) 7745586 bytes 1 i'bres 


C> 


El prompt del sistema mantiene en la linea superior de la pantalla la 
fecha, hora, directorio y el mensaje AMSTRAD USER 


e c h o off 

path c :\rasdos;c:\too1s ; c : \ 

KEYBSP 

HOUSE 

GRAPHICS /R 

prompt $e[s$et 1 ; 1 H$e[K$e[7;42mAMSTRAD USER $d $t$h$h$h$h$h$h $p$e C 0m$e E u$ri 

$8 

Fichero AUTOEXEC.BAT con el comando PROMPT que consigue el nuevo indicador del sistema. 
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SI me$ pasado vimos algunas de las instrucciones del Basic % aunque 
prdcticamenfe no nos detuvimos en su description, haciendo mas hincapie 
en la manera de entrar, editor y ejecutar programas que en las propias 
instrucdones. Este mes veremos las instrucciones que controlan la eiecuddn 
del programa con mas detalle. 


L OS programas Basic se ejecutan 
como decfa el Rey del Pais de las 
Maravillas; se empieza por el principio, 
se continua hasta llegar al fin, y enton- 
ces se para. Sin embargo, hay instruc¬ 
ciones que alteran este camino. Va- 
mos a verias brevemente. 

La mbs sencilla de entender es 
GOTO. Va seguida por una etiqueta o 
un numero de linea, y lo que hace es 
seguir ejecutando el programa a partir 
de la linea LABEL etiqueta o que lleve 
el numero de linea indicado. Como ve- 
mos, nada complicado. 

La instruccibn IF se extiende a lo lar¬ 
go de una linea. Su forma es IF condi- 
cibn THEN instrucciones [ELSE ins¬ 
trucciones]. Los corchetes indican que 
la parte ELSE es opcional, y que no 
ocurre nada si no se pone. Si la tradu- 
cimos del ingles veremos lo que hace: 
SI condicibn ENTONCES instruccio¬ 
nes SI-NO instrucciones. Si la condi- 
cibn es cierta, se ejecutan las instruc¬ 
ciones que haya tras THEN Si no lo 
es, las que haya tras ELSE. A conti- 
nuacibn el programa seguirb en ia li¬ 
nea siguiente (llamamos linea a las 
que comienzan por el rombo negro, y 
no a las que son continuacibn de otra). 

Como muchas veces la parte THEN 
de un IF es un GOTO, en ese caso se 
puede omitir la palabra THEN. 

Instrucdones 
de repetition 

En el ejempio del mes pasado vimos 
las instrucciones IF y GOTO, y adembs 


la instruccion WHILE. Esta instruccion 

tiene la forma 

WHILE condicibn 

instrucciones 

WEND 

Lo primero que hace el Basic al en- 
contrarla es mirar si la condicibn es 
cierta. Si no lo es, ejecuta a partir de 


LISTADO 1 


la linea siguiente a WEND. Si lo es, 
ejecuta las instrucciones hasta encon- 
trar la linea con WEND. Entonces vuel- 
ve a mirar la condicibn y se repite el 
proceso. En pocas palabras, ejecuta 
las instrucciones entre WHILE y 
WEND mientras la condicibn sea cier¬ 
ta. 


Li3tado 1. Amstrad User 

* Calculo desde l hasta el valor de cuenta 
1 de vanas maneras 
SCREEN TEXT 
WINDOW FULL ON 
WINDOW OPEN 
WINDOW CURSOR ON 


PRINT "Programa para comparar comandos de control" 

PRINT "Amstrad User*:PRINT 

WHILE(resp$<>'*n") 

INPUT “^Hasta cuanto quaere con tar " ; cuenta 
PRINT:PRINT 
WINDOW CURSOR OFF 

’ 1. Usando IF 

inicial = TIME 

i - 1 

LABEL bucle 
i = i + 1 

IF i <= cuenta GOTO bucle 
finaI=TI HE 

PRINT 'Con IF tarda* \ TAB(SO*; final—lniciali" centosimas de segundo" 
’ 2. Usando WHILE 
i n i c i a 1 = TIME 

i - 1 

WHILE i <= cuenta 
i = i + 1 
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' Listado 2. Amstrad User 

DIM day$(l TO 7) ’ Contender )os dias de la semana 

’ que estari en la line* DATA sigmente 
DATA Luries , Har tes , H i erco 1 es , Jue ves , V i tT ne a , SA badn , Dora i ngo 

FOR 1 = 1 TO 7 
READ d a y 4( i i 
NEXT i 

‘ E j e mp1o d e s u u so. I m y rim e el dia 
' de la semana y la fecha 

FEINT Hov S3 11 ; day* DATE HOD 7); " DATES 


La instruccion REPEAT es parecida. 
Su forma es 
REPEAT 
instrucciones 
UNTIL condicion 

La principal diferencia es que la ins¬ 
truccion REPEAT se ejecuta al menos 
una vez, y que se deja de repetir cuan- 
do la condicion es cierta, al reves que 
la anterior. Tanto WHILE como RE¬ 
PEAT pueden extenderse a lo largo de 
muchas lineas. 

La ultima instruccion de repeticion 
es FOR. Sirve para repetir un numero 
prefijado de veces. Su estructura es 
bastante complicada: 


FOR var = inicial TO final [STEP paso] 

instrucciones 

NEXT [var] 

Vayamos por partes: var es un nom- 
bre de variable; inicial, final y paso son 
expresiones numericas. La parte 
STEP es opcional. Si no se pone el Ba¬ 
sic hace paso-1. 

El proceso seria algo asf: el Basic 
calcula el valor de inicial y final. Si ini¬ 
cial es mayor que final, ejecuta las li¬ 
neas siguientes a NEXT. En caso con- 
trario, se ejecutan las instrucciones 
hasta NEXT. Una vez alii, se le suma 
paso a la variable y se vuelve a com- 
parar hasta que var es mayor que final. 


WEND 

final = TIME 

PRINT "Con WHILE tarda":TAB<30); :ina 1 - 1 n ic ij1; 1 cenlesimas de segundo 


’ 3. Usamos ahora REPEAT 
inicial = TIME 

i = 1 

REPEAT 
'i * i + 1 

UNTIL i > cuenta 
final = TIKE 

PRINT "Con REPEAT tarda 1 ;TAB<301; fina1-inic i a 1 ; c^ntesimas de segundo* 

1 4. El FOR esta hecho exactament r para 4sto 

inicial = TIKE 

FOR i = 1 TO cuenta 
NEXT i 

final = TIME 

PRINT "Con FOR tarda”;TAB ( 30 ) ; fina1-tnicial;" centesinas de segundo" 
PRINT 

WINDOW CURSOR ON 

PRINT "c-Quiere probar ot.ra vez i 

REPEAT: resp$=lNKEY* 

UNTIL (i f a sp4-< 11 1 i 
PRINT respi : PRINT 
resp$ = LOWER*(LEFT*(resp®, 1 i * 

WEND 

FRINT "Pues hasta otra oc&3ion. 

END 


Explicado results complicado, pero 
la idea es que las instrucciones inter- 
medias se ejecutan sucesivas veces, 
cambiando el valor de la variable. Con 
los ejemplos lo veremos mejor. 


(ontando hasta mil 


Vamos a hacer un programs que 
cuente en pantalla desde uno hasta el 
numero que indiquemos, usando las 
tres estructuras de control para ver sus 
diferencias. 

En primer lugar, la mas rudimenta- 
ria: IF. Esta sentencia results muy util 
para otras cosas, pero no es la mas in- 
dicada para realizar ciclos, ya que es 
complicada de seguir y nosotros mis- 
mos no entenderemos lo que hacla si 
volvemos al listado poco despues. La 
manera de hacer un ciclo es: 
contador = inicio 
LABEL ciclo 

1 aqui van las instrucciones 
contador = contador +1 
IF contador < = fin GOTO ciclo 

Esta estructura se encuentra mu¬ 
chas veces en los programas, y se usa 
para ejecutar una serie de instruccio¬ 
nes un numero determinado de veces. 

El bucle WHILE nos permite hacerlo 
de una manera mas elegante: 
contador = inicio 
WHILE contador <= fin 
'instrucciones 
contador = contador + 1 
WEND 

Como vemos, ahora el programs In¬ 
dies claramente lo que esta haciendo, 
y no hay complicados GOTO. Al ver 
WHILE y luego WEND, es facil saber 
cuanias instrucciones abarca el ciclo. 

Con REPEAT la cosa es muy pa¬ 
recida: 

contador = inicio 
REPEAT 
' instrucciones 
contador = contador + 1 
UNTIL contador > fin 

Ahora la comparacidn hay que ha- 
cerla al reves, ya que las instrucciones 
se ejecutan HASTA que se cumple la 
condicion. Como la condicion opuesta 
a <= (menor o igual) es > (mayor), 
ahora usamos este test. 

El bucle FOR esta hecho precisa- 
mente para casos como nuestro ejem- 
plo, en que una variable cuenta el nu¬ 
mero de veces que se ejecutara lo que 
se llama «cuerpo» del bucle. El ejem- 
plo es muy seneillo: 

FOR contador = inicio TO fin 
’ instrucciones 
NEXT contador 
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Ahora la estructura es mas clara, y 
la propia maquina se encarga, cada 
vez que ejecuta la instruccion NEXT, 
de incrementar la variable. 

Como se puede ver en el listado. el 
cuerpo central del programa esta en un 
bucle WHILE. La eondiciOn logica de 
salida es que la variable resp$ sea 
igual a la letra «n». Eso significa que, 
a la pregunta que se ha hecho al final 
sobre si queremos repetir la cuenta, 
habremos respondido que no. El bucle 
se podria hacer tambien cambiando 
WHILE resp$o”n” por REPEAT, y 
WEND por UNTIL resp$-”<”. 

La respuesta del usuario se obtiene 
mediante una funcion, llamada IN¬ 
KEYS, que mira si se esta pulsando al- 
guna tecla. Si es asi, devuelve el ca- 
racter correspondiente a ella, y si no, 
una cadena vacia Usamos un bu- 
cle REPEAT para esperar hasta que 
se pulse una tecla. Se podria haber 
usado una construccibn como WHILE 
resp$ = "resp$ = INKEY$:WEND, 
que resultaria equivalente. 

La funcion LOWERS toma una serie 
de caracteres y la convierte en minus- 
culas. La hemos usado por si algun 
usuario pulso sin darse cuenta la tecla 
de bloqueo de mayusculas. 

Otra funeibn curiosa es TIME, que 
devuelve el tiempo (en centesimas de 
segundo) desde la ultima medianoche. 
El programa podria dar resultados 
erroneos si os da la medianoche pro- 
bandolo, pero no conviene quedarse 
hasta tari tarde si al dia siguiente hay 
que trabajar. Usamos TIME para ver 
como son de eficientes los cuatro 
ejemplos usando los mismos datos. 
Los resultados son curiosos. La cons- 
truccion usando IF, WHILE y REPEAT 
tarda mas o menos lo mismo (convie¬ 
ne repetirlo, ya que los tiempos va- 
rian). FOR. en cambio, es unas cuatro 
veces mas rapida. Es logico, esta he- 
cha para eso. 

Un bucle porn coda cosa 

Las consecuencias son claras: con¬ 
viene usar FOR para los bucles en los 
que haya que contar, con STEP si el 
pasojio es uno y dejar WHILE y RE¬ 
PEAT para los bucles cuya salida de- 
pende de una condicibn mbs eompli- 
cada. IF resulta mas practico para co- 
sas que se hagan solo una vez. El con- 
junto de estas brdenes permite contro- 
lar el orden de ejecucibn de los progra- 
mas, por complejos que sean. 

FOR resulta especialmente util en 
conjuncion con variables dimensiona- 
das. Por ejemplo. imaginemos que 


queremos calcular el dia de la semana 
correspondiente a una fecha dada. El 
Basic2 dispone de una funcion, DATE, 
que proporciona el nurnero de dias 
transcurridos desde el 1 de enero de 
1900. Como ese dia fue lunes, basta- 
ria un programa como el siguiente: 
semana = DATE MOD 7 
IF semana = 1 THEN PRINT «Lunes» 

pero es largo y tedioso de escribir. El 
listado 2 muestra una solucion mas cb- 
moda. Por cierto, MOD es un opera- 
dor, corno el de la suma y la division, 
pero en este caso devuelve el resto de 
dividir un nurnero entre otro. La instruc¬ 
cion DIM crea una variable «con subin- 


• Tanto WHILE 
como REPEAT 
pueden extenders© a 
lo largo de ntuchas 
lineas.» 


Resultados-l 


(Hasta cuanto quiere contai'?2O0GQ 


Con IF tarda 
Con WHILE tarda 
Con REPEAT tarda 
Con FCR tarda 


1746 centesinas de segundo 
1796 centesiiias de segundo 
1768 centesimas de segundo 
445 centesimas de segundo 


[(Quiere probar otra vez (s/n)?s 
(Hasta cudnto quiere contar?30CC0 


Con IF tarda 
Con WHILE tarda 
Con REPEAT tarda 
Con FCR tarda 


2620 centdsinas de segundo 
2691 centesimas de segundo 
2653 centesimas de segundo 
665 centesimas de segundo 


(Caere probar otra vez (s/n)?l 


dice». que en el fondo no es mas que 
una serie de variables, que se distin- 
guen por el nurnero entre parentesis. 
En este caso el indice tiene que estar 
entre 1 y 7, porque asi lo mdicamos. 
La instruccion DATAalmacena una se¬ 
rie de valores, que luego leemos en un 
bucle FOR, con ayuda de la instruccion 
READ La instruccion final imprime la 
fecha de la forma: 

Hoy es lunes 27/7/87. ya que la fun- 
cibn DATES escribe una cadena con 
dia, mes y aho separados por barras. 
Como vemos, la instruccion FOR pue¬ 
de ahorrar, unida a las variables con 
subindice, mucho trabajo. 

Ya esta bien por este mes. En el 
proximo articulo le echaremos una 
ojeada a los numerosos comandos 
graficos de Basic 2. 


® «La ultima 
instruction de 
repetition es FOR. 
Sirve para repetir 
Instrucciones un 
nurnero prefijado de 
veces.» 
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NOMINAS Y 
SEGUROS SOCIALES 
para profesionales 

• Recibos de Salarios 

• Impresos TC-2, TC-1, TC2-1 

• Listado-lnforme mensual 


IRPF 

para profesionales 


• Cartas de Pago (Impreso 110) 

• Relacibn nominal (Impreso 190) 

• Listado-lnforme mensual 

• Certificado de Retenciones 
para la Renta 

• Etiquetas, direcciones 

• Minuta de horarios 


Este programs enlaza 
automdticamente con el de Nominas 
y Sequridad Social 








CARACTERISTICAS: Los programas se adaptan a 
las parlicularidades de su despacho. Permite mecanizar 
empresas con altas y bajas de un mismo trabajador en el mismo 
mes, Calcula las bases de cotizacidn en caso de enfermedad o acciden- 
te. Contempla el pluriempleo. Conlempla el desempleo parcial. Contempla Ira- 
bajadores en prbcticas. Contempla resto de contratos. Se calculan bonificaclones y 
reducciones. Se tiene en cuenta la fecha llmite a que afecta la bonificacibn. Tiene en cuenta 
las fiestas locales. Se pueden descontar anticipos. Se calculan las horas extras. Calcula los pluses 
y conceptos segun sean en dlas laborales, naturales o en porcentaje. Tiene en cuenta si trabajan o no los 
sbbados. Permite incluir finiquitos en nbmina. Contempla la huelga legal. Permite incluir atrasos y diferencias 
de convenios. Utiliza automdticamente el eplgrafe especial para entermos y accidentados. Permite modificar antes de 
sacar el TC-2 las cantidades que han salido en el recibo de salarios. Permite sacar la cuata Patronal y Obrera. Se pueden 
incluir recargos en TC-1. Calcula las prestaciones por ILT. Permite incluir o no las pagas extras en nbmina. Se incluyen 
indemnizaciones por fin de contrato. Permite descuentos en recibos de pagas extras. Multiples detalles mbs. 


( " A 

CONTRATO MANTENIMIENTO Y 
ASISTENCIA 

Por una pequena anualidad, mantenemos 
actualizados sus programas, por cambio ha- 
bido en la Iegislaci6n o por mejoras intro- 
ducidas con cardcter general que soliciten 
los usuarios. 

Tambien atenderemos personal y telefdni- 
camente los problemas que le surjan, con 
motivo de poder sacar el mdximo rendi- 
miento a los programas, asi como los deri- 
vados de su utilizacidn, 

_ J 


- >. 

monitor 

informatics 

C./ San Pablo, 1 

Telfs.: (954) 21 37 38 - 22 69 70 

41001 SEVILLA 

V_ J 


PROGRAMAS DISPONIBLES PARA: PC COMPATIBLE Y AMSTRAD 8256-8512 











































Auitque el BASIC 2 destaca por su potenda y velocidad, tiene dos graves 
pnconvenientes: depende del entorno GEM, sin el cual es inutilizable, 
y los programas escritos en no pueden compilarse. 


Q UICKBASIC, de Microsoft, cons- 
tituye una interesante alternati- 
va para todos aquellos interesa- 
dos en el desarrollo de programas en 
BASIC. No sdlo trabaja sin necesidad 
del entorno operativo GEM, sino que, 
por el hecho de ser un compilador, re- 


Borland International, supuso una con- 
mocion en el mundo de los cornpilado- 
res, al integrar editor, compilador y lin¬ 
ker en un entorno de programacion 
que hacia innecesaria la salida al sis- 
tema operativo para pasar de uno a 
otro y que incorporaba por primera vez 


diversos conceptos tendentes a simpli- 
ficar y agilizar la compiiacion. 

QuickBASIC 2.0 se basa en los mis- 
mos principios que el Turbo Pascal. Se 
trata, pues, de un entorno de progra¬ 
macion que comprende editor, compi¬ 
lador y linker. De este modo, si, por 
ejemplo, se detecta un error de sintaxis 
mientras se esta compilando un pro- 
grama, QuickBASIC vuelve inmediata- 
mente al editor, indicando el lugar 
exacto en que se encuentra el error. 
Otra de sus caracteristicas es que, 
mientras no se le indique lo contrario. 
el iinkado es automatico y tanto este 
como la compiiacion se realizan en la 
memoria RAM, sin ningun acceso a 
disco. Todos estos factores contribu- 
yen a dar velocidad al desarrollo y de- 
puracion de programas, consiguiendo- 
se ademas una facilidad de manejo 
equiparable a la de los interpretes. 

Por si fuera poco, QuickBASIC hace 
un uso intensivo de la filosofia de ven- 
tanas, menus y ratdn. El editor, de pan- 
talla completa, permite enviar a la im- 
presora cualquier programa o parte del 
mismo, asi como buscar cadenas de 
texto. marcar bloques, cortar y pegar y 
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xxxxxxxxxxx 
xxxxxxxxxxxxx 
xxxxxxxxxxxxxxx 
xxxxxxxxxxxxxxxxx 
xxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
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Trace Help: Alt-Fl BUG.BAS 

for row = 0 to 10 

locate vertical-*-row, horizontal -row 
for x = horizontal-row to hori 2 ontal+rou 
locate vertica1+rou,x 
print 
next x 
next row 
end 3ub 


Ejecucibn de un programa paso a paso con la funcion TRACE. 


sulta bastante mas rapido que el BA¬ 
SIC 2. QuickBASIC cuenta ademas 
con la ventaja de su elevada compati- 
bilidad con los restantes dialectos del 
BASIC de Microsoft, entre los que se 
encuentra el interprete GWBASIC que 
acompaiia a la mayoria de los com¬ 
patibles PC. 

Compiiacion sin dolor 

Hasta hace apenas unos ahos, to¬ 
dos los compiladores trabajaban se- 
gun un engorroso proceso que pasaba 
forzosamente por las fases de edicion 
del codigo fuente, compiiacion a cddi- 
go objeto y Iinkado, cada una de las 
cuales era completamente indepen- 
diente de las restantes. 

La aparicion del Turbo Pascal, de 


- File Edit Vleu 

Search Run 


de f i nt a-z 

for startrou « 1 to 
for startcol = 
call triang 
next startcol 
next startrow 

Selected Text 
Repeat Last Find 
Change... 

F3 

La be 1 

Next Error 

F6 

sub triangle (vertical,horizonta1) static 


for row = 0 to 10 

locate vert »cal+rou,horizontal-rou 
for x = horizontal-row to horizonta1+rou 
locate vertical+rou,x 
print 
next x 
next rou 
end sub 


iiiiiiiiiiiiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiMiiiiiiiiiiiiaaiiiiiaaiiiiiiiiii' 

Menu «Search» desplegado. Contiene diversas opciones para la busqueda y susti- 
tucibn de cadenas de caracteres. 
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INTERPRETES Y COMPILADORES 

Como cualquier otro microprocesador, el Intel 8086 de los PC 1512 y 1640 solamente puede ejecutar 
instrucciones en cddigo de maquina, Por tanto, los programas en BASIC, Pascal, C o cualquier otro lenguaje 
deben ser traducidos de alguna forma a cddigo maquina para poder ser usados en el ordenador. 

Los interpretes como, por ejemplo, el Locomotive BASIC 2 o el GW BASIC traducen el programa linea a linea, 
al mismo tiempo que se ejecuta. Los compiladores, por el contrario, lo traducen entero de una vez para 
ejecutarlo posteriormente. Ambos tienen, como es Idgico, sus ventajas y sus inconvenientes. 

Los interpretes son mucho mas adecuados para el aprendizaje de un lenguaje y para la depuracidn de 
programas, puesto que su caracter interactive facilita la correccion de errores. 

Los compiladores (los tradicionales, ya que no aquellos como el Turbo Pascal o el QuickBASIC) carecen de la 
capacidad de interaccidn con el usuario v el proceso de desarrollo de programas suele ser mucho mds 
complicado que con los interpretes. En primer lugar, el fichero que contiene el cddigo fuente o listado debe 
elaborarse con un editor de textos. Luego, el compilador se encarga de traducirlo a cddigo objeto, todavia no 
ejecutable. Y, por ultimo, el linker o enlazador combina los diversos mddulos de cddigo objeto, producidos por 
separado, y los ficheros de libreria para conseguir el programa ejecutable. Cualquier error en uno de estos 
pasos obligaria al programador a volver al punto de partida, corrigiendo el cddigo fuente del programa. 
pasando nuevamente a travds del compilador y el linker y ejecutando otra vez el programa 
para comprobar su funcionamiento. 

En cuanto a las ventajas, los programas obtenidos con un compilador superan ampliamente en velocidad de 
ejecucidn a los programas interpretados. Ademas, se ejecutan sin necesidad de ningun otro software 
(salvo el sistema operativo, claro estd), por lo que resultan mds adecuados para el trabajo 
de los programadores profesionales. 


Pile Edit Vteu Search Run 


Microsoft QuickBASIC Version 2.G 


Henu Selection 


Display Henu 
Select Command 
Execute Command 


Alt-<first letter) 

Up/Doun 

En ter 


Cursor Hoveaent 


Left/Right One Word 
Beginning/End of L»ne 
Top/Bottom of Screen 
Previou3/Next Page 
Beginning/End of File 


A Le f t/^Rlgh t 

Home/End 

-'Hoi«e/' y End 

PgUp/PgDn 

''PgUp/" v PgDn 


Editing |- 


Delete Current Line "‘Y 

Delete Selected Text Del 

Delete to Right of Cursor Shift-Bksp 

Insert Line Above/Below ''N/'"B 


Shortcut Keys 


Coepile Program F5 ’ 

Run Program '"R 

Display Hext Error F6 
Find Selected Text '“‘F 
Repeat Last Find F3 
Undo Shift-Esc 

Cut Del 

Copy F2 

Paste Ins 

Display Help FI 


Text Selection 
U36 cursor motion keys ulth 
either (left or right) Shift 
key held down 


Press Enter to return to Editor 


Pantalla de ayuda de QuickBASIC. 


mandos, sino por medio de un come¬ 
do menu. 

Otro de los puntos fuertes de este 
compilador de BASIC es la amplia 
gama de herramientas para la depura¬ 
cidn de programas que aporta. Los ine¬ 
vitables TRON y TROFF estan, por su 
puesto, presentes, pero tambien se 
dispone de la posibilidad de ejecutar el 
programa linea a linea con las funcio- 
nes STEP y TRACE. ANIMATE permi 
te incluso ralentizar el programa a la 
vez que muestra en la pantalla cada li 
nea segun se ejecuta. 

Sin numeros de linen 

Cada vez son mas frecuentes las im- 
plementaciones de BASIC que o bien 


todas las opciones disponibles habi- 
tualmente en un editor de textos. 


Depuracidn 
de programas 

QuickBASIC 2.0 soporta un extenso 
repertorio de opciones de compilacidn. 

Es posible, por ejemplo, especificar si 
se desea una optimizacidn del codigo 
en funcidn de la velocidad de ejecucion 
o del tamano, si la compilacidn se rea- 
lizara en memoria o en disco y hasta 
detalles como si las matrices se alma- 
cenaran ordenadas por filas o por co- 
lumnas. Estas opciones o switches no 
se seleccionan mediante la inclusion 
en el codigo iuente de complicados co- El aspecto de la pantalla de QuickBASIC puede modificarse desde el menu «View», 


t roii 

defint a - z 

ior startrou = 1 to 12 3 
for startco’l = 16 to 
call t startrou, 
next startcol 
next startrou 

sub (vertical.horizonta 
for row = 0 to 10 

locate vertlral+row, 
for x = horizontal-r 
locate verticalt 
print * *" 
next x 
next rou 
end sub 


Display Options 

■ HENU BAR 

■ Scro11 Bars 

■ Caption 

■ Border 

Foreground Color 
Background Color 
Tab Stops 


□ 


Ok 


Wh i te 


I Blue J 


Cance1 
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renuncian a los numeros de linea, o 
bien incluyen la numeracibn solo op- 
cionalmente. Es el caso del Locomoti¬ 
ve BASIC 2 y tambien del QuickBASIC 
de Microsoft, que permite una progra- 
macion modular y estructurada gracias 
a contar con estructuras de control 
como IF ... THEN ... ELSE ... ENDIF y 
al empleo de subrutinas delimitadas 
por las sentencias SUB y ENDSUB. 

Los GOTO, que tanto asustan a los fa- 
naticos de la programacion estructura¬ 
da, estan permitidos, aunque existen 
suficientes facilidades como para evi- 
tarlos. 

Pero no todo es positive en el Quick¬ 
BASIC. Sus capacidades graficas no 
llegan, ni mucho menos, a las del BA¬ 
SIC 2 y aunque soporta el raton de Mi¬ 
crosoft, no funciona debidamente con 
el del PC 1512. 

En cuanto a la documentacion, bien 
puede decirse que es exhaustiva. El 
manual, de unas 600 paginas, detalla 

RESERVA TU EJEMPLAP 

DE AMSTRAOm DE OCTUBRE 


RICART, 33 08004 BARCELONA Telefonos 423 00 48 - 425 27 33 
Telex. 98.641 MINIG 

SERVICIO TECNICO OFICIAL 
AMSTRAD Y SINCLAIR 


* REPARACION DE ORDENADORES PC 1512 

» PCW 8512 

* CONTRATOS DE MANTENIMIENTO I PCW 8256 

* ACCESORIOS Y AMPLIACIONES DE DISCO RIGIDO PARA PC 1512 Y COMPATIBLES. 

* REPARACION DE CADENAS HIFI Y VIDEOS. 

ESPECIALISTAS EN MANTENIMIENTO 

DE DISCOS (DRIVES) PARA ORDENADORES 
FLOPPY-DISK Y HARD-DISK (8", 5" %, 3"y 2 , v 3") 

CON "CAMARA BLANCA" (CLEAN BENCH) 

* FABRICACION Y VENTA DE EQUIPOS COMPROBADORES DE DISCOS. 

* CURSILLOS DE MANTENIMIENTO SOBRE DISCOS FLEXIBLES. 
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as y cada una de las sentencias de pormenores de la instalacion y del tra- 
3IC implementadas, asi como los bajo con el compilador. 

























Kortex 



KXCOM 

Potente y exclusivo software de comunicaciones. 

Llamada y respuesta automatica con memorizacion de hasta 108 interlocutores 
telefonicos por subdirectorio. Memorizacion de tareas repetitivas (lenguaje de 
macros). 

Transferencia de ficheros texto o binaries, con protocolos propios que aseguran la 
fiabilidad del intercambio a traves de las tineas telefonicas de uso diario. 
Emulacion de terminales VIDEOTEX multinorma. 

Emulacion de terminales asincronas VT100, VT52. 

Telecontrol de un PC por otro PC a distancia, y conservation de software. 

Todos los modems Kortex ineorporan gratuitamente el software KXCOM. 



MODEM KXTEL 


1 



Modem interno V21 300 baudios y V23 1200/75 y 75/1200. 

Gestionado por nuestro software KXCOM. 

Conexiones asincronas 
Emulacion VIDEOTEX multinorma 

I os modems Kortex cumplen las especificaciones requeridas en el Real Decreto 
1070/1986. 


pts. i IVA 
90.000 pts. + I\ ? A 


KORTEX 1200/2400 

Incluye todas las funciones KXTEL y ademas cornpatibilidad HAYES. 



V22 1200 full duplex 

Gestionable con Crosstalk, Framework, Able One- 
Modem sincrono y asfncrono configurable por software 
Version Kortex 2400 V22 bis full duplex, 180.000 pts. 

Los modems Kortex cumplen las especificaciones requeridas en el Real Decreto 
1070/1986. 


pts. + IVA 
150.000 pts. + IVA 


Funciona sobre PC, XT y AT y compatibles. 


K.O. R .T. E . X 



KORTEX E.SPANA 

Paseo de Gracia. 73 
08008 BARCELONA 
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/ Noinbre 
/ Direccion: . 
/ Cargo: . 


/ Ciudad: 


^/ Telefono: 
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Transferencia de ficheros 

£1 PC 1512 $e comunica con e! exterior a troves de los co- 
nectores «lmpre$ora Paraieio» e Interfax Serie». Ambos 
permiten la conexidn de diversos periferi<os al ordenador, pero mientras que el pri- 
mero se dedica casi exclusivamente a la impresora, el segundo suele reservarse para 
las comunicaciones con otros ordenadores. 





L A principal diferencia entre los in¬ 
terfaces paralelo y serie radica 
en la forma en que realizari la transmi- 
sion de datos. Cuando se utiliza el 
puerto paralelo la transferencia tiene 
lugar de byte en byte, es decir, los 
ocho bits que constituyen un byte se 
transmiten simultaneamente. For el 
contrario. la comunicaeion a traves del 
puerto serie RS232 se realiza de bit en 
bit, 

El puerto paralelo, tambien conocido 
como interface Centronics, permite al 
PC 1512 mantener un monologo que, 
generalmente, se dirige a la impreso¬ 
ra. Esta no tiene modo de contestar al 
ordenador, aunque pueda indicarle 
que nc esta preparada para recibir da¬ 
tos o que esta libre para continuar 
recibiendolos. 

A traves del puerto serie, tambien 
llamado interface RS232, el PC puede, 
sin embargo, establecer autenticos 
dialogos con otros ordenadores, ya 
sea por mediacion de un modem o por 
cabieado directo. Desgraciadamente, 
la norma RS232 ha sido interpretada 
con demasiada libertad por algunos fa- 
bricantes y no siempre resulta facil 
conseguir la comunicacibn entre or¬ 
denadores. 


El Interface RS232 


La norma RS232 fue concebida para 
la comunicaeion entre un equipo termi¬ 
nal de datos (DTE) y un equipo de co- 
municacion de datos (DCE). En princi- 
pio, al DTE (ordenador) le correspon- 
de el papel de destino o de origen de 
los datos transmitidos, mientras que el 
DCE (modem) es el encargado de es¬ 
tablecer y mantener la comunicaeion 
as! como de finalizarla. El equipo DCE 
actuarfa como intermediario en la co- 


municacibn entre dos equipos DTE. 

Esta conveneion regula la configura 
cion de los pines en los conectores 
RS232, pero, en realidad, un equipo 
DCE puede hacer lo mismo que uno 
DTE y viceversa. Aunque los modems 
siempre estan configurados como 
DCE y las impresoras como DTE, el 
caso de los ordenadores es mas con- 
flictivo pues unos se comportan como 
DTE y otros como DCE. La conexion 
por cabieado directo (sin emplear mo¬ 
dem) de dos ordenadores configura¬ 
dos del mismo modo, por ejemplo, dos 
DTE, se consigue recurriendo a lo que 
se conoce como «null modem» y que, 
en definitiva, no es mas que una pe- 
quena argucia para que ambos DTE 
crean que se encuentran ante un DCE. 


Lineas del RS232 

El conector estandar RS232 es del 
tipo D de 25 pines, que es el que in 
corpora el AMSTRAD PC 1512. Como 
su precio no es precisamente barato, 
algunos ordenadores poseen conecto¬ 
res no estandar, lo que viene a com- 
plicar aun mas la situacion. 

Cada pin del conector se correspon 
de con uria liriea o serial del interface 
RS232, pero de todas ellas solo unas 
cuantas tienen verdadera importancia. 
Son las siguientes: 

2- TXD (Transmited Data line): es la 
linea por la que se transmiten los da¬ 
tos del equipo DTE al DCE. 

3- RXD (Received Data line): linea 
que conduce los datos enviados por el 
DCE al DTE. 

4- RTS (Request to Send): informa 
al DCE que el DTE esta preparado 
para transmitirle datos. 

5- CTS (Clear to Send): se activa 
para indicarle al DTE que el DCE esta 
preparado para la recepcion. 


6- DSR (Data Set Ready): es la se 
nal que informa al DTE de que el DCE 
esta conectado. 

7- GND (Ground): linea de tierra de 
serial. 

8- DCD (Data Carrier Detect): la uti¬ 
liza el DTE para detectar la serial por- 
tadora del DCE. 

20-DTR (Data Terminal Ready): es 
la linea que emplea el DTE para indi¬ 
carle al DCE que esta preparado para 
la recepcion de datos. 


Paridad, bits 
y velocidad 

La velocidad a la que se transfieren 
los datos de un ordenador a otro se 
mide en baudios, bits por segundo. En 
el PC 1512, como en los demas orde¬ 
nadores con interface serie, las veloci- 
dades permitidas son 110, 150, 300, 
600 1.200, 2.400 4.800 y 9.600 bau¬ 
dios, aunque las utilizadas habitual- 
mente son 300 y 1.200 baudios, no re- 
sultando nada facil llegar hasta los 
9.600 baudios sin que se produzcan 
errores de transrnision. 

La transferencia de datos se realiza 
en bloques de 8 bits (o de 7 cuando 
solo se transmiten caracteres ASCII). 
El tiempo que transcurre entre la trans¬ 
ferencia de un byte o bloque de bits y 
el siguiente no es fijo y, por tanto, se 
necesita una forma de controlar la co- 
municacion. Con esta finalidad, antes 
de cada byte se envia un bit extra, lla 
mado «bit de parada». Esta forma de 
transferencia de datos se conoce 
como comunicaeion asincrona y el in¬ 
terface serie se denomina tambien 
puerto de comunicaciones aslncronas. 

En ocasiones se anade otro bit mas 
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acada byte transmitido: el bit de pari- 
dad. Se trata de un metodo de detec- 
cion de errores segun el cual el bit de 
paridad se pone a uno o a cero para 
que el numero de bits con valor uno en 
cada byte siempre sea par. Si el orde- 
nador que recibe los datos detecta que 
incluido el bit de paridad el numero de 
bits a uno en un bloque es impar. sa- 
bra que se ha producido un error du¬ 
rante la transmisibn. Tambien existe el 
procedimiento inverso, llamado de pa¬ 
ridad impar, pero ninguno de los dos 
se utiliza normalmente y es recomen- 
dable configurar el puerto serie con pa¬ 
ridad nula. 


Handshaking 

Para mejorar la eficacia en la trans¬ 
misibn de datos entre ordenadores se 
recurre al handshaking o protocolo. 
Este concepto se entiende facilmente 
si imaginamos por un momenta una 
conversacion telefonica entre dos per¬ 
sonas, una de las cuales habla mien- 
tras la otra anota por escrito lo que es- 
cucha. A no ser que esta ultima sea 
capaz de escribir a una velocidad en- 


demoniada, de cuando en cuando ten- 
dra que decirle a la otra: «Espera un 
momenta, por favor.» Este mensaje, 
que no forma parte de la conversacion, 
es lo que se denomina en la jerga in- 
formatica handshaking o protocolo. 

Cuando se utilizan para el handsha¬ 
king las mismas lineas que para la 
transferencia de datos, se habla de 
protocolo por software. No obstante, el 
protocolo tambien se puede realizar a 
traves de lineas totalmente indepen- 
dientes. En este caso se denomina 
protocolo por hardware. Excepto TXD, 
RXD y GND, el resto de las lineas del 
puerto RS232 se dedican precisamen- 
te a esto. 

La flexibilidad (lease complejidad) 
del interface RS232 permite varias mo- 
dalidades de protocolo por hardware. 
Una de las mas comunes utiliza las li¬ 
neas 4 y 5 del RS232. Con un cable 
null modem, el pin 4 (RTS) de uno de 
los ordenadores se conecta al pin 5 
(CTS) del otro y viceversa; de esta for¬ 
ma, cualquiera de los dos equipos pue¬ 
de detener momentaneamente la 
transmisibn poniendo en estadobajola 
linea 4. 

Otra de las variantes mbs emplea- 
das de handshaking por hardware tra- 


baja con los pines 6 (DSR) y 20 (DTR), 
aunq 1 3n ocasiones se usa el pin 8 
(DCD; en sustitucion del 6 o en com- 
binacion con el. 

En cualquier caso, la diversidad de 
protocolos basados en hardware y la 
falta de uno unlversalmente aceptado 
hace preferibles los protocolos por 
software, aunque aun entonces es im- 
portante que los voltajes de los pines 
5, 6 y 8 indiquen que el otro ordena- 
dor esta preparado para recibir. El ca- 
bieado null modem propuesto en el 
manual del PC 1512 lo logra conectan- 
do la salida RTS a las lineas DSR y 
DCD del mismo ordenador. 

Suponiendo que los dos ordenado 
res que van a comunicarse acepten los 
protocolos habituates, lo mejor es pro¬ 
bar en primer lugar con un cable null 
modem estandar como el de la ilustra 
cion. Si no funcionara, se puede pro¬ 
bar el cable descrito en la pagina 333 
del volumen 2 del manual del PC 1512 
o una sencilla conexion de tres cables 
(2-3, 3-2, 7-7). 


Handshaking por 
software 

Como en el caso anterior, existe una 
gran variedad de protocolos por soft¬ 
ware. Todos ellos utilizan los codigos 
ASCII inferiores al 32. El mas difundi- 
do es sin duda el XON/XOFF, que con 
siste simplemente en que el ordenador 
que actua como receptor envfa un co- 
digo para detener la transmisibn y otro 
para indicar que puede reanudarse. El 
caracter XON es el cbdigo ASCII 17 
([CTRL][Q]) y el XOFF el 19 
([CTRL][S]), aunque, como en tantas 
otras facetas de las comunieaciones, 
no siempre es asi. 

Una variante del protocolo 
XON/XOFF es el ETX/ACK. En este 
caso, el emisor envia un caracter ETX 
(End of TeXt) tras cada linea, mientras 
que el receptor responde con un ca¬ 
racter ACK (ACKnowledge) cuando 
esta preparado para recibir la siguien- 
te linea. 

Mucho mas sofisticado es el proto¬ 
colo Xmodem, que Incorpora un eficaz 
sistema de chequeo de errores. El 
equipo emisor divide los datos en blo- 
ques de 128 bytes, enviando cada blo¬ 
que con su correspondiente check¬ 
sum. El receptor comprueba el check¬ 
sum para determinar si el bloque se ha 
recibido correctamente o si, por el con- 
trario, se han producido errores, en 
cuyo caso le pide al emisor que envie 
de riuevo esos 128 bytes. Xmodem uti- 
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AMSTRAD PCW 


La transferencia de ficheros de datos del PCW 8256 u 8512 al PC 1512 es bastante sencilla 
gracias a que los PCW trabajan con el sistema operativo CP/M. El programa SETSIO (cara 3 de 
ios disquetes de los PCW) permite ajustar no solo la velocidad, paridad, bits de parada y numero 
de bits de datos, sino tambien el protocolo. SETSIO soporta los protocolos XON/XOFF y RTS/CTS. 
La transferencia se realiza recurriendo al comando PIP. 

Por supuesto, para poder realizar estas operaciones antes es imprescindible adquirir un 
interface RS232 para el PCW, que se entrega desprovisto de puerto serie. En el numero 19 
(abril de 1987) de AMSTRAD USER se paso revista a los interfaces RS232-Centronics de 
Amstrad y de MHT Ingenieros. 

En cuanto al cable, tanto el null 
modem estandar como el recomendado 
por Amstrad dan buenos resultados. 



Cable para la conexibn PCW-PC 1512. 
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Cable null modem estbndar. 
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iilSIMD CPC 464 Y CPC 6128 


Como el PCW, el CPC 6128 
puede trabajar con el sistema 
operativo CP/M, de modo que 
el procedimiento es iddntico. 

En el numero 8 (mayo de 
1986) de AMSTRAD USER se 
publico un analisis del interface 
RS232 de MHT Ingenieros 
para los ordenadores CPC, 
pero no es, desde luego, el 
unico modelo disponible. 

Este perifdrico contiene en una 
memoria ROM el software de 
comunicacion, lo que simplifica 
su control desde el BASIC por 
medio de comandos residentes 


(RSX) o desde CPM, mediante la 
asignacion al interface del 
dispositive logico TTY. 

Interface RS232 Amstrad para los CPC 464 y 6128. 
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SINCLAIR QL 

Este peculiar ordenador cuenta con dos 
puertos serie, pero ambos utilizan conectores 
no estandar. El port SERI estb configurado 
como modem (DCE) y el SER2 como terminal 

(DTE). 

Por defecto, el port SERI del QL transmite 
8 bits de datos, sin paridad y con dos bits de 
parada, a 1.200 baudios. Asf pues, habra que 
ajustar el PC 1512 a estos parbmetros, lo que 

QL SER2 PC 
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Conexidn entre el puerto SER2 del QL y el PC 1512. 



se consigue en MS-DOS con el comando 
MODE COM1: 1200,n,8,2 y en DOS Plus con 
DEVICE COM1 [SP—(1200), DAT=8,PAR= 
NONE,ST=1], 

Para la transmisibn de datos propiamente 
dicha, en el QL se introduce COPY_N 
mdv1_fiehero_doc TO SERI y en el PC COPY 
AUX: fichero /A en MS-DOS 
=AUX: [e] en DOS Plus. 

En las ilustraciones se muestra el cableado 
tanto para el puerto SERI como para el SER2. 


s^icntuna +2 

Los pines del port serie del 
Spectrum +2 siguen la misrna 
disposicion que los del QL. La 
velocidad de transmisibn asumida por 
defecto es de 9.600 baudios, pero 
puede modificarse desde el BASIC 
con la instruccibn: 

FORMAT “p”; velocidad de transmisibn. 
El manual no aclara si el Spectrum +2 
utiliza algun tipo de paridad. Tampoco 
indica el numero de bits de parada ni si 
estb configurado como DTE o DCE; asf 
que no queda mas remedio que recurrir 
al metodo de tanteo y error. 

En cuanto al Spectrum 48 K, existen para 
el interfaces serie de numerosos 


fabricantes, aunque quizbs el mbs 
conocido es el que va incluido en el 
Interface 1. El conector que utiliza no es 
estbndar (palabra esta ignorada por Sir 
Clive Sinclair), aunque, afortunadamente, 
su manual aclara la distribucibn de las 
diversas Ifneas del RS232 
implementadas. 
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Disposition de los pines en el puerto RS232 del Spectrum 

+ 2 . 
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A FONDO 



El interface RS232 junto con un modem permite al PC 1512 acceder a servicios de 
comunicaciones como el britbnico Prestel. 


liza ocho bits de dates, urio de parada 
y ninguno de paridad, y posiblemente 
es el protocolo que ofrece mayores 
garantias. 

Transferencia 
de ficheros 

Un importante numero de usuarios 
del PC de AMSTRAD ha tenido ante- 
riormente algun otro modelo de orde- 
nador. Y no seria de extranar que de- 
searan usar en el PC 1512 los fiche¬ 
ros de datos creados con su antiguo 
equipo. El procedimiento mas indicado 
es transferirlos a traves de los respec- 
tivos interfaces RS232. 

Suponiendo que se disponga del ca¬ 
ble adecuado, podra realizarse esta 
operacibn utilizando en cada ordena- 
dor cualquiera de los numerosos pro- 
gramas de comunicaciones disponi- 
bles. Pero no es necesario recurrir a 
este tipo de software, ya que la mayo- 
rfa de los sistemas operatives propor- 
cionan medios mas que suficientes. 

En el PC 1512, los parametros del 
interface serie pueden ajustarse con el 
comando MODE del MS-DOS o con el 
DEVICE del DOS Plus. Ambos son ca- 
paces de establecer la velocidad, pa¬ 
ridad, bits de parada y numero de bits 
de datos. En principio pudiera parecer 
que DEVICE es mas potente que 


MODE, puesto que de la documenta- 
cion se desprende que soporta los pro¬ 
tocols XON/XOFF, ETX/ACK y 
RTS/DTR. Sin embargo, Digital Re¬ 
search dejb sin implementar estas ca- 
racteristicas. Asi pues, si no se desea 
adquirir un programa de cqmunicacio- 
nes habra que prescindir de los proto- 


colos por software, lo que, en principio, 
no tiene por qub resultar conflictivo. 

Para recibir un fichero de datos en 
el PC se puede usar el COPY del MS- 
DOS o el PIP del DOS Plus. En MS 
DOS el comando es: 

COPY AUX: fichero /A. 

Donde fichero es el nombre del fi¬ 
chero al que irbn a parar los datos re- 
cibidos. La opcibn /A le indica al siste 
ma operative que debe anadir un ca- 
racter CTRL-Z al final del fichero. 

En DOS Plus el comando a utilizer 
para la recepcibn de datos es: 

PIP fichero = AUX:[E]. 

La opcibn [E] hace que el texto reei- 
bido aparezea tambien en la pantalla. 

El proceso opuesto, la emisibn de un 
fichero, se realiza de modo similar: en 
MS-DOS con el comando. 

COPY fichero AUX: 

Y en DOS Plus corn 

PIP AUX: = fichero [E], EOF: 

El EOF afiadido al final de este man- 
dato garantiza que el fichero finalice 
con un CTRL-Z. 

En los cuadros que acompahan este 
articulo se analizan de modo prbctico 
los casos mbs frecuentes de comuni- 
cacibn del PC 1512 con otros orde- 
nadores. 
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isla usuarios PCW 8256-512 
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£QUIEN DUO MliDO? 

(vando el PC 1512 aparetio en el es<enario del gran teatro de 
la informatka el pasado otono, muchos <expertos» predijeron 
que borraria al ROW del mapa. Induso hubo quien fue tan lejos 
<omo para escribir que AMSTRAD lo arrinconaria en el desvdn. 

Con el peso del tiempo resulla que el PCW goza del rnejor estado de salud de todus sus 
tiempos, ayudando a AMSTRAD a conseguir ventas del order de 272 millones de libras y unos 
beneficios (antes de pagar impuestos) de unos 71 millones de libras (al cambio actual, unos 
55700 millones de pesetas y unos 14.555 millones de pesetas, respectivamente). Y, desde 
luego, ha prubado de una vez y para siempre que los «profetas» estaban equivocados. 

Lamentablemente en nuestro pais seguimos viviendo con retraso respeclo al resto del mundo, y 
suando en Inglaterra se vive una explosibn de software de todo tipo y hardware para el PCW, en 
al solar patrio los posibles impurtadores se preguntan atemorizados si no serb peligroso importer 
fuegos para PCW (y no hablemos de producirlos). 

Para los que no estbn al dia de c6mo anda el mercado ingibs, be aqui una breve muestra de 
algunos de los productos para PCW que se pueden ver: 
feta®: aunque existen multitud de pequenos perifbricos, nos centraremos en dos que 
destacan por su interbs. 

“ara empezar, la compania inglesa ASD Peripherals (021-359 0433) ha desarrollado una unidad de 4U Mb. que se suministra en una caja disenada para situarse 
bajo el monitor, y se conecta al puerto Je expansibn del ordenador a travds de un interlace. Se suministra con versiones especialmenle modlticadas de CP/M Plus 
y LocoScrrpt, as! como con diversas utilidades. El precio en inglaterra es de 871 libras, unas 178.000 pesetas. 

En segundo luqar, Dataphone I td. (0733 230240) distribuye un paquete formado por: a) un Modem con autc-dial directo desde el tecladc- del PCW, autorespuesta, 
luente de alimerilacibn, ronector telelonico y RS232, con velocidades de transmisibn de 300/300, 1200/75, 75/1200, CClTT V2 1 y V23, toialmente controlable por 
software; b) Interface RS232- c) Software de emuiacibn de terminal con excelentes prestariones. El precio del paquete complete es de 150 libras (unas 30.000' 
ptas), si bien se pueden adquirir los elementos sueilos. 

Softwareprotesional: aqui si que la lisla es realmenle interminable Hemos escogido como ejemplos una serie de sislemas de edicibn de peribdicos. Por ejemplo, 

TYPESHARF ha desarrollado un pequeno sistema de edicibn de periodicos basado en el AMSTRAD PCW. i rabaja sobre una reo en anillo de transmision de datos 
en alia velncidad y con un bajo costo y admite basla 150 terminates. Una o mbs unidades de disco duro de 20 Mb alrr.acenan los texlos y los programas que 
utilizan los terminates. (De algunos de eslos programas bablaremos el mes que viene.) 

Por otro lado, existen vahos programas de edicibn de pdginas, mbs conocidos como -page makers-. Centrbndonos en uno de ellos, Meet Street editoi Plus, 
terras que entre sus caracteristicas estbn la posibilidad de trabajar con varlas columnas, numeracibn automatics de paginas, orienlacion de la pigina a izquierda o 
a derecha, eleccibn del tamano de las ilustraciones, marwjo de bloques de textns, diversos tamanos de paginas y anchos de columnas, lectura de ficheros ASCII o 
escritura directa del lexto por tecladu, justilicacibn con espaciado proporcional, paso de tinea variable, cinro iuentes de caractems con varios lamahos y eslilos, un 
complete editor de gtelicos que acepta entrada de lapiz optico y permile irnportar panlallas grbticas de otros paquetes de software, as! como utilizar una libreria de 
irtgenes listas para su uso, manejo por menus .<pu!l-down» con opcibn de maneju por ratun...; en tin, una verdadera delicia. 

Juegos; en efecto en Inglaterra no se han creido lo de que el PCW es una maquina -seria>>. Asi, DFSIGN DESIGN ha 
sacado al mercado un disco con Ires juegob, de los que dos eran ya exlstentes, y han sido un bxito por encima de sus 

dsmbs producciones 1 On the Run y 2112 A.D. _ 

El tercer jueqo es nuevo, y se trata de Nexor. Como veis, el PCW estb muy vivo. 

BYTES 

■ La compania inglesa 
Aware Software (07048 
31312) es la creadora de un 
programa de utilidad que 
permite imprimir de lado las 
ho/as de cailcuto, pud'endo 
adem£s optar por una de en¬ 
tre ocho fuentes de caracte- 
res y cuatro tamanos de tex- 
tos. 
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'RUCOS 


10 1 - 

20 * DEF1NICION DE FUNCIONES PARA 
30 1 DIEUJAR RECTAS RELLENAS Y 
40 1 HUECAS, HORIZONTALES Y 
50 ‘ VERTICALES. 

60 .- 

70 * 

80 DEF FN recta.horizontal.rel1ena$<X,Y, 
L)=CHR$(27)+"Y”+CHE*(32+Y)+CHR*(32+X)+ST 
KINGS<L,&H9A) 

90 DEF FN recta.horizontal.hueca*(X,Y,L) 
”CHR$ <27)+"Y"+CHRS<32+Y)+CHR$ <32 + X)+STRl 
NGS(L,&H8A) 

100 DEF FN recta.vertical. rellena$(X,Y,L 
>=CHR* <27)+"X"+CHRS(32 + Y)+CHR*(32 + X)+CHR 
S(32+L)+CHRS(32)+CHRS(27)+"H"+STRINGS <L, 
&H95)+CHRS(27)+"X"+CHR* <32)+CHRS(32)+CHR 
$<32+31)+CHR$(32+90)+CHR*(27)+"H" 

110 DEF FN recta, vertical. hueca$(X, Y, L)~ 
CHR*(27)+"X"+CHRS(32+Y)+CHR*(32+X>+CHR$( 
32+D+CHR* <32) +CHR* <27>+" H" +STRING* (L, 
85)+CHRS(27)+"X"+CKR*<32)+CHRS(32)+CHRS < 
32+31)+CHRS(32+90)+CHRS(27)+"H" 

120 * EJEMPLQ: DOS HERHOSOS dJADRADOS 
130 PRINT CHRS(27)"H"CHR* <27)"H"; 

140 DEF FN locate*(X,Y,a)~CHR*(27)+"Y"+C 
HRS(32+Y)+CHRS(32+X)+CHRS(a) 

150 • CUADRADO DE LINEA RELLENAS 
160 PRINT FN locates<2,2,&H96); 

170 PRINT FN recta.horizontal.rellenaS<3 
,2,36); 

180 PRINT FN locate*(39,2,&H9C); 

190 PRINT FN recta.vertical.rel1enaS (2,3 
, 18) ; 


30RRAD0 FACII CON 
UNA TICLA 


Este truco esta basado en una idea del lector 
Gustavo Ernesto Garda Perez que nosotros hemos 
ampliado. La idea consiste en aprovechar, bajo 
CP/M, la tecla «reji!la» situada entre las teclas de 
cursor, y que en CP/M no sirve para nada. 

Para ello deberemos seguir los siguientes pasos: 

1) Arrancar el CP/M. 

2) Teclear RPEO.SUB y pulsar RETURN. 

3) Pulsar f3 para crear un fichero nuevo al que 
llamaremos CLS.KEY. 

4) Copiar el listado adjunto, 

5) Pulsar SAL dos veces, con lo que se salva el 
texto escrito y salimos a CP/M. 

6) Teclear SETKEYS CLS.KEY y pulsar RE¬ 
TURN. 

A partir de ahora, hasta que reseteemos la ma- 
quina, pulsando MAYS y la rejilla en CP/M se borra- 
rb la pantalla, y pulsando la rejilla en BASIC se 
borrara la pantalla. La ultima llnea del listado rede¬ 
fine la tecla CAN para evitar que borremos la pan¬ 
talla por error. 

Por supuesto, una vez creado el fichero CLS.KEY 
no es necesario seguir cada vez los pasos 1 a 5. 
Bastard con, cada vez que arranquemos la maqui- 
na, escribir SETKEYS CLS.KEY y pulsar RETURN 

E P.8B "?CHR$<27)CHR*(691CHR*(27ICHRS(72)‘M" 

E F.8C "-’ESC'E • ESC* H 'CR'" 

or j > ■ p.sb' " 

07 S " ‘ ' P.8C' " 

75 N S ” ' P.9F"' 


RECTAS H0RIZ0NTALES 
Y VERTICALS 


FN recta,vertical.rellenaS(39, 


220 
,21 
230 
240 
250 
260 
270 
3, 2 
280 
290 


FN 

FN 


locates <2,21,&H93); 

recta.horizontal.rellenaS <3 


FN locate*(39,21,&H99); 


Las funciones BASIC definibles por el usuario mediante DEF FN 
y utilizables mediante FN esconden grandes posibilidades que todo 
usuario deberia explotar. En esta ocasion vamos a ver un ejemplo 
de lo mucho que se puede hacer conjugando estas funciones con 
el comando PRINT. 

Para ello hemos definido cuatro funciones que nos permitiran di- 
bujar en la pantalla llneas rectas horizontales y verticales, asi como 
elegir entre que sean rellenas o huecas. Esto lo conseguimos utili- 
zando los caracteres grbficos que se encuentran en la segunda par¬ 
te del juego de caracteres del CP/M Plus, por encima del 128. 

Las funciones se definen en las llneas 80 a 110, y ahf acaba el 

truco. El resto del 
listado es un 
ejemplo de su 
uso, concreta- 
mente para trazar 
en la pantalla dos 
cuadrados. Nos 
hemos servido 
tambien de una 
funcibn auxiliar 
que hemos llama- 
do LOCATE, al 
que le damos tres 
valores: coorde- 
nada horizontal, 
coordenada verti¬ 
cal y el codigo 
ASCII del car&c- 
ter a imprimir. 

En las funcio¬ 
nes para trazar 
rectas, los para- 
met os Xe Yson 

las coordenadas horizontal y vertical, respectivamente, del comien- 
zo de la llnea. Las horizontales se trazan de izquierda a derecha, 
y las verticales, de arriba a abajo. 


200 PRINT 
3,16); 

210 PRINT 
PRINT 
30) ; 

PRINT 
PRINT 

' CUADRADO 


DE LINEA HUECAS 


FN 

FN 


FN 

FN 


PRINT 
PRINT 

, 36) ; 

PRINT 
PRINT 
3,16); 

300 PRINT 
,3,16); 

310 PRINT 
320 PRINT 
3,21,36); 

330 PRINT 
340 PRINT 
350 PRINT 
a una tecla"; 

360 WHILE INKEY* 
370 END 


locate*(50+2,2, &H86) ; 
recta.horizontal.huecaS<50+ 

locate*(50+39,2,&H8C); 
recta.vertical.huecas(50+2, 


FN recta.vertical.huecaS(50+39 


FN 

FN 


locate*(50+2,21,&H83) ; 
recta.horizontal.hueca*<50+ 


FN locate*<50+39,21,&H89); 


FN locate* <38.26,ASC <"P")>"uls 


: VEND 


Angel Zarazaga 



EDITAND? UNA LINEA 
(ON SOLO PULSAR UNA TECLA 


Memos cometido un error en la linea X. No hay 
problems, tecleo EDIT n.°-de-linea. Pero jresulta que 
hay otro error y me doy cuenta despues de haber 
pulsado [RETURN]! Soluclon; pulsando la tecla de 
cursor a la izquierda (o / ALT]+A ) nos vuelve a aparecer 
la llnea deseada. Si pulsamos dos veces [RETURN] o 
cualqu'ier otrateda, si no el truco no funcionara. Y si 
deseamos que el cursor aparezca al final de la llnea 
bastara pulsar [BUSC] dos veces Angel Villalvilla, 
ZARAGOZA. (La tecla [BUSC] para lo que realmente 
sirve es para «buscar» un cardcter dentro de una linea: 
pulsando dicha tecla y el caracter, se avanzara el cursor 
hasta esa posicion, si no se ha encontrado avanzara 
hasta el final de la linea, AMSTRAD USER.) 
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CUAiRADOS CON UNA 
SOLA INSTRUCCION 


Basado en el truco Rectas horizontales y verticales, hemos 
acortado el nombre de las funciones de trazar rectas a tres ca- 
racteres. Esto era necesario porque al definir las funciones para 
dibujar cuadrados nos faltaba espacio en el buffer de edicion de 
linea del BASIC. 

Las funciones para dibujar cuadrados estan en las libeas 160 
y 170. Los parametros son: 

X coordenada 


10 .- 

20 ' DEFLHICrOH DE FUNCIONES PARA 
30 ' DIBUJAR CUADRADOS DE LADOS 
40 ' EELLENQS Y HUECOS. 

50 ' rhr=recta horizontal rellena 
60 1 rhh=reota horizontal hueca 
70 1 rvr=recta vertical rellena 
80 ' rvh recta vertical hueca 

90 -- 

100 ' 

HO DEF FN rhrS<X,Y,L)=CHRS<27)+"Y"+CHR$ 
<32+Y)+CHRS (32+X) +STRI NGS (L, &H9A) 

120 DEF FN rhh$(X,Y,L)=CHRS<27)+"Y"+CHRS 
<32+Y) +CHRS (32 + X) +STRiNGS <L, &H8A) 

130 DEF FN rvrS (X, Y, L)=CHRS (27)+"X"+CHRS 
<32+Y)+CHRS(32+X)+CHRS(32+L)+CHRS(32)+CH 
<2?) + " H" +STRI NGS (L, &H95 ) +CHRS (27 ) +" X" + 
CHRS (32)+CHRS<32)+CHES<32+31)+CHRS <32 + 90 
>+CHRS<27) + M H" 

140 DEF FN rvhS (X, Y , L) =CHR$ <27 ) +** X" +CHRS 
(32+Y) +CHRS (32 + X) + CHRS (32 + D+CHRS (32) +CH 
RS(27) +" H" +STR1 NGS <L, &H85) +CHRS (27) + "X" + 
CHRS (32)+CHRS<32>+CHKS(32+31)+ CHRS <32+90 
)+CHRS <27) +" H" 


150 DEF FN locates(X,Y,A)=CHKS(27)+"Y"+C 
HRS <32 + Y)+CHRS<32 + X)+CHR$(A) 

160 DEF FN rectangulo.hordes.rellenos$(X 
. Y.LH.LV) FN locates(X,Y,&H96)+FN rhrS(X 
+ 1, Y, LH) +CHRS <8tH9Ci +FN rvrS <X, Y+l, LV)+FN 
rvrS(X+LH+1,Y+l,LV)+FN locateS(X,Y+LV+1 
,&H93)+FN rhrS <X+1,Y+LV+i,LH)+CHRS(&H99) 
+CHRS <13) 

170 DEF FN rectangulo.hordes,huecos$(X,Y 
,LH,LV) = FN locates(X,Y,&H86)+FN rhhS<X+l 
,Y,LH)+CHRS(&H8C)+FN rvhS(X,Y+l,LV)+FN r 
vhS(X+LH+l,Y+l,LV)+FN locates(X,Y + LV+1 ,& 
H83)+FN rhhS <X+1,Y+LV+1,LH)+CHRS(&H89)+C 
HRS(13) 

180 * EJEMPLO: DOS HERMOSOS CUADRADOS 
190 PRINT CHRS <27) ” E" CHRS <27)"H" ; 

200 PRINT FN rectangulo.hordes.rellenosS 
<2,2.36,18); 

210 PRINT FN rectangulo,bordes.huecosS<5 
2,2,36,18); 

220 PRINT FN locate*<38,26,ASC< H F M ))"uIs 
a una tecla"; 

230 WHILE 1 NKEYS-" " VEND 
240 END 


INPUT CON CURSOR PARPADEANTi 


horizontal de la es- 
quina superior iz- 
quierda. 

Y coordenada 
vertical de la esqui- 
na superior izquier- 
da. 

LH longitud del 
lado horizontal en 
caracteres. 

LV longitud del 
lado vertical en ca¬ 
racteres. 

A partir de la li- 
nea 180 se trata de 
un ejemplo que di~ 
buja exactamente 
lo mismo que el tru¬ 
co Rectas hori¬ 
zontales y vertica¬ 
les. Como veis, di 
bujar un cuadrado 
se simplifica ass 
bastante. 


La sentencia INPUT del BASIC Mallard utiliza siempre un cuadrado 
bianco fijo como cursor. Con esta rutina podemos realizar una entrada 
dedatos por pantalla exactamente igual que con INPUT, pero con un 
cursor parpadeante. No obstante, la unica funcion de edicion de que 
disponemos es la de borrado hacia atras. 

Para utilizar la rutina hay que cargar las variables X e Y con las coor- 
denadas de pantalla en la que queremos que se situe el INPUT, y a$ 
con el mensaje-pregunta que queremos que aparezca, realizando a 
continuaei6n la llamada a la subrutina con GOSUB 1000. Al aparecer 


la pregunta teclea- 
mos como de cos- 
tumbre la respues- 
ta y terminamos 
pulsando RE¬ 
TURN. La rutina 
devuelve el texto 
tecleado en b$. Si 
se desea que el IN¬ 
PUT pida un nume- 
ro, basta con tomar 
como dato de sali- 
da la variable b. 

La rutina co- 
mienza en la linea 
1000. Las lineas 
anteriores son un 
ejemplo de su uso. 

Angel Zarazaga 


10 PRINT CHRS <27)"E"CHRS(27 V H"; 

20 x=13:y=13 
30 a$="Conio te llamas?" 

40 GOSUB 1000 
50 PRINT 

60 PRINT"Hola " ; bS 
70 PRINT CHRS(27)"e" 

80 END 

1000 '- 

1010 ' INPUT CON CURSOR PARPADEANTE 

1020 ' X= COORDENADA X PARA INPUT 

1030 ’ Y=CGORDENADA Y PARA INPUT 

1040 ' aS*pregunta del input 

1050 ' bS devuelve la cadena leida 

1060 ' b devuelve el valor de la cadena 

1070 '- 

1080 ' 

1090 PRINT CHRS(27)"f"; 

1100 PRINT CHRS(27)"Y"CHRS <32 + Y)CHRS <32 + 
X) ; 

1110 PRINT a$" "; 

1120 bS "":long=0 
1130 curonS=CHRS<27)+"e" 


AVISO 

Rogamos a los lectores Angel Villalvilla, residente 
en Zaragoza, y a Antonio Cano, residente en Alicante, 
autores de sendos trucos para PCW publicados en el 
numero 23 (agosto 1987), que se pongan en contacto 
con nosotros. Envi6nnos una carta para indicarnos su 
direccidn y poder recompensarles por su colaboraci6n. 

1140 curoffS=CHR$<27)+ M 1 " 

1150 ’ bucle de INPUT 
1160 kS = "" 

1170 WHILE kS= H " 

1180 PRINT curonS; 

11190 FOR t%=l TO 220;NEXT 
*1200 kS=INKEYS 
1210 PRINT curoffS; 

,1220 VEND 

' 1230 IF kS=CHRS<127) AND long 0 THEN 116 
0 

1240 IF kS=CHRS(13) THEN 1380 

1250 IF kS<CHRS(32) THEN PRINT CHRS(7);: 

GOTO 1160 

1260 IF kSOCHRS (127) THEN 1330 
1270 ' borrar ultima, letra 
1280 PRINT CHRS(8)" "CHRS(8); 

1290 long long-1 
1300 bS=LEFTS<bS,long) 

1310 GOTO 1160 
1320 ' nueva caracter 
1330 long=long+l 
1340 PRINT k$; 

1350 bS=bS+k$ 

1360 GOTO 1160 
1370 ' retornar 
1380 b=VAL(bS) 

1390 PRINT 
1400 RETURN 
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Hnbiendo lei'do los trabafos colecthros de mi nueva base de datos antes del desayuno, 
desrifrado el manual de LocoScript mientras tomaba cafe y ascendido al Naranjo de 
Bulnes en tairfo se imprimia mi diagrama de tarta, me encontrg sin saber bien que barer 
ahora con mi PCW. 


E N un golpe de inspiracion me di 
cuenta lo que le gustaba a la ra- 
riura junto a la pantalla, «introdu- 
cir un disco en su interior”. Armado 
con este recien hallado conocimiento 
me pregunte para que servia el pitido. 
i,Por qu6 solo una nota? ,j,Por qu6 no 
mds? Asl que puse la cara 2 de los dis¬ 
cos del sistema en la ranura vacia, en- 
tre en Basic y teclee las lineas de pro- 


grama que aparecen en este articulo, 
corrigiendo los errores con EDIT y el 
numero de linea, por ejemplo EDIT 
100 . 

Cuando hube terminado, teclee 
RUN y me quede sorprendido, el piti¬ 
do de mi PCW, tocaba "comida, glo- 
riosa comida”, recordandome que era 
hora de comer. 

Los programadores de mi empresa 


se dieron la vuelta y nos miraron indi- 
ferentes a mi y a mi listado y continua- 
ron tecleando. Pero escucha, dije, si 
borras las lineas 760 a 1420 e introdu¬ 
ces un numero en la variable D como 
un numero entero para los segundos, 
o fracciones menores de segundos 
(para la duration del pitido) y un nu¬ 
mero de 0 a 11 para las notas DO a SI 
de una octava, en la variable F. y des- 



10 RFM PCW3256/8512 Fitido Musical AMS 
TRAD USER 
20 : 

30 REM * SITUAR CODIGO MAQUINA EN 49152 

C&HCOOO) * 

40 : 

50 MEMORY &HBFFF:REM PROTEGES CODIGO MAO 
UINA A PARI IR DE &HC000 

60 FOR n &HC000 TO &HC05B: REM COMIENZO<4 
9152) Y FIN <49243) 

70 READ d 
80 POKE n,d 
90 NEXT 

100 DATA 229,213,197,221,229,42,27,192,2 

37.91.25.192.205.29.192.62 

110 DATA 12,211,248,221,225,193,209,225, 
201,0, 0, 0, 0,243, 125,203 

120 DATA 61,203,61,47,230,3,79,6,0,221,3 

3.49.192.221.9.62 

130 DATA 11,0,0,0,4,12,13,32,253,14,63,5 
,32,248,60,254 

140 DATA 13,32,2,61,61,211,248,68,79,254 
,11,32,9,122,179,40 

150 DATA 9,121,77,27,221,233,77,12,221,2 
33,251,201 
160 : 

170 REM *** LO SENTIMOS POR TODOS ESTOS 
NUMEROS *4* 

180 : 

190 REM * COMPROBAR QUE TODOS ESOS NUMER 
OS QUE HAS INTRODUCIDG SON CORRECTQS * 
200 : 

210 p-0 

220 FOR n=&HC000 TO &HC05B 
230 p=p+PEEK<n) 

240 NEXT 

250 IF p=10282 THFN GOTO 320 

260 PRINT "(ERROR EN LAS DATAS, COMPRUEB 

A LAS LINEAS 100-150 OTRA VEZ(" 

270 LIST 100-150 
280 END 
290 : 

300 REM * INICIAR VARIABLES IMRORTANTES 
PARA EL CODIGO MAQUINA * 

310 ; 

320 a=&HC000:REM DIRECCIDN DE LLAMADA AL. 
CODIGO MAQUINA 

330 b-3iHC019: RFM BYTE DE ORDEN BAJO DE L 
A FRECUENCIA 

340 c=&HC01B:REM BYTE DE ORDEN BAJO DE L 
OS T-ESTADOS 


350 : 

360 REM * INICIAR TABLA DE SEMI -TONOS EN 


LA 

MATRIZ 1 E* n * 




370 






380 

DIM 

e (12) 




390 

FOR 

n =0 TO 11 




400 

READ 

f 




410 

e(n) 

= f 




420 

NEXT 





430 






440 

REM 

* TABLA DE : 

DATOS 

DE 

LOS SET 

OS PARA 

LA MATRIZ * ! 

E * n * 



450 






460 

DATA 

261.63:REM 

NOTA 

DO 


470 

DATA 

277.18:REM 

NOTA 

RE 

BE MOL 

480 

DATA 

293.66:REM 

NOTA 

RE 


490 

DATA 

311.13:REM 

NOTA 

MI 

BEMOL 

500 

DATA 

329.63:REM 

NOTA 

MI 


510 

DATA 

349.23:REM 

NOTA 

FA 


520 

DATA 

369.99:REM 

NOTA 

SOL 

BEMOL 

530 

DATA 

392.00:REM 

NOTA 

SOL 

540 

DATA 

415.30:REM 

NOTA 

LA 

BEMOL 

550 

DATA 

440.00:REM 

NOTA 

LA 


560 

DATA 

466.16:REM 

NOTA 

SI 

BEMOL 

570 

DATA 

493.88:REM 

NOTA 

SI 



580 : 

590 GOTO 760: REM COMIENZO DEL PROGRAMA 
600 : 

610 REM * HAZ EL POKE DE FRECUENCIA Y DU 
RACION Y LLAMA A LA SUBRUTINA EN CODIGO 
MAQUINA * 

620 REM » O LA SUBRUTINA EMITIFA UN GRUB 
IDO! * 

630 : 

640 IF F< 0 THEN PR I NT"ERROR: F NO PUEDE 
SER MENOR QUE 0" : STOP 

650 f2=e Cf) : REM COGRR SEMI-TONO DE LA MA 
TRIZ 

660 t = 3500000! /(f2*2): t~I NT(t/4 -30. 125) : 
RFM LA MEDIDA DE TIFMPO DEL Z80 DE TU PC 
W 

670 IF t<0 THEN t=l 

680 f2=I NT(f2*d): RFM FRECUENCIA*TIEMPO 
690 IF f2<0 THEN f2 1 

700 POKE b,f2-256*lNT<f2/256>:REM BYTE B 
A JO 

710 POKE b+1, I NT < f2/256):PEM BYTE ALTO 
720 POKE c, t-256*INT<t/256) ■■ REM BYTE BAJ 
O DEL TIEMPO 

730 POKE c+1,INT<t/256):REM BYTE ALTO DE 
L TIEMPO 
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pues GOSUB 640 puedes conseguir 
notas del zumbador. 

De este modo, este programa BA 
SIC podrfa ser util para componer me- 
lodias. Pablo, uno de nuestros progra- 
madores, se dio la vuelta y mientras 
me contemplaba con una mirada inex- 
presiva, dijo «^Y que?» 

Dandome cuenta de que lo que ha- 
bfa propuesto no era una cosa del otro 
mundo, decidi buscar un camino mas 
directo hacia su entusiasmo: «Bueno, 
a mi me gusta —dije— conozco cien- 
tos de casas de software que hacen 
juegos que estarian muy contentos con 
ello». Pablo se volvio hacia su ordena- 
dor y continuo tecleando. 

Asi que casas de software, aqul esta 
en AMSTRAD USER. Los programa- 
dores mas expertos pueden interpretar 
el listado en cbdigo m&quina. 

Mi pantalla se puso verde con un 
punto en el centra, era hora de irse a 



dormir. i,Habia insertado un disco for- 
mateado? ^Habia tecleado SAVE"PI- 
RDO"? No, no lo habia hecho. 

«Mecachis», dije (o algo parecido). 
Bueno, tendre que comprar un ejem- 
plar de AMSTRAD USER y teclearlo 
todo otra vez, Hasta la proxima, felices 
pitidos y buenas noches. 

Lectores, no temais; si habeis te¬ 
cleado SAVE''PITIDO'', la prbxima vez 
que deseeis ejecutar el programa sim- 
plemente cargad Basic y teclead 
LOAD"PITIDO", y a continuation RUN 
para vuestro deleite musical. 

Antes de despedirnos vamos a ha- 
cer varias puntualizaciones. La rutina 
en cbdigo mdquina que se encarga de 
generar el sonido trabaja con las in- 
terrupciones del microprocesador Z80 
inhibidas. Esto es asi porque la dura- 
cion de los ciclos de onda que forman 
el sonido se controla por software, y 
para que suene medianamente bien es 


740 CALL a 
750 RETURN 
760 : 

770 REM «•«•••♦•«»•***•»***«•*••••••••»• 

************* 

780 REM * YA ESTA CASI TODO HECHO 

* 

790 REM * TUS PROGRAMAS PUEDEN VENIR AQU 
I * 

600 REM * D-<DURACION) F=0 A 11 (NOTAS) 

* 

610 REM * DESPUES GOSUB 640 

* 

820 REM * PUEDES BORRAR TODAS LAS. LINEAS 
SIGUIENTES * 

830 REM * YA QUE SOLO SON UNA DEMO 

* 

640 REM ******************************** 
************* 

650 : 

860 REM * TODO EL DURO TRABAJO REALIZADO 
SE CONVIERTE EN MUS3CA * 

870 : 

880 PRINT CHR$<27){ M E M ;CHR$<27);"H“ 

890 REM * CON OTRO BASIC SERIA SOLO CLS 

* 

900 : 

910 PRINT "Y EN MI PRIMERA ACTUACION 1 NT 
ERPRETARE" : PRINT 

920 PRINT "COMIDA, GLORIOSA COMIDA" 

930 : 

940 REM * LEA LA MUSICA MAESTRO * 

950 : 

9b0 FOR q=Q TO 1 

970 READ d, f : IF d=~8 THEN FOR n = 0 TO 200 
.■NEXT: GOTO 970 

980 IF d=-7 THEN FOR n=0 TO 100:NEXT:REA 
D d, f 

990 IF f=-9 THEN RESTORE 1350:FOR n=0 TO 
1000:NEXT:GOTO 1020 
1000 IF f=-10 THEN GOTO 1130 
1010 GOSUB 640:GOTO 970 
1020 NEXT 
1030 : 

1040 REM * ;Y AQUI HAY MAS! * 

1050 : 

1060 PRINT:PRINT "SI NO TE GUSTO MUCHO": 
FOR n=0 TO 1000:NEXT 

1070 PRINT "ESTA ES MI MARCHA FUNERAL" 
1080 RESTORE 1400 
1090 GOTO 960 


1100 : 

1110 REM * BUENO ES ASI DE SIMPLE * 

1120 : 

1130 PRINT:PRINT "^PUEDES HACKRLO TU MEJ 
OR?" 

1140 PRINT "SI ES ASI. INTRODUCE EN BASI 

C: " 

1150 PRINT "D=DURACION MARGEN EN SEGUND 
OS DE 10 A .0005" 

1160 PRINT "F-NOTA O-NOTA C HASTA li=N 
OTA B" 

1170 PRINT "Y ENTONCES GOSUB 640" 

1180 PRINT "jBUENA SUERTE! " 

1190 PRINT ";;O TECLEA RUN SI TUS OIDOS 
QUIEREN ESCUCHARLO OTRA VEZ!!" 

1200 : 

1210 REM * ESCALA DE FANTASIA * 

1220 : 

1230 d=0.075 
1240 FOR n=0 TO 2 

1250 FOR f 0 TO 11:GOSUB 640:NEXT 

1260 FOR f=10 TO 0 STEP -1:GOSUB 640:NEX 

T 

1270 NEXT 
1280 END 
1290 : 

1300 REM * iLA MUSICA? GUARDA DURACION 
, NOTA * 

1310 REM * CUALQUIER NUMERO QUE EMPIECE 
CON - ES UN INDICADOR MIO * 

1320 : 

1330 REM * MELODIA COMIDA. GLORIOSA COMI 
DA * 

1340 : 

1350 DATA .75,11,.3.7..2,4..2,0.-7,-7.1, 
10,-8,-8 

1360 DATA . 7,9, . 4,5, .2,2, .3,0, .4,9, . 7,7, 
-9, -9 
1370 : 

1380 REM * MEL'ODIA MARCHA FUNERAL * 

1390 : 

1400 DATA 1,0, 1,2, . 5,3, . 5, 2, 1.0, 1.0, 1,2, 

. 5, 3. . 5,2, 1,0 

1410 DATA 1.3. 1,5 ,^,7, 1.3. 1.5,2.7..75,7, 
.25,8,.5,7,.5,5 

1420 DATA . 5,3, . 5, 2, 1, 0, . 75, 7. . 25.8, . 5, 7 
, . 5, 5, . 5,3, . 5,2 

1430 DATA 1,0, 1,0, 1,0, 2, 0. 1, 0, 1,0,2,0,-1 
0,-10 
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A FONDO 



necesario guardar una temporizacion 
muy estricta. Como consecuencia de 
este modo de trabajo, mientras suena 
una nota el teclado no es muestreado 
por el Sistema Operative), por lo que si 
pulsamos cualquier lecla el ordenador 
la ignora. Por tanto, si ordenamos a la 
rutina en maquina que ejecute una 
nota larga y luego nos arrepentimos, 
de nada nos valdr& pulsar ALT-C, No 
nos quedara mas remedio que esperar 
a que termine la ejecucidn del sonido. 

El programa BASIC que os ofrece- 
mos y que utiliza a la citada rutina en 
codigo maquina solo trabaja en una 
octava musical. En realidad la rutina 
puede funcionar en cualquier octava, 
pero los resultados no son demasiado 
agradables. Dada la escasa capacidad 
acustica del zumbador (que no alta- 
voz) que iricorpora el PCW, en lugar 



de musica podemos encontrarnos con 
extranos ruidos y sonidos desafinados. 
Quien este interesado en aplicaciones 
musicales mas potentes con su PCW 
deberia pensar en hacerse con el in¬ 
terface musical DK'TRONICS. que in¬ 


corpora un altavoz y un chip de sonido 
igual que el de los AMSTRAD CPC. 
Ademas es programable desde el BA¬ 
SIC Mallard mediante instrucciones 
OUT. 

Espero que os guste. 


RUTINA EN ENSAMBIADOR 


f LA SUBRUTIHA 

DEL PITIDO 



;EL BASIC DEBE 

POKEAR FREQ <2 

BYTE) 

Y TSTATES <2 

C000 

01 

ORG 

#C000 

02)00 E5 

02 COMIENZO 

PUSH 

HL 

C001 D5 

03 

PUSH 

DE 

C002 C5 

04 

PUSH 

BC 

C003 DDE5 

05 

PUSH 

IX 

C005 2A1BC0 

06 

LD 

HL,(TESTADOS 

C008 ED5B19C0 

07 

LD 

DE, <FREC) 

C00C CD1DC0 

08 

CALL 

PITID01 

C00F 3E0C 

09 

LD 

A, 12 

C011 D3FQ 

10 

OUT 

<#F8),A 

C013 DDE1 

11 

POP 

IX 

C015 Cl 

12 

POP 

BC 

C016 D1 

13 

POP 

DE 

C017 El 

14 

POP 

HL 

C018 C9 

15 

RET 


C019 

16 FREC 

DEFS 

2 

C01B 

17 TESTADOS 

DEFS 

2 

C01D F3 

18 PITID01 

DI 


C01E 7D 

19 

LD 

A, L 

C01F CB3D 

20 

SRL 

L 

C021 CB3D 

21 

SRL 

L 

C023 2F 

22 

CPL 


C024 E603 

23 

AND 

#03 

C026 4F 

24 

LD 

C, A 

C027 0600 

25 

LD 

B, #00 

C029 DD2131C0 

26 

LD 

IX,RETARDO 

C02D DD09 

27 

ADD 

IX, BC 

C02F 3E0B 

28 

LD 

A, 11 

C031 00 

29 RETARDO 

HOP 


C032 00 

30 

NOP 


C033 00 

31 

NOP 


C034 04 

32 

INC 

B 

C035 0C 

33 

INC 

C 

C036 0D 

34 BUCLEPI 

DEC 

C 

C037 20FD 

35 

JR 

NZ,BUCLEPI 

C039 0E3F 

36 

LD 

C, #3F 

C03B 05 

37 

DEC 

B 

C03C 20F8 

38 

JR 

NZ,BUCLEPI 

C03E 3C 

39 

INC 

A 

C03F FE0D 

40 

CP 

13 

C041 2002 

41 

JR 

NZ,BUCLECN 

C043 3D 

42 

DEC 

A 

C044 3D 

43 

DEC 

A 

C045 D3F8 

44 BUCLECN 

OUT 

<#F8),A 

C047 44 

45 

LD 

B,H 

C048 4F 

46 

LD 

C, A 

C049 FE0B 

47 

CP 

11 

C04B 2009 

48 

JR 

NZ,OTROPIT 

C04D 7A 

49 

LD 

A, D 

C04E B3 

50 

OR 

E 

C04F 2809 

51 

JR 

2,FINPIT 

C051 79 

52 

LD 

A, C 

C052 4D 

53 

LD 

C, L 

C053 IB 

54 

DEC 

DE 

C054 DDE9 

55 

JP 

(IX) 

C056 4D 

56 OTROPIT 

LD 

C, L 

C057 0C 

57 

INC 

C 

C056 DDE9 

58 

JP 

<IX) 

C05A FB 

59 FINP1T 

El 


C05B C9 

60 

RET 




END 



fTB>, v LtJEGO CALL &C00® 
DIRECCIOH SEGURA PARA BASIC 
GUARDAR HL EH EL STACK 

GUARDAR DE EH EL STACK 

GUARDAR BC EH EL STACK 

GUARDAR IX EH EL STACK 

AHORA COGBR T-ESTADOS 
AHORA COGBR FREQ 
HA2 EL PITIDO 
ASEGURAR QUE PITIDO HA 
TERMIHADO 

PUERTO F8 COH 12 PITIDO APAGABO 
COGBR AHTIGUQ IX DEL STACK 
COGER AHTIGUO BC DEL STACK 
COGFR AHTIGUO DE DEL STACK 
COGER AHTIGUO HL DEL STACK 
DEVOLVER A BASIC 
POSICIOH DOS BYTES DE DATOS 
POSICION DOS BYTES DE DATOS 
DESACTIVAR LAS IHTERRUPCIOHES 
GUARDAR L TEMPORALMENTE 
CADA 1 EH L SOH 4 T-ESTADOS 
PERO TOMA IHT(L/4) Y CUENTA 16 
DEJAR EL VALOR ORIGINAL 
BN L 1 AVERIGUAR EL RESTJ DE 
L/4. 

IX-BASE ADICION BUGLE DE TIEHPO 
CADA 1 PERDIDO POR IHTIL/4) 
CARGA A COH UN PITIDO EN SALIDA 
AHADE 4 T-ESTADOS EN IX AOU1 
IDEM 
IDEM 

LOS VALORES EH B Y C VIENEH DE 
REGISTRO HL 

EL 'BUCLE CONTADOR DE TiEMPO' 
IDEM 

PUHTO MEDIO DEL CICLO 
C=1GUAL 
A 'L+l 1 

RBALIZAR EL BUCLE 

HAGER A=12 ES DECIR PITIDO NO 

COMPROBAH SI A HA PASADO DE 12 

SI NU SAI IDA PITIDO EN PUERTO 

F8 

HAGER A = ll OTRA VEZ (PITIDO SI) 
IDEM 

PUERTO I/O (A =11 PITIDO) 

(A-12 PITIDO NO) 

RE-IHICIALIZAR REGISTRO B 
GUARDAR EL REGISTRO A 
C0MPROBAR SI PITIDO ESTABA EHC. 
SALTAR SI ESTA APAGADO 
CUKPRUBAR SI DE 
YA ES CERC) 

SI ES VERDAD PITIDO ESTA HECHO 
COGE EL VALOR GUARDADO (PITIDO) 
REINTCIALIZA C 

DECREMENTA EL CONTADOR DE PASOS 
SALTA AL PRINCIPIO DEL BUCLE 
REINTCIALIZA EL REGISTRO C 
SUMA '16' T-ESTADOS 
TOMAR LA TRAYECTORiA MAS CORTA 
ACTIVAR LAS IHTERRUPCIONES 
VOLVEF AL STATOK-DE REG. HECHO 
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FESIONA 



Alguien ratified hate fiempo al PCW como el ordenador ideal para 
pequenas empresas. Sin duela, a este planteamiento res- 

ponde la ingente cairtidad 
de aplieadones vertkales 
para este ordenador. Hoy 
abordamos uno de esos pro- 
gramas espedfkos, en conaeto orientado al ramo de la conshue- 
d6n: Preyme (presupuestos, medidones y cerfificadones de obra). 



retirar la Have hardware, pero si se de- 
seara utilizar por ejemplo un disco duro 
mientras se corre Preyme las compli- 
caciones pueden ser grandes. Esto se 
debe a que la citada Have no continue 
con el bus de expansidn. Para solucio- 
nar tal eventualidad Microgesa pone a 
disposicidn del usuario su servicio tec- 
nico. 


Ires discos 


L OS entendidos en el tema asegu- 
ran que no hay nada mas tedio 
so a la hora de construir un edi- 
ficio que elaborar el presupuesto con 
sus largas listas de materiales emplea- 
dos, de precios continuamente varian- 
do, y otras semejantes cosas. Nadie lo 
puede negar, hacia falta que alguien 
tuviera la buena idea de informatizar el 
asunto. Pues bien, Microgesa lo ha he- 
cho. De esta forma tenemos en nues- 
tro banco de pruebas Preyme, un pa- 
quete que ademds de realizar los pre- 
supuestos gestiona las medidones y 
elabora las certificaciones de obra. 

El programa, que unicamente corre 


Este es el menu principal del programa. 

sobre FCW8512 (o PCW8256 con kit 
de ampliacidn instalado) se presents 
en el interior de una gran carpeta, si¬ 
mitar a las usadas por los escolares, 
pero de tarnaho superior al folio, Una 
vez abierta dicha carpeta nos encon- 
tramos con un total de tres discos y 
una pequena Have hardware. 


Proteccidn hardware 

Efectivamente, el programa estd 
protegido contra copia por hardware. 


El sistema, bien sencillo, un conector 
«enganchado» al bus de expansion del 
ordenador y que genera determinados 
valores que son revisados por el pro- 
pio programa. En caso de que la ruti- 
na de busqueda no encuentre los va¬ 
lores requeridos se produce un inin- 
terrumpible «chicharreo» capaz de 
destrozar la resistencia psicoldgica y 
auditiva de cualquiera. 

En realidad, tanta proteccidn puede 
resultar excesiva (no hablemos sobre 
si es un anacronismo; cuando todas 
las grandes casas de software han em- 
pezado a abandonar las protecciones, 
por algo sera), ya que no es muy ima¬ 


ginable un arquitecto «forrandose» 
gracias a la comercializacidn ilegal de 
software, pero si es muy facil que a 
cualquiera se le pierda la Have, cosa 
no tan extraha en cualquier «ordenado 
y pulcro» despacho espanol. 

Por otro lado, senator que la Have 
hardware no intervene para nada con 
el software que tengamos corriendo. 
S6lo podrla dar problemas si utiliza- 
mos alguna aplicacidn que haga uso 
del conector de expansidn. De todas 
formas, en el caso de que hubiera que 
conectar otro periferico bastaria con 


Como ya hemos sehalado, el pro¬ 
grama viene en un total de tres disque- 
tes. En uno se encuentra el programa 
propiamente dicha El segundo disco 
es el llamado Archive y en el se alma- 
cenan los unitarios y descompuestos 
yadefindos que se suministran con el 
programa, los cuales se pueden modi- 
ficar, actualizar o definir de nuevo. 
Ademas este disco es el que siempre 
se debera colocar en la unidad B, ya 
que de hecho esta formateado a dobie 
densidad y dobie cara y, por tanto, es 
ilegible para la unidad superior. El ulti¬ 
mo disco sera el depositario de los da¬ 
tes de la medicidn que se este reaii- 
zando, pero a pesar de ser de alma- 
cenamiento, este disco se debe leer 
con la unidad A. 

Por todo lo dicho pudiera parecer 
que Preyme se trata de un unico pro¬ 
grama, pero en realidad no es asl. 
Como en la mayoria de las aplicacio- 
nes profesionales para PCW, Preyme 
se compone de una serie de progra- 
mas que son cargados en el disco vir¬ 
tual (unidad M) y llamados en el me¬ 
mento en que son requeridos (filosofia 
similar a la utilizada en la programa- 
cidn Basic con las subrutinas). 

Asl, al analizar los discos de Prey¬ 
me pueden ser contabilizados hasta 
trece programas independientes, aun- 
que interrelacionados y ninguno ope¬ 
rative si no se le llamadesde el corres- 
pondiente al menu principal (en con¬ 
crete es el PROO). Por las misiones a 
que estan dedicados, todos estos pro¬ 
gramas se pueden agrupar bajo cuatro 
grandes categorias: programas de uni¬ 
tarios, programas de descompuestos, 
programas de obras y programas de 
certificacidn. Lo mismo es posible ha- 
cer con los diferentes ficheros que ge¬ 
nera el programa, qued&ndonos tres 
grupos de ficheros: ficheros de archi- 
vos, ficheros de descompuestos y fi¬ 
cheros de obras. 


A grandes rasgos 

Como es habitual en los programas 
profesionales para PCW, cuando co- 


MICROGESA 

PRESUPUESTOS 5 MEDICTONES DE OBRAS 

Silva 5-45 

$ Arntonio Moreno Bello 


ASCHIVO NN OPCIQN HN ARCKIW) 


UNITARIOS 

01 

* ConsulUs y nodificaciones * 

01 

UNITARIOS 


02 

Listados de unitarios 

02 



03 

Revision de precios 

03 


DESCOMPUESTOS 

”o4 

* Consultas y nodificaciones # 

04 

DESCOMPUESTOS 


OS 

Listados de descaflpuestos 

05 



OS 

Actual nation de precios 

06 


KEDICIONES 

"07 

0* 

liLBiiHullWliliimMIMW 

Presupuesto 

07 

08 

KEDICIONES 


09 

Revisidn de Precios 

09 



10 

Materiales de ohra 

10 



11 

Cuadro oficial de precios 

11 


CERTIFICACION 

Tz 

* Consultas y sodificaeiones » 

12 

CERTIFICACION 


13 

Certificaciones 

13 



ELUA OPCIOH COM LOS CURSORES V PULSE ENTER 
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nectamos el ordenador se pone en 
marcha un fichero del tipo autoejecu- 
table, el cual se encarga de cargar 
automaticamente desde el disco bs 
distintos programas ai disco virtual. En 
primer lugar la cara A, aparece la pan- 
talla de presentacion y el propio pro- 
grama nos solicita gue demos la vuel- 
ta al disco, y continua cargando pro- 


si solo pretendemos corregir datos del 
disco «archivo», esto es, ejecutar al- 
guna de las seis primeras opciones del 
menu principal en las gue no intervie- 
ne la obra para nada. 

Por otra parte, decir gue es posible 
crear una o varias bases de datos de 
unitarios y descompuestos. Para ello 
unicamente se deben seguir las ins- 


porgue la opcion elegida se marca con 
una barra en video inverso), pero si no 
deseamos la opcion en cuestion bas- 
tara con que desplacemos la barra de 
selection; para ello usaremos las te- 
clas de manejo de cursor, y le mdica- 
remos al programa cual es al pulsar In¬ 
tro o Return. 

Cada vez que desde el menu princi¬ 
pal accedemos a algunas de las opcio¬ 
nes presentes, son abiertos (genera- 
dos en el caso de que no existan) los 
ficheros necesarios. Ahora es explica 
ble las numerosas advertencias en el 
manual de instrucciones sobre la no 
periinencia de cambiar los discos o 
desconectar el ordenador mientras se 
esta realizando cualquier tarea. Si se 
nos ocurriera hacer alguna de las dos 
cosas es casi seguro que perdamos 
parte muy imporiante de los datos que 
estemos manejando en esos memen¬ 
tos. Solo es posible cambiar discos o 
apagar el ordenador cuando este sien- 
do visualizado el menu principal. 



Pantalla de presentacion del Preyme. 


gramas a la unidad M. Una vez finali- 
zado todo este proceso, es llamado el 
programa principal (podemos conside- 
rarlo como el tronco de todo el racimo 
de programillas) que actualiza la fecha 
y muestra el menu principal. 

Ahora ya podemos guardar la copia 
de seguridad del primer disco hasta la 
proxima jornada de trabajo, y decimos 
copia de seguridad, ya que en las pri¬ 
meras ocasiones que se arranca el 
programa, y dado que las pestanas 
contra escritura deben estar bajadas, 
pues el programa necesita comprobar 
y alterar valores, es increiblemente fa- 
cil que la cara B del disco se llerie con 
los ficheros que Preyme genera, asi 
que lo primero que hay que hacer es 
copiar todos los discos con Disckit y 
conservar los originates como «oro en 
paho». 


in marcha 

El siguiente paso es introducir en la 
unidad A el disco donde vayamos a 
grabar los datos de la obra y en la uni¬ 
dad B el disco marcado como «Archi- 
vo» (no olvidemos que debe ser una 
copia de seguridad) donde se encuen- 
tran todos los unitarios y descompues¬ 
tos que forman la base de datos. Este 
disco es necesario para cualquier op¬ 
cion, mientras que el de datos no lo es 


trucciones del manual y observar el 
formato de los ficheros originates. Asi- 
mismo, pueden gestionarse multitud 
de obras, con la unica limitation de 
que cada obra debe estar en una cara 
de un disco. 

El pasar de un programa a otro se 
hace a traves del menu o submenu de 
turno. La forma de elegir una opcion u 
otra dentro de un menu es semejante 
en todo el programa. En cualquier 
menu en que nos encontremos habra 
siempre una opcion preseleccionada 
(reconocible al primer golpe de vista, 


Las 13 opciones 

En el menu principal hay un total de 
trece opciones (el mismo numero que 
programas, curiosa coincidencia), en- 
tre ellas la preseleccionada es la sep- 
tima, la de consultas y modificaeiones. 
Las opciones estan agrupadas en cua- 
tro bloques que especifican de forma 
clara y sencilla su funeion. Los bloques 
en concreto son: unitarios, descom¬ 
puestos, mediciones y certificacidn. 

Por otra parte, Preyme cuenta con 
PRO, FAM, PRO, SUB y PRO, NOR, 
tres ficheros que se encuentran en el 
disco de programas y que contienen 


REVISION DE PRECIOS DE UNITARIOS 


Capiar PRECIO A en PRECIO B 
Copiar PRECIO B en PRECIO A 


Interca*biar PRECIOS 


Actualizar FRECIO B 
Actualizar PRECIOS A y B 
Valuer al HenO Principal 


Submenu de la opcidn «revisi6n de precios unitarios». 
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FESIONA 



respectivamente, las familias, subfaml 
lias y normas segun la ordenacion sis- 
tematica de la N. T. E. Estos ficheros 
contienen una letra y el nombre de la 
familia, dos letras y el nombre de la 
subfamilia y cuatro letras y el nombre 
de la norma (en este caso solo son tres 
letras y un espacio en bianco). Las le¬ 
tras son el codigo de clasificacion, el 
resto corresponde a la descripcion 

En principio no es necesario operar 
sobre estos ficheros, pero en caso de 
ser imprescindible alguna modificacion 
se puede realizar con cualquier editor 
de textos (el EU de CP/M o el mismo 
LocoScript siempre que se salve el fi- 
chero como ASCII). Si se hacen modi- 
ficaciones hay que tener presente que 
los codigos deben estar ordenados por 
orden alfab6tico, deben respetarse los 
nombres originales y el codigo de cla¬ 
sificacion debe estar en mayusculas, 
pero sobre todo no olvidar trabajar con 
copias de seguridad. 


CAPrTi'i.o a_ 

i x cd cl a bra 


flO-Ciod. JtML 

Pesoripe!bn 



T 


1 

0101 

h. 

Encargado de* obra. 

1.260* 00 

O’ 00 

0 

1-86 

2 

0102 

h. 

Operarla gruista. 

960* 00 

O’ 00 

0 

1-86 

3 

0103 

h. 

Capataz. 

1.117'00 

0’ 00 

0 

1-86 

4 

0104 

h. 

Guarda. 

818'00 

0’ 00 

0 

1-86 

5 

0100 

h. 

A1 baft11 de primera. 

926'00 

O' 00 

0 

1-86 

5 

0100 

h. 

Peon de albafiil, 

310* 00 

0’ 00 

0 

1-86 

7 

0107 

h. 

Encofradar de priroera. 

1.067'00 

O’ 00 

0 

1-86 

8 

0 L 08 

h. 

Encalrador de segunda. 

961'00 

O' 00 

0 

1-86 

9 

0109 

h. 

Pebn de encolradar. 

853* 00 

O' 00 

0 

1-86 

10 

0110 

h. 

Ferrallista de primera, 

1.051'00 

O' 00 

0 

1-86 

11 

0111 

h. 

Feralllsta de segunda. 

973'00 

O' 00 

0 

1-86 

12 

0112 

h. 

Pehn de ferralllsta. 

353'00 

O' 00 

0 

1-86 

13 

0113 

7 

%d© gasfcos directors. 

7' 00 

7' 00 

X 

1-86 


Listado general del programa. 


Editor induido 

La mayor parte del trabajo que se 
Neva a cabo con Preyme tiene un pilar 


OAF I T U1_0 11 

Aditivos pa 

liorinl gone^ . 


mo ir teros 


No. 

Cod 

-11.0- 

Descrlpclfln 





1 

1101 

ud. 

Bidbn. 212 kg. alreante 
estabilizado para raorteras de 
ceraento Portland. 

22.166'00 

0' 00 

H 

1-36 

2 

1102 

ud. 

Bldbn 212kg. alreante para 
hormlgones raedlos y pobres 
con grava de mochnqueo 

30.475'00 

0* 00 

H 

1-86 

3 

1103 

ud. 

Bldtm 252 kg. fluidifleant© 
puro sin aclusibn pora 
hormigcmes ricas alta res 

21.445'00 

O’ 00 

H 

1-85 

4 

1104 

ud. 

Bldbn 232 kg. retardador 
fraguado y f 1 uidi£ leante para 
harraiganes, 

34.150’00 

0’ 00 

H 

1-86 

5 

1105 

ud, 

Bidtm 202 kg. hidrOfugo puro 
para hormlgones y raarteros 








rlcos de ceraento Por 

14 .170'00 

0' 00 

H 

1-86 

6 

1106 

ud. 

BldOn 240 kg. hldrbfugo 

liquldo para horra. y morteros 








rlcos de ceraento Port. 

21.804'00 

0* 00 


1-86 

7 

1107 

ud. 

Bidtm 212 kg. desencofrante 
especial para raoldes incluso 
veso y encofrados. 

36.814’00 

0’ 00 

H 

1-86 

6 

1106 

ud. 

Bidtm 195 kg. desencofrante 
para raoldes y encofrados de 
hierro y raadera. 

39.692’00 

0’ 00 

H 

1-86 

9 

1109 

ud. 

Bote 1 kg. adhesive a base de 
reslnas epoxy para 
reparaciones en hormigon, 

1.525’00 

0’ 00 

H 

1-86 

10 

1110 

ud. 

Bote 4 kg. adhesive a base de 
reslnas epoxy para 
reparaciones en hormlgOn. 

2. 146’00 

0* 00 

H 

1-86 

11 

1 111 

ID' - , 

Flanchn de espurao de 
poliestireno expandido de 6 
cm, espesor 3x1 in. 

380’00 

o 

o 

o 

H 

1-86 

12 

1112 

nr* . 

Flanchn de espurna de 
poliestireno expandldo de 8 
era. espesor 3x1 ra. 

506’00 

O’ 00 

H 

1-86 

13 

1113 


Plancha de espurna de 
poliestireno expandldo de 10 
era. espesor 3x1 in. 

633’00 

o 

o 

o 

H 

1-86 

14 

11 14 

m , 

Poliestireno expandido 

pre-espumado 12-14 kg./rab 

7.015’00 

0’ 00 

H 

1-86 

15 

1115 

JO** . 

Goma slntetica negra de 8 mm, 
de espesor. 

7.140’00 

o 

o 

o 

H 

1-66 

16 

1116 

m**. 

Goraa slntfetica negra de 10 
ram. de espesor. 

9.919’00 

O’ 00 

H 

1-86 


Listado generado por el programa. 


importante en el manejo de textos en 
la descripcion de las partidas y unita- 
rios. Pensando en ello Preyme incluye 
un editor de textos en el que se entra 
cada vez que se define una partida. La 
presentacion del editor es de una ven- 
tana con el tamaho adecuado al m&xi- 
mo numero de caracteres admitidos. 
cota que varia segun los casos. Ade- 
m&s hay que distinguir entre datos al- 
fanumericos y datos numericos. 

En el caso de que la entrada sea al- 
fanumerica el texto puede llegar inelu- 
so a las siete lineas de extension. 
Ocurre que el editor corta las palabras 
asi «por las buenas», esto es, por lu- 
gares imprevisibles; pues bien, no es 
motivo de preocupacion, pues a la 
hora de imprimir el texto, este sera jus- 
tificado sin cortar palabra alguna. Otro 
detalle curioso es la forma de acen- 
tuar, es a la inversa de la habitual; pri- 
mero se pulsa la vocal a acentuar-y 
d espues el acerlo (I as pr'imeras veces 
cuesta acostumbrarse). Y ahf no aca- 
ba todo, ya que para representar las 
potencias basta con poner un 2 6 un 3 
precedido de cualquier letra y seguido 
de un espacio o un punto para que sea 
impreso como potencia. Evidentemen- 
te esto es ideal para expresiones de 
superficies y volumenes, pero nada 
mas. 

Si los datos son numericos el proce- 
so es similar, con ladiferenciade que 
el limite es de una linea y que el justi- 
ficado se realize a la derecha, con lo 
cual el numero va creciendo hacia la 
izquierda. Todos los numeros se tratan 
con doble precisibn con un total de 
doce cifras significativas (incluyendo 
los dos decimales). A estas normas 
hemos observado dos excepciones: el 
presupuesto total de la obra que admi- 
te una cifra mas y que las lineas de 
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PAQUETEINTEGRADO DE CONTABILIDAD Y GESTION COMERCIAL CON EL QUE VD. TIENE DE UNA FORMA 
SENCILLA CONTROL A 6 SOLUTO DE SU EMPRESA SIN NECESIDAD DE PASAR DE UN PROGRAMA A OTRO 
POR UN PRECIO ASEQUIBLE A CUALQUIER EMPRESA.TAN SOLO 49 9QQ p|g 

C CONTABILIDAD ) C caracteristicas ) (GESTION COMERClAp 


En este programa hemos Intenfado que Vd.. el usuurlo. tenga ias 
mbxlmas facilldades para el perfecto control de su 
Contabilidad. 

Esenclalmenfe las caracteristicas a destacar son las slgulentos: 

- El nr'imero de Ctas, que Vd, puede controlar as! como el 
numero de apuntes a Introduclr. no tiene limitaclbn. Esta 
limitaclbn solamente le vendrd dada por la capacldad de disco 
que Vd. utlUce, 

lqs Ctas. apertpradas confrolan 5 nlveles. GRUPO SUBGRUPO 
MAYOR-CUENTA-SUBCUEN1 A. Con esto se corisigue controlar 
totalmente cualquler gestlbn de Contabilidad. 

Los ap-untes contables son Introducidos y ordenados 
dlrectamente por techas y por Ctas., evitando nsl las posterlores 
Integraciones y ordenacl6n por techas 

- El cddlgo de las SUBCUENTAS puede ser alfanumbnco. 

lodos los balances necesarlos para su Contabilidad se 
encuantran programados, incluldo el Balance de 9tuaci6n. 

- Posibllldad de ©fectuar un Cierre Eictlcio de Contabilidad con 
todos los extractos de FXPIOTACION- R. ESTRAORDINARIOS R. 
CARTERA DE VALORES-PERDIDAS Y GANANCIAS. como si Vd 
hublese etectuado un Cierre Real, pero sin contablltzar 

La Infroducclbn puede efectuarse de Modo MANUAL, es decir, 
apunte por apunte o blen de Modo AUTOMATICO, es decir 
diferentes apmtos contra un apunte unlco. 

Poslblldad de acceder a diferentes campos desde la 
Introduclbn de Aslentos 

■ Cambio de Modo (MANUAL O AUTOMATICO) 

-- Fdiclbn de BORRADORES del Ubro Diario, tar,to por panfalla 
como por Impresora. 

- Altas de Ctas. Contables, SI al Introduclr el apunte, la Cta. no 
exlstlese, el programa le Indica si Ud desea aperfurarla, en caso 
alirhiativo dlrectamente Ud. podrb aperfurarla sin volver a la 
opcibn de aperturas. 

- Vision de todos los Conceptos Autombticos. progamados. 

- Poslbllidad de Introduclr un apunte completo utillzando 
solamente el teclado numbrlco, 

Opcldn de poder Introduclr las Ctas, con soldo, dlrectamente 
desde la creacibn de esfas, 

Creacibn de Conceptos Autombticos. para su posterior 
irtlkzacibn en la Introduclbn ae Aslentos. 

Posibllldad de definir el formate de pdyina para Impresora. 
Contlnuar con otro disco la Contabilidad por Vd. comenzada, 
una vez que el que uttea se complete. 

Borrado de Acumulados Anuales, Mensuales e Incluso Saldos, 

- Cargo automdtlca del programa. 

Ademds le ofrecemos nuestro serviclo de Software postverita. 
para atender cualquier tipo de duda que se le pudiese piantear, 
asf como nuestra Garanfla de cambio. ante una fortuita 
degeneraclbn del disco de programas, 

- CALCULADORAINCORPORADA 

- CONTROL OF VENCIMIENTOS PARA PAGOS Y COBROS 

- GRAFICOS COMPARATfVOS DE CUENTAS 


23.900 Pts 


IVA NO INCLUIDO 


■ Gestlbn COMPEL TA Y FLEXIBLE para Control de Almacbn y 
facfurac.ibn con control de cobros de facll manejo 
T otalmente pe r sonallzada. 

- Tratamlento de flcheros INDEXADO. Le proporciona gran 
rapldez y con la opcibn de reorganizar, se recuperan aatos 
deteriorados en cualquiei momenfo. 

- Acceso a cualquier richero por el cddlgo o por e! nombre sin 
necesldad de teclearlo completamenfe Posibilidad de uso de 
Multialmaebn. 

llstados ordenaaos Alfabetlcamente o por cbdtgo de ficheros 
Maestros. 

- FLEXIBIUDAO en cuanto al tomato de Allbaranes y Facturas. 

- Vuloracibn en cualquier memento del Almacbn (Inventario) 
segun Costo Ultimo Medio y de Venta Actual. 

Los Acumulados de Clientes. Artlculos, Agentes. etc. se 
acfualizarbn en cualquier momenfo y con la opclbrr de 
agruparlos por famillas, zonas etc. 

- La NUMERACION, que es automdtlca, de Albaranes y facturas 
se puede camblar cada vez que se emltan nuevas. 

- Debldo a sus Tobias los porcentajes de IVA DESCUENTO Y 
COMISION son prdctlcamente ilimltadosy adaptables. 

- Se podrd camblar el P.V.P., DTO. e IVA de los artfeuios en 
albaranes al introducirlos. 

- Avlsar cuando no hay existences en Almacbn o tengamos 
catalogado a un ciiente de moroso o sin erbdito. 

Posibillddd de realizar albaranes a clientes y/o articuios sin 
fenerlos grabados previamente. Adembs se puede emitir 
albardn (Valorado o no) Inmedlatamente despubs de ser 
Introducido. 

Todo Documento (Alb, Fact., etc.) podrbn llevar un comentarlo 
particular. 

- En una mlsma factura o albardn se puede tener mbs de un tipo 
de IVA, DTO, o COMISION enun mlsmo ciiente. 

- La Fmisibn ae Facturas se hard juntando los albaranes 
pendienteso por cada albardn una factura. 

Se puede modificar las facturas en cualquier momenfo. 
Tambrbn se pueden Introduce manualmente en su Histbrlco 

- La forma de Pago en Facturas se toma del ciiente pero se 
podrb moditicar en cualquier momenfo. 

- Genera automdtlcamente los cobros pendlentes al Facturar y 
tenlendo la opcibn de modificarlos, borrarlos, etc. y de ponerles 
entregasacuenta. 

La emlsibn de RECIBOS estb ba|o el formaro oficlal y se puede 
emitir en cualquier momenta y repetirlos las veces que 
quemmos. 

Ai Inspecclonar o llstar Facturas, Albaranes, Cobros, 
Documentos de Almacbn se puede hacer por el numero o por 
el ciiente. 

- El control de las comisiones tambibn se podrb hacer por el 
im porte dqjas ventas efectuadas. 

Ftlquetasae Artlculos yClIentes. 

- Fechas de ultima actuallzaci6n de ficheros maestros. 

- Cambio de precios de artlculos autbnaflco. 

- Impreslbn N. Bultos en Albarbn y Partes en facturas. 


33.500 Pts 


ORDENADORES IBM PC COMPAFIBLE S 
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PROFESIONA 


medicion de obra son tratadas en sim¬ 
ple precision. Una peculiaridad que 
nos llamd la atencibn fue que en la 
pantalla la notacion es la anglosajona, 
mientras que en la impresora es la 
espafiola. 


El ultimo lodrillo 

Preyme es sin duda un paquete bien 
realizado, en donde los detalles han 
sido cuidados con esmero. Bien plan- 
teado y desarrollado puede carecer de 
interes para el usuario normal, sin em¬ 
bargo, se encarga de cubrir algo que 
apenas habla sido tenido en cuenta. A 
pesar de algunas cuestiones puntuales 


Preyme se puede calificar de verdade- 
ro programa profesional, destacando 
especialmente su manual detallado y 
sencillo. 

En resumen, tenemos delante nues- 
tro un buen programa que quizas pe- 
que de excesiva especializacion, pero 
que, y precisamente gracias a ello, es 
una aplicacion que casi con completa 
seguridad satisface las mayores nece- 
sidades de todo aquel que tenga que 
verselas con la construction de cual- 
quier cosa. Asi las numerosas opcio- 
nes que presenta ayudan a la elabora- 
cion no s6lo de los presupuestos de 
una obra, sino descompuestos, cua- 
dros oficiales de precios, materiales, 
etcetera. 



LA IMPRESORA 

Preyme presupone que de entrada se esta trabajando con la propia impresora del PCW, en papel continuo y con calidad 
normal. Asf, si se desean otras especificaciones necesitaremos actual de la siguiente forma: 

Hojas sueltas: Pulsar la tecla IMPR, con lo cual aparecera la barra de seleccion de la impresora. Desplazar el 
cursor, con las teclas de movimiento de cursor, hasta la opcidn «lgnorar FP: N» (ignorar fin de papel) y a 
continuation pulsar la tecla —: con ello la N que aparece originalmente debe cambiar a una S, si no es asi hay 
que asegurar que el cursor estd en la posicidn adecuada y voiver a pulsar . Una vez conseguido esto basta 
pulsar SAL para continuar adelante. 

Alta calidad: Repetir todo el proceso anterior, pero con la variante de que el cuisor debe quedarse sobre «C 
Normal- y que tras pulsar + esta expresion debe cambiar a «C Alta>>. 

Avance de papel: Es posible hacer avanzar el papel una linea o una pagina completa, es suficiente con 
posicionar el cursor sobre LF para una linea, o FF para una pdgina completa y pulsar +. 

El programa permite utilizar otra impresora distinta, pero para ello, ademfe del oportuno interface (y, por tanto, la consiguiente 
rnodificacion en la protection hardware), es necesrio adaptar los cddigos de impresion; para ello Preyme incluye el programa 
IMPRE, que hace posible la redetlnicion de 6stos. 


LO MEJOR DE 



r~3 



SON SUS 
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CURSO DE 


BASIC+ 


MICROORDENADORES 


Ordenadores IBM-PC 
(compatibles 




Kcroordenador 

COMMODORE 






Para 

saber como 
hablar con los 
ordenadores 

' Curse CEAC a Distanda, 

MC + Microordenadores, 
va a introducif paso a paso, 

;d un cuidado metodo, 
n die de los temas mas apasionantes 
Jtnuestros dias: 

’aprogramadon de ordenadores. 

’ aprender PRACTICANDO desde un principio 
iPPOGRAMAR BASIC, lenguaje disenado 
speaalmente para dar los primeros pasos 
np'ogramacion, estara senrando las bases 
73 el esiudio de cualquier otro 
erguaje de alto nivel. 

turso CEAC 

le BASIC + Microordenadores: 
in dialogo permanente 
ton el ordenador. 



Mieroordenador 

AMSTRAD 


Mieroordenador 
ZX SPECTRUM 
PLUS 


Microordenadores 

MSX 




La Ensenanza Sin Distancias 


(TNIRO lit INSENAN2A A DIStANClA 


AliTORIZADO POR EL MINISTERIO DE 
EDUCACION Y CIENCIA N.° 8039185 

(80LETIN OFICIAL DEL ESTADO 3-6-83) 
(Dptu. S-BS ) 

ARAGON, 472 - 08013 BARCELONA 
TEL. (93) 245 33 06 


i 


0TR0S CURS0S 
CEAC: 

Introducdon a 
la Informatlca. 
Electronica 

Icon experiinentos) 

Contabilidad. 

Fotografia. 

Decoradon. 

Corte y Confecdon. 
Puericultura. 

Mecanico de Motos. 

R Graduado Escolar 
(I Ingles. 

Oellneante Genera 
Fontaneria, 



ESTAS ENSENANZAS SE AJUSTAN AL ART. 35 DEL DECRETO 707/1976 V A LA ORDEN MINISTERIAL DE 5/2/1979 


























































Hoy yo nadie $e asusta si se le dice que es posible Elevar la contabilldad 
de su empresa con la ayuda de un ordenador. Esto es debido, 
en parte, a la ingente cantidad de programas de gestidn de contabilidad 

cparecidos hasta la fecha. 
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PULSE UNA TECLA PARA SEGU1R: 


Pantalla de presentacidn de CONTABILIDAD PLUS. 


C L PCW no iba a ser menos y la bi- 
blioteca de aplicaciones conta- 
bles actualmente disponibles 
hace que la eleccion sea dificil. No 
obstante, con Contabilidad Plus las co- 
sas ya se empiezan a ver de otra 
forma. 

En este «mare m4gnum» de progra¬ 
mas de gestidn contable solo unos po- 
cos quedan descalificados «a priori» 
por escasa calidad, Lo normal es que 
todos tengan posibilidades similares y 
que permitan al usuario obtener prac- 
ticamente los mismos resultados. 

Ante tal panorama lo unico que pue- 
de servir para que un hipotetico com¬ 
prador se incline por un paquete o por 
otro son las facilidades de uso y deta- 
lles puntuales. Los productores de 
software son conscientes de esto, por 
ello las grandes aplicaciones se carac- 
terizan por altos indices de sencillez y 
multitud de opciones periferieas al pro- 
pio objetivo del programa, pero que, 




1. 

2. 

3. 

4. 

5. 
8. 

7, 

8. 



CONTABEIPAP PLUS 


A-si2-i.es 

Mit— 

OCIUBRE PE 1386 


KPS INFORNAIICA S.A. 


sin duda, son de utilidad (aunque no 
suelen ser muy necesarias). 


El «plus» de 
la contabilidad 

Cinendonos al caso que nos ocupa, 
Contabilidad Plus de Megsoft es uno 
de los paquetes que integran la linea 
Plus para PCW (de esta misma gama 
AMSTRAD USER ya comento en su 
numero 22 —mes de julio— Agenda 
Plus y Facturacion Plus). Dicha linea 
tiene en comun que son programas de- 
sarrollados para PCW 8512 (o PCW 
8256 ampliado), con gran flexibilidad a 
la hora de modificar el propio progia- 
ma para personalizarlo y optimizarlo. 

En cuanto a la concepcidn del pro¬ 
grama, la presentacidn es similar (por 
no decir identica) a la del resto de la 


CUENIAS 

MARIO 

BALANCE PE SIMAS V SALPOS 
CIERRE 

CUMA PE EXPLOIACIOH 
CARflRA PE EFECIQS 
LISIAWS 
UIILIBAPES 


3. SALIPA 


PULSE OPCIOH PESEAPA 


Este es el menu principal. 
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CUEMTAS 

. BE SUMAS ¥ SALMIS 
CIERRE 

ClilHTA DE EXPLOIACIQN 
CAR1ESA BE EFECTOS 
LISTADOS 
UIILIBADES 


9. SALIDA 


1. ALIAS 

2, BAJAS 

3 C0N5ULIA BIAS10 

4, CQNSULIA POK CUEHIA 

5, COHSULIA FOR MOSIES 
B. NOBIFICACIQNES 

7. ACTUAL 12 ACTON 

8. ORDENACI0N FOR FECHAS 

9. HEIIIt GENERAL 


NO EXISTEN CUB1TAS 


La opcidn 2, DIARIO, da paso a todas estas posibilidades. 


coleccion. Esto es, una primera panta- 
lla de presentation con el nombre de 
la aplicacidn, el numero de referenda 
y la fecha de creacion como datos de 
gran interes para el usuario. A conti¬ 
nuation se solicita la fecha que sera 
utilizada en todos los listados y balan¬ 
ces que se realicen en ese dfa (hay 
que llamar la atencion sobre el hecho 
de que es imposible continuar adelan- 
te sin haber introducido primero la fe¬ 
cha). Y, por fin, se Mega a una pantalla 
dividida en dos grandes ventanas: la 
de la izquierda, que esta permanente- 
mente ocupada por el menu principal 
(a excepcidn de cuando se realiza al- 
guna accidn que requiere todo el an- 
cho de la pantalla), y la de la derecha, 
en donde aparecen los distintos sub¬ 
menus. 

Capacidades y 
posibilidades 

Como dos grandes complementos, 
Contabilidad Plus ofrece la posibilidad 
de llevar el control de los efectos a co- 
brar y a pagar y la de poder ser enla- 
zado con Facturacion Plus. Lo primero 
es posible gracias a que ha sido inclui- 
da una cartera de efectos, mientras 
que lo segundo se lleva a cabo a tra- 
ves de la option «Gestion Comercial» 
del programa Facturacidri Plus, con la 
cual se realizan automaticamente los 
apuntes referidos a la facturacion de 
los clientes y de los proveedores. En 
el caso de que el usuario opte por «en- 
ganchar» ambos programas debera te- 
ner en cuenta que los apuntes tanto de 
clientes como de proveedores deben 
tener unos codigos determinados. 


Otro detalle importante son las ca¬ 
pacidades de aimacenamiento con 
que cuenta el programa. Estas vienen 
cifradas por el propio productor como 
1.000 cuentas, 10.000 apuntes, 10 
bancos, 1.000 efectos y 100 descua- 
dres. Teniendo en cuenta que el pa- 
quete esta pensado para pequenas y 
medianas ernpresas con una contabi¬ 
lidad de magnitudes normales, la posi¬ 
bilidad de que se quede pequeho es 
realmente muy remota. De todas for¬ 
mas, en el supuesto de que fuera ne- 
cesario incrementar sustanciaimente 
el aimacenamiento, bastaria con sol'i- 
citar la optimization pertinente al de- 
partamento de software de Megsoft, en 
donde se encargarian de estudiar la 
viabilidad de tal modificacion y de rea- 
lizarla si fuera oportuno. 

Contabilidad Plus hace posible la 


Podemos instalar los datos de la empresa. 


creacion de los grupos, subgrupos, 
cuentas de mayor y cuentas auxiliares 
con los que se vaya a trabajar; para 
ello el usuario tiene que indicar cuales 
son las cuentas que deben aparecer 
en el balance de situation y cuales lo 
han de hacer en el balance de explo- 
tacion. Tambien se puede realizar el 
diario contable (basta con definir los 
apuntes contables que se asignaran a 
las cuentas auxiliares) con la posibili¬ 
dad de apuntes dobles, esto es. indi¬ 
car la cuenta de contrapartida (gene- 
randose de forma automatica el apun- 
te de contrapartida). 

Por otra parte, hay que senalar que 
a la hora de imprimir listados del ba¬ 
lance de sumas y saldos es posible 
elegir entre los niveles de grupos, sub¬ 
grupos o cuentas de mayor, todo ello 
con el correspondiente desglose. 
Como opcidn especial se encuentra la 
llamada «Utiiidades», que encierra las 
siguientes cinco utilidades: 

Datos empresa: En ella se definen 
los datos de la empresa o usuario par¬ 
ticular para que aparezcan impresos 
en la cabecera de todos los listados y 
balances. 

Datos impresibn: Posibilidad de 
definir los codigos de impresion, con 
esto es posible configurar el programa 
para que traba'je con otra impresora 
distinta a la original. 

Inicializacion; Puesta a cero de los 
datos de cualquier fichero. 

Regenerar ficheros: Entre otras co 
sas, con esta opcion es posible recu- 
perar el espacio ocupado por los regis¬ 
ters borrados. 

Generar disco: Con ella se prepara 
un disco de trabajo con los ficheros ne- 
cesarios para el aimacenamiento de 
datos. 
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profesiona: 


Entrarido a pormenorizar detalles, 
encontramos que son numerosos los 
aspectos que se han tenido en cuenta 
para facilitar las cosas al usuario me¬ 
dio. Asi, algo que puede resultar en 
principio anecdbtico, pero que en rea- 
iidad es de gran utilidad, es que basta 
con pulsar simultbneamente las teclas 
Alt y C para abandonar la introduccibn 
o modificacibn de datos, pero no sin 
antes pedir confirmacibn a los datos ya 
introducidos-modificados. De esta for¬ 
ma se evita el tener que pulsar RE¬ 
TURN tras cada campo en el caso de 
que solo se quiera modificar alguno de 
los primeros datos. 

En resumen, se puede hablar de un 
buen programs de contabilldad, que 
destaca por su alto nivel de simplici- 
dad, adembs de por la posibilidad de 
poder «engancharlo» con el paquete 
Facturacibn Plus. Evidentemente, no 
estb pensado para empresas de gran 
volumen, pero junto con los otros pa- 
quetes de la linea Plus (recordemos 
Agenda Plus y Facturacibn Plus) solu- 
ciona de forma segura y avanzada la 
gestibn total de cualquier pequena o 
medians empresa. 
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Queremos publicar los .mejores Lruccs. Muchos lee- 
tongs nos los envlan. gPor que no lo haces cu? 


AHSTBAD f/Sffl 


Es rnuy facll. A partir del 1 de septiembre esta. ims dispuestos a, pa- 
gar 5.000 pesetas por les cinco mejores truces que utilises en tu ordenador. 

Si tienes un CPC, PCW o PC, ermanos tus mejores tr-ucos originates, y en cuanto 
an publlcados recibiras tu premio 

LOS SLJPERTRUCOS seran evaluaaos por los redactores de AMSTRAD USER: 

CPC y PCW: Angel Zaragoza 
PC: Enrique Fernandez Larreta 


I 

i 

\ 



Mandar ios trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o PC) 
AMSTRAD USER, 

Aravaca, 22. 

28040 Madrid 

iNO SE TC OLVIDC MANDAR TUS SUPERTRUCOS! 
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r Libra: Amstrad CPC-Hardware 


Este libro esta escritu con el an! 
mo de darle a los lectores informa 
cion en dos areas. Primero se pro- 
porciona informacion para una bue- 
na comprension del hardware que 
hay dentro de la familia AMSTRAD 
CPC de ordenadores personales. En 
el no se detallan el hardware ni el 
software del disco; la razon que dan 
para ello es que este tema se trata 
en otro libro de la editorial inglesa. 

A continuacion el autor ofrece al- 
gunos proyectos practicos que han 
side desarrollados especificamente 
como perifericos del CPC. Junto 
con estos proyectos se proporcio 
nan listados del software que los 
maneja, y detalles completes de los 
programas escritos especialmente 
para ellos. 

El primer capitulo es una revision 
del hardware interno de los CPC: la 
CPU Z80A, eIPPI 8255, la ROM. los 
chips de RAM, el controlador de vi¬ 
deo, etcetera. El texto nos introdu¬ 
ce a las funciones que realiza cada 
circuito, mientras que en un apen- 
dice posterior se nos proporciona el 
patillaje de los chips. 

El segundo capitulo se centra en 
el microprncesador Z80A la tempo- 
rizacion de senales, la prugrama- 
cion de esta CPU, el |uego de ins- 
trucciones ensamblador. 

FI capitulo tercero ya va entrando 
en materia, y abordamos de pleno 
varies proyectos «hardware»: Inter¬ 
face RS232, Siritetlzador de pala- 
bra, Teclado externo, Puerta para 
matriz de teclado, Registro de Sen- 
sores, Canal de transference para- 
lela, Programador de EPROM y Dis¬ 
co en ROM. 


El capitulo cuarto rios ofrece un 
breve recorrido por las tacilidades 
de control del hardware de que dis¬ 
pone el Locomotive BASIC, y un co- 
mentario sobre la utilidad de las in- 
terrupciones, aunque sin profundi- 
zar en el tema. 

El capitulo quinto nos introduce 
en el lenquaje ensamblador del Z80, 
con el fin de que nos resulte mas 
comprensible la explicaclon de los 
programas para maneiar los proyec¬ 
tos hardware. 

Por tin, el capitulo sexto aborda 
el desarrollo de un proyecto avan- 
zado: una red de dates de area lo¬ 
cal, que nos permitira enviar infor¬ 
macion en paralelo de un CPC a 
otro. Incluye el software que debe- 
rernos grabar en EPROM uiilizando 
el Droyecto del qrabador de FPROM. 

Se cierra el libro con siete aperi- 
dices que incluyen aatos sobre los 
circuitos integrados utilizados en los 
proyectos, bibliograffa, el juego de 
caracteres ASCII, el bus de expan¬ 
sion del CPC, el puerto de im- 
presora. 

Se trata de un dbro interesante no 
solo por los proyectos en si (resul¬ 
ts diftcil abordarlos si no se tiene ex¬ 
perience en montajes electronicos, 
ya que no se incluye el diseho de 
las placas de circuito impreso. Al 
principle del libro se da la direccion 
en Inglaterra del suminlstrador de 
los circuitos imnresos), sino porque 
enseria los diversos factores a tener 
en cuenta si se quiere desarrollar un 
proyecto. Tambien incorpora algo 
de informacion hardware uti l que no 
aparece en la «Guta del Hardware 
CPC 464». 


MAN TREVENtlQR. 


Autor: Alan Trevenor. 
Editorial: Ra-Ma. 
Pdginas: 338. 


Principios en Codigo Mdquona 


El lenguaje maquina es lo mas proximo a la forma de 
hablar de nuestro microordenador. Por ello su conoci- 
miento y comprension nos descubrira sus autenticas po- 
sibilidades y la manera de funcionar de nuestro peque- 
no cerebro electronico. 

Este libro pretende ser una introduccion a los usua- 
rios de un AMSTRAD en el rnundo del lenguaje ensam¬ 
blador del Z80, aunque en realidad es util para cualquie- 
ra que quiera introducirse en el conoclmiento de la pro- 
gramacion del Z80. 

Al principio el lector encontrara un analisis de la es- 


tructura de la CPU de forma generica, y luego mas en 
concrete de la estructura de registros del Z80. 

A continuacion se abordan los lipos de instrucciones 
y los modos de direccionamiento que permlte este rni- 
croprocesador, pasando despues al analisis de las ins¬ 
trucciones de movimiento de datos de 8 y de 16 bits. 

Las siguientes paginas estan dedicadas a los movi- 
mientos de bloques. Las instrucciones logicas, la mi- 
croaritmetica, las instrucciones de bifurcacion, las de 
manipulacion de bit y las de entrada-salida. 

Completan el libro dos apendices, el primero. una re- 
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'Manual de Basic 2 


Si en un aspecto son flojos los manuales del PC 1512, 
es en la documentacion del Basic incluido con la maqul- 
na. Para cubrir esta deficiencia, la propia Amstrad ha sa- 
cado al mercado esta «Guia del Usuario», muy util para 
quienes quieran proqramar en este lenguaje. 

La estructura de la obra es mas la de una guia paso 
a paso que la de un manual de referenda. Su primera 
parte es una presentacion del lenguaie, seguida de una 
iritroduccion a la programacion que permitira aprender 
los rudimentos de la programacion incluso a aquellos 
usuarios que no hayan temdo contacto previo con otro 
lenguaje de programacion. Estas dos primeras partes in- 
cluyen ejercicios con sus soluciones, lo que permite 
practicar los nuevos conocimientos. 

La tercera parte (junto con una lectura rapida de la in¬ 
troduccion para familiarizarse con la estructura de me¬ 
nus y ventanas de Basic 2) es el punto de entrada logi- 
co para quienes ya sepan programar. En ella, a lo largo 
de nueve capitulos, se pasa revista a todas las caracte- 
risticas esenciales de este lenguaje, destacando los ca¬ 
pitulos dedicados al manejo de ventanas y al raton. Qui 
za son estos aspectos los que mas pueden chocar a un 
usuario poco familiarizado con este tipo de entornos. Los 
ultimos capitulos de la tercera parte estan dedicados a 
los ficheros secuenciales, y a un ejemplo de mas enti- 
dad desarrollado con una metodologia muy estructura- 
da. Su estudio resultara, desde luego, muy pedagogico. 

La cuarta parte estudia las caracteris-icas mas avan- 
zadas, como ficheros de acceso aleatoric e indexados, 
asi como gestion de errores y seleccion de opciones glo- 
bales. Viene seguida por una serie de apendices de re¬ 
ferenda, donde se lista desde el juego de caracteres y 
codigos de control, hasta los distintos cursores, la espe- 
cificacion de ventanas y las palabras reservadas de 
BASIC2. 

La edicion y traduccion han sido muy cuidadas, y el 
libro cubre un hueco importante, ya que es dificil encon- 
trar una obra en la que se equilibre la parte didactics 
con la referenda tecnica de la manera que aqui se hace. 
Los indices son bastante correctos, y el libro esta salpi- 
cado de ilustraciones que permiten visualizar las instruc- 
ciones graficas y aliviar la lectura. La parte del libro de- 
dicada a usuarios con escasa experiencia informatics, 
sobre todo, resulta un Duen ejemplo de como escribir 


guias de usuario sin resultar pesados e imposibles de 
entender. 

Como mayor defecto podemos citar lo corto de la sec- 
cion de referencia, que obliga a recurrir al indice si que- 
remos mas informacion sobre una funcion pero no de- 
seamos leer el capftulo entero. Otro defecto es que la 
seccion sobre ficheros indexados y de acceso aleatorio, 
que parece calcada de un manual de Mallard Basic, no 
viene acompahada de ejemplos lo suficientemente cla 
ros, lo que obliga al usuario a experimentar para saber 
que hacen exactamente algunos comandos. 



Autor: Locomotive Software. 
Editorial: AMSTRAD. 

Paginas: 396. 


copilacion de las instrucciones del Z80 agrupadas por 
sus tipos, y el segundo, una lista de las instrucciones or- 
denadas por el numero del codigo de operacion. 

Hay un pequeno error que lamentar, y es que en va¬ 
ries ejemplos del libro se hace referencia a un listado 
BASIC para introducir en memoria los ejemplos que de- 
berian estar en el libro, y el citado listado no aparece 
por ninguna parte. Por lo demas, el libro es muy intere- 
sante para aquellos que deseen acercarse al micropro- 
cesador Z80 desde un absolute desconocimiento. Al que 
ya conozca esta CPU le puede interesar por los dos 
apendices del final, aunque estas tablas tambien apare- 
cen en otros libros. 
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a maquma revolucionaria: 
escribe.corrige.archiva, 
crea y eota documentos, 

elige 400 tipos de letra... 


Sin conocimientos previos, Usted podra crear cartas, 
documentos, informes, minutas, presupuestos y archivarlos 
para utilizarlos cuantas veces sea necesario. bin disco de 3" 
puede almacenar 130 hojas tamano DIM A 4 


Escribe Eases estandar, bloques de texto, pone cabeceras 
o pies de pagina, controla la distribucion del texto y 
AHORRA T1EMPO porque le permite crear un documento 
mientras se esta imprimiendo otro. 

Memoria de 25b K RAM, teolado profesional, unidad de 
disco (180 K por cada cara), impresora alta calidad con 
400 tipos de letra v ademas... 

...dotado con un sistema opeiativo, CPM, con el que 
podra realizar tareas c n mo Contabilidad, Control de Stocks, 
Facturacion. Bases de Datos, Hojas de Calculo, etc., con 
eficacia, facilidad y rapidez. 


"Ampliable a 512 K RAM y segunda unidad 
de disco con 1 Mbyte. 


AMSTRAD 
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MULTISYSTEM. S. A. 


ORDENADORES SOFTWARE 

PERIFERICOS NACIONAL 
IMPRESORAS IMPORTACION 
MONITORES 

SUMINISTROS 

PAPEL DISCOS ACCESORIOS 

SERVICIO TECNICO 
C /. San Vicenie, 53 
Tel. (965) 20 17 37-20 3811 
03004 - ALICANTE 


BARCELONA 
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Distributor official 
AMSTRAD 


ORDENADORES 
PERIFERICOS 
ACCESORIOS 
PROGRAMAS GESTION 
VIDEO JUEGOS 
LIBROS 


... y la nueva li'nea audio/vi'deo 



focilidodes de pago 


c/ Lepanto, 256 
08013 BARCELONA 
Tel.: 232 42 13 



SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS: 
MS-DOS, PICK Y OASIS 
Y EN DBASE III 



ORDENADORES 

PERSONALES 

Dr. Jimenez Diaz, 2 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


-> 

LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCE 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 


Avda. Gaudi, 15 • 08025 BARCELONA 
Tel. (93)2561914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 
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MADRID 


BARCELONA 
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PRIMLRA TIENDA PROFESIONAL 
DE INFORMATICA DF LA ZONA 

ORDENADORES DE: 

— GESTION 
— DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 

C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691 2311 
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BARCELONA 
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Distribuidor Oficial de: 



HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 



SOClM>AO ANONIMA 


Ofites 

Informatica 


• AULA DE DEMOSTRACION DE SOFTWARE 

• DEPARTAMENTO DE PRQGRAMACION 

• ANALISIS Y ASESORAMIENTO 


V 


NUESTROS PROGRAMAS DE 
GESTION EN EL MERCADO 
AVALAN NUESTRO NOMBRE 

Calabria, 207 tda - Tel : (93) 230 14 31 
08029 BARCELONA 
Avda Virgen de Monlserrat, 20 tda 
Tel (93) 21 9 27 45 BARCELONA 
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DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AUTORIZADO 

C/ Magdalena, 118 
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MADRID 
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Programas para PC 
AMSTRADy SPECTRUM 
Equipos completos para 
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QuinForm&tica, s.a. 


V Gut*er/?xSotara. 1 1 uqda 28036MADRIO Tel 458 05 56 
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DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 

Encontrar&s: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X. 

Pagos hasta 36 meses 
Abierto sabados tarde 
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0R0ENA00RES PERSONALES 
V DE GESTION EMPRFSARIAL 

ESPECIALISTAS EN 
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Y DE GESTION 
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Tel 23 02 90 
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Especialistas en progiamas 
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LOS PROFESIONALES DE 
AMSTRAD 

Programas para: 

- Arquitectos 

— AdministraciOn de Fincas 
— Videoclubs 

- Gesiidn 

- 1X2 LOTO etc. 

PR OGRAM A S A ME DIDA 

cdacomelrezo, 15, 2.° C 

Teis.: (91) 242 24 71 -248 50 88 
28013 MADRID 
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BOUTIQUE 
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CLARA DEL REV, 58 Tel.: 415 15 46 
METRO ALFONSO XIII IFACIL APARCAMIENTO' 


Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 

Programas profesionales 
y de gestidn para 6128, 
PCWy PC 1512. 

Programacibn a medida. 

Consulting de paquetes 
informbticos de alto nivel. 

Intercomunicacibn entre 
ordenadores via telefonica 
«Correo Electr6nico». 

Acceso a Bancos de Datos 
nacionales y extranjeros. 

Instalacion 
y mantenimiento de 
equipos informaticos 
Amstrad. 


ITODO, 

ABSOLUTAMENTE TODO 
PARA SU AMSTRAD! 
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IHFORMATICOS _ ^ = 

DlSTRIBUIDOR OFICIAL - 

AMSTRAD 
en MARBELLA 

- PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 
PERIFERICOS Y COMPONENTES 

- FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS 

NOS ESFORZAMOS 
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Master video 
Master gest 
Master Block 
Master QFI 
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AMSTRAD ESPANA 
EN MURCIA 
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HI-FI Y VIDEO 

Disponemos de amplia gama 
de perifericos y software. 

Freneria, 2 

Tels.: (968) 21 76 49 21 61 23 
MURCIA 
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Centro Comercial, local 15 
Ciudad SANTO DOMINGO 
Carretera de Burgos, Km. 28 
Tel.: 622 12 89 Algete Madrid. 

CURSOS DE INFORMATICA 
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H. 

Plaza Cristo Rey, 3 
(Esquina Cea Bermudez) 

28040 MADRID 
Tels.: 244 59 36 - 244 59 43 
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iCusnlas galabras puede leer en un mlnuta? 

1.000, 2.000, 3.0C0, 4.G00, 5.003... 

¥ de lo leido, icuanlo memorlzd? 

Si no k ( 2 pa 2 de lee las canlidabes antes mencicriadas y comprender por lo menos el 80 par ICO 


USTED NECESITA SPEED READ 


El programs para el aprendizaje de leclura rapida, disenado y creado por el cienlilico mister Hartmann, que ha 
side la base del dxito de muchos politicos, directivos y estudiantes del mursdo entero. Con SPEED READ puede con- 
seguirse como mlnimu, al terminar el curso, un aumenlo del 100 por 100 en velocidad de leclura y doblar la capa- 
cldad de comprensidn de lo leido. 

Atiora disponible en versidn para PC's y en Castellano. 

Pldalo en lo buenos establecimlenlos de inlormdtica o directamente contra reembolso de 12.000 plas. + IVA y 
gastos de envfo (Cenlros de ensenan 2 a y aulas de colegios consullar acuerdo de licencia) a: 

INTERNATIONAL COMPUTING. Deoarlamento de ventas directas, R, Antonio MarimOn, 7 principal B. 07013 
PALMA DE MALLORCA. Tel. (971) 45 86 CO. FAX: 46 86 01. 


S6lo para PC Amstrad 1512 y compatibles. 

■.AtenciOn distribuidores, tenemos los mejores precios del mercacb en d'squet, Bnto en Bulk como per- 
sonalizados.- 


VALLADOLID 


/-*-\ 



PLAZA DE TENERiAS, 11 

Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

CLASES DE INFORMATICA 

V___/ 

VALENCIA 


/— 


A 

Arturo ^Nanur.i 


* * # 

EQUIPOS Y SUMINISTROS. 

PROGRAMAS STARDARD 


Y A MEDIDA. 

CURSOS DE INFORMATICA 


* * * 

Gran Via Edo. e 1 Catblico 29 

Tel 

: 325 19 09 325 20 13 

V_ 

46008 VALENCIA 



IMiMIiKi 


MADRID 
91/459 30 01 


















































CORREO 


PC 


Ives envio la siguiente mi- 
siva para ver si ustedes me sa- 
can del problems que les de- 
tallo: 

He comprado recientemenie 
un AMSTRAD PC 1512 DD (de 
dos unidades de disco) y desea- 
ria poder utilizar la segurida dis- 
quetera en el GEM. Cuando in - 
iroduzco el disco en la unidad 
A me pide que lo saque y meta 
el "desktop* en esa misma uni¬ 
dad. iQue hd de hacer para que 
busque automaticamente el 
"desktop* en la unidad B? 

Otra cuestion: yquc he de ha¬ 
cer para configurar el sistema? 
Cuando arranco el GEM me apa 
recen los iconos «C Disco 
RAM» y «A Disquette», pern no 
el correspondiente a la uni¬ 
dad B. 


Juan G. Poley 
Sevilla 


Empezaremos respondiendo 
a su segunaa pregunta, por ser 
la que tiene mas tacit solucion. 
Para que aparezca el disquete B 
en el Desktop, primero debt ins- 
talarlo. Lleve el cursor sobre el 
icono de la unidad de disco A 
y pulse una vez el botbn izquier- 
du del raton, seleccionando asi 
el disco A, que aparecera en la 
pantalla remarcado en negro. A 
continuacidn lleve el cursor al 
menu «0pciones» y abralo, se- 
leccionando «lnstalar unidad de 
disco». Carnbie el identificador 
de unidad de «A« a «B» y pul 
se instalar. Con esta sendlla 
operacidn haora instalado la 
unidad de disquetes B, aunque 
para que la instalacidn sea de- 
finiliva tenara que grabar la con- 
figuracion del Desktop, llevando 
el cursor al menu «0pciones» y 
seleccionando «Crabar Desk- 
top». Tenga en cuenta que no 
se grabara solamente la infur 
macion sobre la nueva unidad 
de disco, sino tambi&i las res¬ 
tates caracteristicas del Desk 
top en el momento de realizar la 
grabacidn, como las preferen- 
cias ajustadas, el lipo actual de 
directorio y la forma de ordena- 
cion de los directories, ast como 


los datos sobre las aplicaciones 
configuradas en la ultima sesidn 
de trabajo. 

Fn cuanto a su primera pre¬ 
gunta, es imoosible hacer que 
GEM busque el Desktop en la 
unidad B al arrancar. Si real- 
mente desea evitar el trasiego de 
disquetes provocado por GEM 
(y por otras muchas aplicacio¬ 
nes), la mejor solucion es ad- 
quirir un disco duro. Otro reme- 
dio serfa copiar todos los fiche- 
ros de GEM en un solo disque¬ 
te, pero dada su extension re- 
sulta absolutarnente irnposible. 
Sin embargo, eliminando acce- 
sorios como el reloj, la calcula- 
dora y el spooler de impresora, 
as! como ia aplicacidn OUTPUT 
y, si fuera necesario, alguna de 
las fuentes, puede coneeguir 
grabar GEM en un unico disco. 


PCW 


p 

M OS 


oseo un AMSTRAD PCW 
8256 y como soy suscrlplor de 
su revista, quen'a saber si les es 
posible contestarme a la si¬ 
guiente pregunta: 

En el manual del citado orde- 
nador se explica que todo usua- 
rio tiene derecho a una copia de 
seguridad de todo programs. 
Pues bien, yo compre ia version 
del juego Batman para mi orde- 
nador y a la hora de hacerme 
una copia de seguridad no es 
posible, ya que en el disco los 
ficheros estan ocultos y no es 
posible copiarlos con PIP. Con 
DISCKIT el urdenador me res- 
ponde con un mensaje de error 
que dice textualmente: 

Error de disco pista 1, sector 
#00 — disco cambiado. tn la 
pista del sistema. 

La pregunta es: icbmo pue- 
do hacerme una copia de segu¬ 
ridad del citado juego? 

Juan Casanovas Guardiola 
Puigcerdd (Gerona) 


Hasta donde nosotros sabe- 
mos, ese aerecho de todo usua- 
rio a una copia de seguridad 
est4 legislado en Inglaterra y en 


EE UU (y posiblemenle en algun 
otro pals europeo), pero desde 
luego no en Espafia. Lo que has 
leldo en el manual corresponde 
a la Iraduccion del manual in- 
gl6s. Ademds, en nuestro pals, 
y debi'do a la proliferacidn de los 
«piratas» de software, las com- 
panlas productoras de progra- 
mas procuran proteger sus pro¬ 
duces de forma que no se pue- 
dan copiar, evitando ast que los 
piratas se pongan las botas a su 
costa, Ue lodos modos, normal- 
mente acaban por aprender a 
copiarlos, y a la larga las pro- 
tecciones lo unico que eonsi- 
guen es retrasar la accion de los 
piratas, pero no evitarla. 


CPC 


mmstimados amigos: 

Tengo un AMSTRAD CPC 
6128 y soy suscriptor de vues- 
tra revista desde el numero 2. El 
motivo de mi carta es expone¬ 
nts un problem que ya sc me 
ha dado otras veces y que ade- 
mas me esta empezando a preo- 
cupar, porque no entiendo la 
causa. 

Se trata de un error de lectu- 
ra que se me produce en un dis¬ 
co (read fail). Las primeras ve¬ 
ces basta pulsar Retry o Ignore 
para que continue, pero progre- 
sivamenle va empezando hasta 
que me es totalmente irnposible 
recuperar su enntenido. 

Surge sin ninguna causa apa- 
rente, ya que lomo todas las po- 
sibles medidas de seguridad 
(mantoner los discos alejados 
del monitor, prolectores de gra 
bacion hajadns, no incide iuz di 
recta sobre los discos, estan en 
un lugar no muy caluroso). 

He intentadu, cuando empto- 
za a notarse el delecto, sacar co¬ 
pies de los programs, pero las 
copias que obtengo tambien es¬ 
tan danadas. 

iEs posible que lengan algo 
que ver en el problems los pro- 
gramas que habia grabado en 
esos discos? He descartado la 
posibiiidad de que ia unidad de 
disco esluviera averiada, porque 
de los 13 discos que tengo solo 
tres hart side danados. 


Esperando que me resolvdis 
este problema y agradecido de 
antemano, me despido atenta- 
mente. 

Ramon Sanchez Izquierdo 
Granada 


El deterioro de los discos, 
dado que segun relatas en tu 
carla tomas todas las precaucio- 
nes posibles, se deberd segura- 
mente a envejecimiento, y es 
que los discos no son eternos. 
Tras mucho uso la superficie 
magnetica se deteriora y co- 
mienza a perder informacion. 

Para prevenirle de esto lo 
mejor que puedes hacer es te- 
ner copia de seguridad del ma¬ 
terial m3s importante que po- 
seas. En cuanto a la posibjlidad 
de recuperar la informacion de 
los discos danados, es posible 
que puedas recuperar parte de 
el la. Prueba de este rnodo: 

1) Formatea un disco vir- 
gen que este recien comprado, 
es decir, que no lo hayas usado 
nunca, 

2) Si has usado DISCKIT3 
para furrnatear el disco, ya ten- 
dras caraado el CP/M Plus. En 
caso contrario, cargalo introdu- 
C'endo el disco de CP/M en la 
unidad ya escribiendo ICPM. 

3) Asegurate de que el dis¬ 
co que esta en la unidad es el 
de CP/M Plus y teclea PIP. Pul- 
sa RFTURN y espera hasta que 
ooserves en la pantalla un as¬ 
terisk. 

4) Introduce el disco dana- 
do en la unidad A. 

5) Teclea bl=al *.* y pul- 
sa RETURN. 

6) A parlir de ahora tendras 
que ir intercambiandc el disco 
danado y el recien formaleado. 
Cuando el mensaje rotativo te 
pida el disco para A, introduce 
el disco danado, y cuando te 
pi da el disco para B, Introduce 
el recidn tornidteado. De este 
modo es posible que consigas 
recuperar los ficheros que no se 
encontraran en sectores defec- 
tuosos. Los que si estuvieran to¬ 
talmente o en parte en sectores 
defectuosos no podras recupe- 
rarios. 

En el peor de los casos pue¬ 
de ocurrir que los sectores de¬ 
fectuosos sean precisamente 
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aquellos en los que se encuen- 
tra el directorio. En este caso se- 
guramente no podrds recuperar 
casi ningun fichero. 


CPC 


C^uisien pedirles que me 
resolvieran un problems. Se da¬ 
ta de que hace poco me regala- 
ron una impresora , y no sd 
como sacar pantallas graticas 
por la impresora, por eso, y 
como teclee el programa de pai- 
sajes extraterrestres de su revis¬ 
ta, les pido que me expliquen la 
manera para que la impresora 
me pinte el paisaje. Ademas de 
esta pantalla gratica, me gusta- 
rla que el programa sirviese para 
otras pantallas graticas. 

Por si hubiese algun proble¬ 
ms de caracterfsticas de la im¬ 
presora para realizar el progra¬ 
ms, mi impresora es la RITE- 
MAN F+. 

En espera de que me puedan 
soluciunar este problems me 
despido atentamente. 

Jorge Pbrez Plana 
Tarragona 


Creo que la major solucidri 
que te puedo ofrecer es reco- 
mendarte un programa corner- 
cial llamado TASCOPY, y distri- 
buido por Microbyte. Este pro¬ 
grama, al ejecularlo, te instala 
un nuevo comiando BASIC con 
el nombre de :C0PY Este co- 
mando lo puedes colocar en 
cualauier programa BASIC que 
desees, siempre y cuando ten- 
gas acceso al listado, 

TASCOPY te permite elegir 
entre diversos tipos de impreso- 
ras. Aunque la Riteman F + no 


aparece en la lista, si aparecen 
tres tipos de impresoras Epson. 
Resulta que la Riteman F + es 
compatible con uno de esos tres 
tipos de Impresora Epson, dot 
lo que podras utilizar TASCOPY 
sin ningun problema. 

Ademas, TASCOPY realiza el 
dibujo por impresora simulando 
los colores de la pantalla me- 
diante diversas Intensidades de 
sombreado, lo que normalmen- 
te se conoce como sombreado 
proporcional. Incluso puedes 
elegii el sombreado que corres- 
pondera a cada color, y tambien 
es interesarite el hecho de que 
trabaje eri los tres modos de 
pantalla. 

En el caso concrete del pro¬ 
grama de «Paisajes extraterres¬ 
tres", teridrias que hacer lo si- 
guiente: 

1) Instalar el comando 
COPY. 

2) Cargar el programa de 
paisajes extraterrestres. 

3) Anadir la Ifnea: 

1145 ICOPY 

4) Ejecutar el programa con 
RUN. 

Una vez dibujado el paisaje, 
el programa se queda esperan 
do a que pulses cualquier tecla. 
En el momento en que la pul¬ 
ses comenzara a dibujar el pai¬ 
saje en la impresora. 


CPC 


mm stimados amigos: 

En el numero 1 ae AMSTPAD 
USER publicaban un truco para 
anular la unidad de disco en el 
CPC 6128, ahorrando la memo- 


ria que ocupa el disco. Poseo 
un CPC 464 con unidad de dis¬ 
co y mi problema es que qui- 
siera saber anular la cassette del 
ord°nador para aprovechar la 
memorla que dsta supone y asI 
utilizarla con el disco. Asi pues, 
me gustaria que publicasen di- 
cho programa o que me lo en- 
viasen. Estoy seguro de que es 
eslo, ya que un programa que 
no me funcionaba con mi orde- 
nador, «Roland/Ropes», si fun- 
ciond en un CPC 6128. Por eso 
tengo varios de 42K o mas que 
no me cargan (creo que debe ser 
por la memorla que quita el dis¬ 
co, pern si quitasemos el espa- 
cio que ocupa la cassette po- 
drian tuncionar). 

Tambien me gustaria cornu 
nicarles qua poseo la expansidn 
de memoria ANT A 64K.8 y que 
realmente no me sirve de nada, 
ya que al tenerla enchulada al 
ordenador v despues de apart- 
cerme el mensaje de M. H. 1, 
escribo ? FRE("") y obtengo 
mas o menos la misma memo¬ 
ria que cuando la tenia desen- 
chutaoa. iNo tendria que poner- 
me FRE(“") por ejemplo 
43533 + 65535 = 109068, que 
ser la la memoria que tendria sin 
unidad de disco y con el ANTA 
64K.3, pudiendo utilizarla como 
si de memoria del CPC 464 se 
tratase? 

Me gustaria tambidn que, a 
ser posible, me dijesen que oo- 
drta hacer para utilizar el CP/M 
Plus en mi ordenador. 

Sin otro particular les saludo 
atentamente 

Manuel Alcazar Garcia 
Madrid 


En primer lugar. 

Los programas eri disco que 
tuncionen en el CPC 6128 pue- 
den no luncionar en el CPC 464, 
pero nunca por talta de memo¬ 
ria. El motivo mas Idgico serla, 


o bien que necesltasen el banco 
extra de RAM (caso de Art Stu¬ 
dio, por ejemplo), o que el pro¬ 
grama realice llamadas directas 
a la ROM del Sistema Operati 
vo. Y no puede ser problema de 
memoria libre porque el CPC 
464 tiene, con unidad de disco, 
la misma memoria libre que el 
CPC 6128, exactamente 42249 
bytes. 

le dire ademds que no es po¬ 
sible "descunectar» a nivel de 
software la unidad de cassette, 
ya que las rutinas que la con- 
trolan estdn en la ROM inferior 
como parte del Sistema Opera¬ 
tive. En el caso de la unload de 
disco si es posible porque el 
software que la controla esta en 
una ROM de expansidn (para 
quien le interese, la numero 7). 

En segunoo lugar: 

En lo referente a la expansion 
de memoria AN TA 64K.3, debe- 
ria limltarme a recomendarte 
que te molestes en leer las ins- 
trucciones que la acompanan; 
sin emoargo, considerando que 
el tema puede interesarle a al- 
guri lector, contestant a esta 
cuestidn. 

La expansion oe memoria 
ANTA, como cualquier otra, NO 
se puede usar como memoria 
para programa BASIC. Se pue¬ 
de utilizar como buffer de im 
presora, como espacio para al 
macenar datos o como espacio 
para almacenar pantallas. Para 
esto incorpora un chip de ROM 
con una serie de comandos RSX 
que permiten usarla de alguna 
de estas maneras. 

Por ultimo, para poder utili¬ 
zar CP/M Plus en tu CPC 464 
necesitarias dos cosast una ex¬ 
pansion de memoria RAM de al 
menos 64 K de DK TRONICS y 
conseguir una copia de los dis¬ 
cos del Sistema Operative CP/M 
Plus. 



Amstrad User /127 


























WONDER BOY TIEIME UNA MISION; 
RESCATAR A SU NOVIA. SERPIENTES, 
FUEGOS, CARACOLES Y ABEJAS SE 
ENCUENTRAN A SU PASO. PUEDE 
ROMPER HUEUOS DE LOS QUE 
RECOGERA HACHAS DE PIEDRA. 

SU ANGEL GUARDIAN Y OTROS 
ELEMENTOS LE AYUDARAN. 


CONUIERTE TU ORQENAOOR EN UNA 
AUTENTICA MOTO DE COMPETICION 
EN EL CAMINO ADELANTE 
ENCONTRARAS LOS MAS 
INSOSPECHADOS OBSTACULOS QUE TU 
HABILIOAD Y DESTREZA TENORAN QUE 
SORTEAR. 


Dliponlblaa com 

COMMODORI C 

SPECTRUM S 

A MS T HAD (coai./d I ho) A 


EN TIENDAS ESPECIALIZADAS Y GRANGES ALMACENES 

Oistribuido en Cataluria por: DISCOVERY INFORMATIC. C/. Arco Iris, 75 BARCELONA - Tels.256 49 08/09 
Distribute en Canarias por: ELECMO INFORMATICA, S.A. C/. San Bernardo, 8 - LAS PALMAS - Tel. 36 38 22 


PRC^IN 

Velazquez, 10 • 28001 Madrid • Tels. (91) 276 22 08/09 







































OESCUBRE UNA PIEDRA 
MILAGROSA EN UNA PIRAMIDE 
A2TECA. 


ESTRATEGIA SON TUS ARMAS 
REFLEJOS, PRECISION DE TIRO Y 


inner 


CON BOB WINNER HA LLEGADO LA 
SUPERPRODUCCION OIGITALIZADA DE 
GRAFICOS, MULTI COM BATES Y 
MUSICA, MUSICA, MUSICA... 
ANTE TU IMAGINACION UN 
MARAX/ILLOSO MUNDO DE 
OBSTACULOS. COMBATE TRAS 
COMBATE. POR LA RUTA DE LOS 
PANTANOS TE ATACAN AVISPAS 
GIGANTES LA FUERZA NO ES 
SUFICIENTE. DEBES PROBAR TU 
INTELIGENCIA Y ASTUCIA PARA 
DESCUBRIR LO QUE TANTO HAS 
BUSCADO. 


P£0E1N 
soFr Line, 


EN TIENDAS ESPECiALlZADAS V GRANGES ALMACENES 

Ps" buidc^n Cataliiiw per DISCOVERY INFORMATIC. C/ Arco Ins, 75 - BARCELONA Tcls. ?56 49 08/09 
'ir-bthcio en Canarms por. El c CMO INI ORMATICA, SAG/ Ran Bernardo, 8 LAS PALMAS Tnl 36 38 2 ? 


PRC^IN 

Velazauez. 10 ■ 28001 Madrid • Tels. (911 276 22 -38 09 
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CON NUESTRA REVISTA, UNO DE ESTOS f 



- 


PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ 
AG0ST0-87 


D. Javier Arevalo Royo 
Chile, 4, 5.° 

26005 Logroho (La Rioja) 


LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 
CASSETTE 


IMPRESORA AMSTRAD 
DMP-1 

D. Luis de Miguel 
Fuensalida 

Dr. Garda Tapia, 66, 1.° C 
28030 Madrid 


D. n 

Trav. de la Magdalena, bq. 
4 

23860 Alcala la Real (Jaen) 


D. Rafael Marco Palacios 
Mayor, 41 

46183 La Eliana (Valencia) 


D. David Calaza 
Obispo Ballester, 18, 6.° D 
01002 Vitoria (Alava) 

D. V. Manuel Donaire Gil 
Peru, 1, 11.° 

28820 Coslada (Madrid) 


(*) Rogamos que la persona 
premiada se ponga en contacto 
con la direccion de AMSTRAD 
USER para poder enviarle su 
regalo. 



130/Amstrad User 





























YGANE 


HBULOSOS PREMIOS 


11MPRESORA AMSTRAD 
DMP-1 


5 LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 



Para participar solamente deberd relleriar el cupbn con los titulos de sus cinco 
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entrar&n en un sorteo. 
A los premios les ser& notificado por carta certificada a su domicilio. 


PRQEESIONALES 

AGOS. 87 

PROGRAMAS 

MES PASADO 

MESES EN LISTA 

V0T0S % 

| t 

D BASE II 

1 

11 

53 

2 

DR GRAPH 

3 

11 

23 

3 

DR DRAW 

9 

to 

IB 

4 

MULTIPLAN 

6 

11 

11 

5 

AMSFILE 

4 

3 

8 

6 

CONTABILIDAD 

8 

10 

1 

7 

AMSWQRDi 

2 

11 

7 

8 

ART STUDIO 

— 

1 

6 

9 

MASTER CALC 

to 

9 

6 

to 

SUPER CALC 

— 


6 
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Si Vd. tiene ya un PC 1512, o si 
esta pensando en tenerlo, ie interesa 
conocer MicroByta. 

Tenemos la mas fantastica coleccion 
de programas profesionales, 
incluyendo los titulos mas 
prestigiosos de las mejores marcas... 
y, por supuesto, a precios increibles. 



PARA EL AMSTRAD PC 1512 

PIISEMTAMOS 
LOS MAS FANTASTICOS 
PROGRAMAS 
A PRECIOS INCREIBLES 

GEM WRITE: 

Una 'ueva dimension n e nundo de io$ 
pre tesadores de texlos. 

19.900 Pts.‘ 


CONTABILIDAD + IVA: 

Disenada para la pequena y medians 
empresa. Permile efectuar los lisiados de 
IVA SOPORTADO e IVA REPFRCUTIDO y 
el traspaso automata a conlabilidad. 

43.950 Pts.* 

GESTION CONTABILIDAD: 

Para los que necesiten mas 
dcmmenlacidn de ia que ofrece un 
programa de conlabilidad general. 

32.950 Pts.* 

STOCK: 

Su stock siempre controlado, aunque esle 
en varies almacenes a la vez. 

37.000 Pts.‘ 

FACTURA: 

Electua el calculo y emisidn de las 
lacturas, asi como todos los documents 
y lisiados complementarios. 

65.000 Pts.* 

BASE DE DATOS: 

Una aplicacion disenada para la libre 
definidin y manipulation de archives. 

31.500 Pts.’ 

EDITOR DE TEXTOS: 

Un polente editor de textos, de facil y 
rapida utilizacidn. 

31.500 Pts.* 

Eslos programas son modulates 
e interrelacionables. 



[E DIGITAL 
RESEARCH* 


GEM DRAW: 

Realiza cualquier dibujo que pueda 
ifnaginar. Con el GEM DRAW convertira 
su PC en un estudio gralico prolesional. 

19.900 Pts.* 



GEM GRAPH: 

Gralicos de barras, de simbolos, de lineas 
o sobre mapas; con rotulos, textc 
colores y londo de relleno. 

19.900 Pts.’ 

GEM WORD CHART: 

Una amplia carta de formatos para 
presentar y resaltar palabras y textos. 

19.900 Pts.* 

GEM FONT EDITOR: 

Para que Vd. mismo cree, diserie y edile 
nuevos tipos de letra. 

19.900 Pts.* 

GEM DIARY: 

La mas completa y eficiente secretary. 
Agenda, calculadoia y tarjetero. 

9.900 Pts* 

GEM DRAW BUSINESS 
LIBRARY: 

El complemento perfecto para su 
programa GEM Draw > GEM Wordchart. 

9.900 Pts* 

GEM FONT & DRIVERS PACK: 

Para poder maneiar desde el GEM todos 
los perilericos de! mercado. 

9.900 Pts.* 


CRISTAL: 

Entorno operativo que incluye lenguaje 
BORIAR, ge.nerador automata de 
aplicaciones y editor para dibujo o 
escritura 

35.600 Pts.* 

GESTION INTEGRADA + 
CONTABILIDAD: 

Apunles, cuenlas, lisiados, balances, 
actuafizaciones, Gestion mtegrada... 

6 procesos en una apiicacion. 

25.900 Pts.* 
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IMPORTANTE: Los anuncios incluidos en estas pa- 
ginas son siempre a titulo particular. Sin animo comercial. 
Piratas abstenerse. 


INSTRUCCIONES 

• Vamos a introducir una serie de mejoras en 
estas paginas que empiezan con la inclusion 
de una seccion de Bolsa del Trabajo, tanto 
para demandas como para otertas. 

• Debido al grandisimo interes despertado 
por la seccion C-V-C en los lectores de AMS- 
TRAD USER, y ante la imposibilidad de publi- 
car todos los cupones que recibimos (mas de 
1.000 mensuales), nos vemos obligados a pro- 
poner las siguientes normas: 

— No se admitira mas de un cupdn por sec- 
cion Compro, Vendo, Cambio 0 Trabajo. 

— Queda lotalmente prohibida la utilizacion 
de estas paginas a los PIRATAS. 

— Con el fin de ganar en agilidad, interes y 
comprension de los anuncios clasiticados he- 
mos decidido poner una cuota de 50 pesetas* 
por anuncio publicado. 


El dmerc se puede em/iar en sellos tie correa 


GAUNTLET, me gustaria 
contactar con alguien que 
posea este juego, para 
cambiar con otros juegos 
durante algun tiempo, has- 
ta cansarnos de ellos. Lla- 
mar de 13 a 14.30 al teld- 
fono 331 35 01. Preguntar 
por Ernesto. Preferente- 
mente area de Hospitalet 
(Barcelona). 

VENDO CPC 6128, mo¬ 
nitor color, mas irnpresora 
PRINTER 130 c.p.s. (tiene 

casete 



COMPUTONE, mas joys¬ 
tick ARISTON, mas biblio- 
teca de programas de jue¬ 
gos y utilidades que supe- 
ran los 50, con manual, II- 
bros, mas de 100 revistas 
(entre ellas todos los AMS- 
TRAD USER, desde el nu- 
mero 1). mas suscripcion 
actual de AMSTRAD USER 
hasta febrero de 1988. El 
ordenador tiene 16 meses 
y solo lo han manipulado 
adultos. Ganga: 115.000 
pesetas. 























































































































































































dades, tengo sobre 500 
programas. Interesados es- 
cribir a Sebastian Jose P6- 
rez G6mez, Alcaide Porta- 
net, 17, 3. J C. 36210 Vigo 
(Pontevedra). Telefono 
(986) 29 57 97. Mandar lis¬ 
ts. 

VENDO impresora Prin- 


VENDO Amstrad 
CPC-6128 FV con cable 
para conexidn de un case- 
te y las colecciones casi 
completas de AMSTRAD 
USER y Amstrad Semanal. 
25 discos con los mejores 
programas del mercado 
(Devpac, Discology, Dr. 



CASTILLA-LEON 



COMPRO 20 juegos en 
cinta para CPC. Comprare 
al que me ofrezca las me¬ 
jores condiciones. Enviar 
lista a Ivan Alvarez Estra¬ 
da, Men6ndez Pela- 
yo, 28, 17 A. 33202 Gij6n. 
Gracias. 



CANTABRIA 


DESEARIA formar un 
grupo de amigos en San¬ 
tander para intercambiar 
conocimientos, programas, 
etcetera, sobre PCW- 
8256/8512. Interesados es- 
cribir o llamar a Jaime, Var¬ 
gas, 65, 3.° F. 39010 San¬ 
tander. Tel. 37 29 61. 



GALICIA 


CAMBIO programas 
para el CPC-6128. Contes- 
to a todos y garantizo de- 
volucion de cinta o disco. 
Interesados escribir a Car¬ 
los Salgado Vazquez, Ave- 
nida Corufia, bloque H, 
4.° B. 15200 Noia {La Co¬ 
runa). 

CAMBIO y vendo pro¬ 
gramas en casete o disco. 
Dispongo de muchas nove- 


ter 130, poco usada, por 
28.000 pesetas o a nego- 
ciar. Ademas regalo Tas- 
word, Tasprint, Art Studio, 
abundante papel continuo 
con manuales, garantia y 
en el embalaje original. 
Tambien cambio progra¬ 
mas. Interesados escribir o 
llamar a Jens Fernandez 
Vega, 25 de Julio 19. 
32330 Sobradelo (Orense). 
Tel. (988) 33 51 18. 


Graph, Dr. Draw, Placon, 
C Basic, M Basic, MS Co- 
bol, MS Fortran, Pascal 
MT+, Cracker II, Oddjob, 
Multiplan, Tasword, Tas- 
copy, Tasprint, Tas-Spell, 
etcetera, y varios juegos). 
Lo vendo todo junto o por 
separado en perfectas con¬ 
diciones y a buen precio. 
Interesados dirigirse a Ce¬ 
sar. Tel. (988) 74 66 48 
(tardes). 


DOY Hunchback, House 
User Defend Die (cintas). 
Al que indique movimientos 
buenos con juegos y crea- 
cion de pantallas tambien 
Pokes. Ricardo Resa Alon¬ 
so, M." Auxiliadora. 34400 
Herrera (Palencia). 

VENDO Amstrad 
CPC-6128 FV con varios 
extras y 25 discos con los 
mejores programas del 
mercado: Discology, Dr. 
Graph, Dr. Draw, Placon, 
MS Cobol, MS Fortran, 
Pascal MT f, CBasic, MBa- 
sic, Cracker II, etcetera. 
Todo junto o por separado 
y a buen precio. Cesar. Tel. 
(988) 74 66 48 (tardes). 

VENDO Amstrad 
CPC-464 Monocromo. Tel. 
21 53 08. Burgos. 

COMPRO Amstrad 
CPC-6128 Monocromo, 
con o sin impresora. Tel. 

21 53 08. Burgos. 

DESEARIA contactar 

con usuarios de CPC-464 y 
6128. Tengo mas de 300, 
Entre ellos tengo Enduro 
Raser, Bombyack II, Rana- 
rama, Head over Heels, Ex- 
piess Raides, Saboteur II y 
muchas novedades mas. 
Llamar al telefono (947) 

22 00 09, o escribir a Ro¬ 
berto Ibeas, Las Candelas, 
21. 09007 Burgos. Llamar 
de 14 a 15 horas. 

CAMBIO juegos y pro¬ 
gramas, si es posible con 
chicos y chicas de Sala¬ 
manca. Para mas informa- 
cidn llamar al tel. 22 86 37. 

CAMBIO y vendo juegos 
para ordenadores CPC. In¬ 
teresados llamar a Jesus 
Romero, Consulado, 7, 
3.°C. 09003 Burgos. Tel. 
(947) 22 97 13. Tengo mas 
de 300 novedades. 

VENDO o cambio juego 
de ajedrez y 3D Clock 
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Multiplan, Dr. Draw y 
Graph, utilidades y algunos 
juegos). Suscripcion anual 
de AMSTRAD USER y "Mi¬ 
crohobby Amstrad», ma- 
nuales y algunos libros. Ca¬ 
ble de impresora. Todo por 
115.000 pesetas. Podeis 
llamar al telefono (94) 
463 47 92.de 9.30 a 10.30. 



do lista sin compromiso. 
Preguntar por Juan Manuel 
Gomez. 

VENDO CPC-472 color, 
con libros, revistas y 60 jue¬ 
gos (20) originales por 
50.000 pesetas. Llamar al 
telefono (974) 75 81 04, 
noches, de 20 a 22 boras. 
Preguntar por Miguel. 

CLUB Amstrad 
CPC-6128. Huesca. Mas 
de 400 programas. Ultimas 
novedades, juegos y utili 
dades. Pide informacion a 
Lorenzo Abadia, Inmacula- 
da, 1,8." B. 22003 Huesca. 
Tel. (974) 22 37 37. 

CLUB de usuarios de 
Amstrad. Interesados lla¬ 
mar al telefono (974) 
60 10 25. Preguntar por 
Raul, Tenemos ultimas no¬ 
vedades, como Billy el 
Barriobajero, Jail Break, 
Cobra, etcetera. Las bases 
del club os las mandare- 
mos. 

TENGO muchos progra¬ 
mas en disco de 
PCW-512-256. Mandare 
lista y contestare. Me inte- 
resan los de contabilidad 
domestica empresarial y 
comercial, tambien algun 
juego, y ademas un fichero 
medico; sobre este ultimo 
desearia conocer a alguien 
para hacerlo a mi gusto. 
Santiago Redondo Gaspar, 
medico. Paracuellos de Ji- 
loca (Zaragoza). 


Chess para PCW-8256. In¬ 
teresados llamar al telefono 
24 46 57, los domingos a 
partir de las 22 boras. Pre¬ 
guntar por Tito. Salaman¬ 
ca. 

COMPRO teclado 6128, 
solo teclado, y vendo 
CPC-464 M.C. m&s joys¬ 
tick unos 20 programas de 
juegos manuales de Basic 
y revistas AMSTRAD 
USER y "Amstrad sema- 
nal». Solo 90.000 pesetas. 
Esta en garantia. Tel. (923) 
24 04 81. Nieto Bonal, 
5-11, 3.° A. 37007 Sala¬ 
manca. 

INTERCAMBIO todo lo 
referente al PC. Enviar lis¬ 
ta a Jose M* Vicente Este¬ 
ban, Fernando Rojas, 6, 
2.’ C. 37005 Salamanca. 



DESEARIA formar un 
club de usuarios de Ams¬ 
trad de cintas o discos. In¬ 
teresados escribir a Abel 
Iturriaga Perez, apartado 
de Correos 117. Haro (La 
Rioja). 



PAIS VASCO 


CAMBIO programas 
Amstrad CPC-6128 con in¬ 
teresados entre Bilbao y 
Palencia. Abstenerse otras 
zonas. Interesados escribir 
a Julian Sanchez. San Jose 
de Lutxana, 35. 48015 
Deusto (Bilbao). 

PCW-8256. Gambia, 
vende o compra progra¬ 
mas, ideas, frucos, etcete¬ 
ra. Mandad lista, si es po- 
sible. a Javier Ortega, Lo- 
groho 22, 4 .° dcha. 01003 
Gazteiz (Vitoria). 

CAMBIO monitor color 
por monitor fosforo verde 
para CPC-6128, pagando- 
me una diferencia de 
29.000 pesetas (esta en 
perfecto estado). Tel. (94) 
469 22 20. Algorta (Vizca¬ 
ya), Preguntar por Javi. 

CLUB Amstrad Euskadi, 
cerca de 100 personas for- 
man ya parte de nuestro 
club. Escribenos y te infor- 
maremos de las condicio- 
nes. Amstrad Euskadi, 
apartado de Correos 169. 
20300 Irun (Guipuzcoa). 

VENDO Amstrad 
CPC-6128, monitor en co¬ 
lor, 20 discos con progra¬ 
mas (Dbase II, Wordstar, 


ARAGON 


VENDO, cambio, compro 
juegos nuevos y buenos. 
Llamar al telefono (976) 
86 77 28, o escribir a Borja 
Sancho. apartado de 
Correos 5. 50540 Borja 
(Zaragoza). Venga, te es- 
toy esperando. 

CAMBIO todo tipo de 
juegos de disco. Tengo en 
mi poder juegos como 
Game Over, Army Moves, 
Ikari W., Cobra, Xeno... 
Tambien desearia progra¬ 
mas de utilidades (mejor de 
la zona de El Code Ingl6s, 
o que sepan donde esta, de 
Zaragoza). Llamar al telefo¬ 
no 22 51 88, o escribir a 
Bolonia, 14,1izqda. Man- 



CATALUNA 


PCW-8512. Seis discos 
virgenes y uno de doble 
densidad mas programas 
de contabilidad. Urge ven¬ 
der. 150.000 pesetas. Lla¬ 
mar a Miquel Angel de 8 a 
13 h. Tel. 371 58 30. Sant 
Just (Barcelona). 

^TIENES un Amstrad? 
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COMPRO- VENDO-CAMBIO 


iTe interesaria tener cien- 
tos de programas? Pues 
escribe a Juan Carlos, Via 
Julia, 39-41, 2 :\ 2.\ y cam- 
biaremos programas, utill- 
dades, trucos, etcetera. 
iAnimo, amigos! Escribid, 
prometo contestar a todas 
las cartas recibidas. 

CAMBIO juegos y utilida- 
des para Amstrad 
CPC-6128. Interesados lla- 
mar al tel. 24 15 25 o man- 
dar lista a Juanjo Niera 
Martin, Angel Guimera, 87, 
4.°, 4.°. Salt (Gerona). Ten- 
go mas de 200 programas. 

VENDO Amstrad 
PCW-8512 casi nuevo con 


S. Viceng dels Horts (Bar 
celona). 

JUEGOS, utilidades 
CPC-464 cinta. Compro, 
vendo, cambio ultimas no- 
vedades: Billy Barriobajero, 
Dragon’s Lair, Game Over. 
Interesados escribir a Eve- 
lio Sanz, La Mina, 35, 3.°, 
1.“ Hospitalet (Barcelona). 

VENDO 6128 color mas 
lector 5 1/4, Dbase II, com- 
pilador, Multiplan, utilida¬ 
des, programas, juegos. 
Juntos o por separado. Lla- 
mar a Roger. Tel. (93) 
210 01 29. 

VENDO PCW-8512 con 
10 disquetes, fundas y pro- 


Creu, 23-25. Hospitalet 
(Barcelona). 

POR CAMBIO de orde- 
nador, vendo mas de 105 
discos de PCW y CPC (de 
un club) a full-memory por 
precio a convenir segun 
cantidad. Razon: tel 
321 33 78, Barcelona, o 
tambidn apartado de 
Correos 23.077. 

VENDO PCW-8512 con 
programas de contabilidad, 
costes y stocks. Vendo pro¬ 
gramas profesionales de 
contabilidad y costes. Lla- 
mar al tel. (977) 60 04 41. 
Tarragona. 

CAMBIO o vendo todo 


(93) 803 63 47. Preguntar 
por Xavier. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas Amstrad. Ultimas no- 
vedades. Interesados es¬ 
cribir a Cdndido Alonso. Ig¬ 
nacio Iglesias, 63, 4.' J J. 
08720 Villafranca del Pene- 
des (Barcelona). Abstener- 
se chapuceros. Tel. (93) 
890 27 78. 

VENDO Amstrad 
CPC-464, monitor color, 
60.000 pesetas. Intorma- 
cidn: Juan. Tel. (977) 
36 41 28. Tarragona. 

VENDO PCW-8256 mas 
3D Clock Chess, MS Co- 
bol. Amsfile, 35 revistas y 






revistas, disquetes y juegos 
corno el Batman por sdlo 
120.000 pesetas. Llamar al 
telefono 255 18 23. Barce¬ 
lona. Preguntar por Marc. 

VENDO PCW-8512 con 
juegos y revistas por sdlo 
120.000 pesetas o cambio 
por CPC-6128 en color, 
abonandome diferencia. 
Llamar al tel. 255 18 23, 
Barcelona. Preguntar por 
Marc. 

CAMBIO copion turbo 
cinta-disco por programas 
de mi lista. Interesados, es¬ 
cribir a J. C. P.° Verdun, 18, 
2.°, 3. J 08016 Barcelona. 
Prometo contestar a todos. 
Gracias. 

VENDO, cambio, juegos 
de CPC-464 como Ex¬ 
press, Raider, Martianoids, 
Billy, Nosferatu, Sai Com¬ 
bat, Antiriad, Frost Byte, 
Cosa Nostra, 5th. Ave, Cop 
Out, Xeno, J. Break, etce¬ 
tera. Llamar al tel. (93) 
656 19 77 y preguntar por 
Roger, o escribir a Roger 
Vile, Pintor Sert, 33. 08620 


gramas de contabilidad, 
stocks y facturacidn por 
110.000 pesetas. Llamar al 
tel. (977) 60 04 41. Vails 
(Tarragona). 

DESEARIA forrnar un 
club de usuarios de Ams¬ 
trad para el cambio de jue¬ 
gos, trucos, pokes, etcete¬ 
ra. Disponemos de unos 
250 juegos para el inter- 
cambio. Llamar al tel. (93) 
656 19 77 y preguntar por 
Roger o mandar carta a 
Santvi Soft, Pintor Sert, 33. 
08620 S. Viceng dels Horts 
(Barcelona). 

ESTOY interesado en 
comprar programas de uti¬ 
lidades para CPC-6128. 
Thomas Zimmer. Apartado 
256. Tossa de Mar (Ge¬ 
rona). 

COMPRO, vendo, cam¬ 
bio, juegos, utilidades 
CPC-464 cinta. Tengo ulti¬ 
mas novedades como Ika- 
rin, Livingstone, Cosa Nos¬ 
tra, Batman, Scooby Doo. 
Interesados escribir a Eu¬ 
genio Rojas, Riera de la 


tipo de programas. Me inte- 
resa el cambio Interesados 
enviar lista a Pere Maneja, 
Olot, 21. 08560 Manlleu 
(Barcelona). Contestare a 
todos. 

VENDO CPC-464, joys¬ 
tick y un monton de juegos 
por 40.000 pesetas. Llama- 
me. Tel. 338 18 09. Major, 
73, atico, 3." puerta. L’Hos- 
pitalet (Barcelona). Pregun¬ 
tar por Carles. 

VENDO PCW-8512, dos 
unidades, totalmente nue¬ 
vo. Equipo completo: moni 
tor, teclado, impresora, dis¬ 
cos originates y manuales. 
Precio: 110.000 pesetas. 
Interesados escribir a E. 
Milla, apartado de Correos 
65 de S. Adrian del Besos 
(Barcelona), telefono 
381 01 79. 

INTERCAMBIO, compro 
o vendo todo tipo de pro¬ 
gramas para el CPC-6128 
(juegos y utilidades). Escri¬ 
bir a Toni Alegre. Vidre, 12. 
08700 Igualada (Barcelo¬ 
na). O bien llamar al tel 


tres libros, todo por 
105.000 pesetas. Interesa¬ 
dos, dirigirse por escrito a 
Virginio Ramos, Oblicua, 3, 
3.°, 1.“ 08640 Olesa de 
Montserrat (Barcelona). 
Aprovecha esta oportuni- 
dad. Gracias. 

VENDO ordenador 
CPC-464, impresora 
DMP-2000, 21 juegos, 
joystick, interface RS232, 
convertidor para TV, curso 
de Basic mini-office, todo 
por 90.000 pesetas. Pre¬ 
guntar por Humbert. Tel. 
(977) 67 04 38. L’Arbos 
(Tarragona). 

CAMBIO y vendo pro¬ 
gramas para Amstrad CPC. 
Entre otros muchos tengo 
Nemesis, Enduro Racer, 
Dragons Lair II, Colt 36, Ar- 
canoid. Vendo a 150 pese¬ 
tas cada programa. Escribir 
a Jesus Bartulos, Burgos, 
12, 7.«B. 08210 Ciudad Ba- 
dia (Barcelona). O llamar al 
tel. (93) 718 34 25. 

CAMBIO los mejores 
juegos y profesionales del 
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mercado. Wordstar, DBa¬ 
se II, Game Over, Antiriad, 
Enig. Aceps para disco 
6128. Pedro Martin Lopez, 
Academia, 37, 4S A. Ldrida. 
Tel. (973) 26 65 25. 

CAMBIO programas. Po- 
seo una lista de 150 juegos 
y profesionales bien surti- 
da: Batman, Cauldron II, 
Game Over, DBase II. 
6128 en disco. Juan Besa 
Recasens, Paseo de Ron- 
da, 17, 8, 2.“, Lerida. Tel. 
(973) 26 08 50. 

VENDO buenisima im- 
presora (para Amstrad 
CPC) Astron 1400 con ca¬ 
ble centroriic, por solo 
45.000 pesetas (60.000 pe¬ 
setas en el mercado), en 
perfecto estado, comprada 
hace ano y medio. Impre- 
sion por impacto 9x9 pun- 
tos, velocidad de impresidn 
140 cps. Paseo Zona Fran¬ 
ca, 183, bis, 5.°, 3.‘ 08004 
Barcelona. Tel. (93) 
431 90 58. 



EXTREMADURA 


VENDO e iniercarnbio 
iodo tipo de programas, uti- 


lidades y juegos. Precios 
excelentes. Dispongo de 
las ultimas novedades. Di- 
rigirse a Candy Perez Mar¬ 
quez, Zapateria, 47. 10980 
Alcantara (Caceres). Estoy 
interesado sobre todo en 
utilidades y programas 
CPC-464 cinta. 

VENDO Amstrad 6128 
monitor color mas impreso- 
ra Printer 130 mas 25 dis¬ 
cos y 25 cintas con el me- 
jor software profesional y 
de juegos mbs curso de 
Basic, varios libros y revis¬ 
tas de Amstrad, todo por 
150.000 pesetas. Llamar al 
tel. (924) 25 04 03, de 10 a 
11 de la noche. Manuel. 
Badajoz. 



VENDO PCW-8256 com¬ 
plete, con filtro y progra¬ 
mas, turbo Pascal, For¬ 
tran 80, Placon, Dr. Graph, 
etcetera, 85.000 pesetas. 
Raul. Tel. 204 72 35. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 


para obtener informacion 
sobre el juego que tengo 
para 6128 «EI enigma de 
Aceps». Victor M. Mon- 
serrat Molina, Ocana, 114, 
3.“ A. 28047 Madrid. Tel. 
719 41 65. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas para el CPC-464 en 
cinta. Poseo mas de 100 
juegos y utilidades. Intere- 
sados mandar lista a Mi 
guel Angel Herraez, La 
Pina. 7, El Escorial (Ma¬ 
drid). 

VENDO impresora Mar¬ 
garita Star Power Type 18 
CPS. Poco uso, 50.000 pe- 
setas. Juan. Tel. 
633 14 66. 

VENDO CPC-6128 con 
40 juegos, programas de 
utilidades como Amsfile, 
Tasword, Artstudio, Cobol, 
M-Basic, joystick, revistas, 
libros, etcetera, todo 
80.000 pesetas. Jose Maria 
Guibelalde, avda. Medi- 
terrbneo. Madrid. Tel. 
409 53 87, Urge. 

VENDO Southern Belle, 
Game Over y Formula 1 
por 1.200 pesetas. Fighting 
Warriors y Camelot 
Warriors por 800. No os 
corteis. Llamar al tel. 
681 13 11 por la mahana, 
de 10.30 all. Preguntar 
por Luis. Getafe (Madrid). 

VENDO por cambio de 
ordenador programas para 
Amstrad PCW-8256, hoja 
de calculo Multiplan, 3D 
Clock Chess, Tomahalk, 
Batman. Fairlight, 4 discos 


virgenes y regalo el libro 
«EI dominio del Amstrad 
PCW-8256/512», todo por 
20.000 pesetas. Rata. Tel. 
254 00 90. 

VENDO y cambio pro¬ 
gramas de todo tipo: profe¬ 
sionales. juegos, etcetera. 
Tengo Saboteur, Profana¬ 
tion, Map Game, Amsgolf y 
muchos mas. Llamar al tel. 
653 33 73, preferentemen- 
te zona node de Madrid. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128 monitor de fos- 
foro verde con discos y li¬ 
bro. Te lo dejo en 75.000 
pesetas negociables. Lla¬ 
mar durante comidas al tel. 
764 30 23. 

ESTOY interesado en in- 
tercambiar programas en 
disco, juegos y utilidades, 
preferentemente utilidades, 
a ser posible de Madrid. 
Jose Luis Galan Sanchez, 
avda. del Mediterraneo, 2. 
28007 Madrid. Tel. 
552 18 22. 

VENDO lapiz optico Ofi- 
tes para CPC-6128 o CPC- 
464 fDDI por 6.000 pese¬ 
tas o cambio por RS-232C 
o por modulador MP-1 para 
CPC-6128. Llamar al tel. 
696 01 29. Getafe. 

jGANGA! Vendo Ram- 
bo, Bomb Jack, Airwolf, 
Commando, Frank B. 
Boxing, Match Day, Beach 
Head, Jet Set, Willy, Sabre 
Wulf y Decathlon por 8.000 
pesetas. Todos originates y 
en disco. Tambien cambio 
por utilidades. Poseo un 



/ folIos y un rudo) 
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COMPRO-VENDO-CAMBIO 


Amstrad 6128. Mandad lis- 
ta a Victor Montero Garcia 
Brazaes, Islas Cies, 13, 
esc. 1.*, 8.*, 1. 28035 Ma¬ 
drid. Escribid, prometo eon- 
iestar a todos. 

VENDO monitor de f6s- 
foro verde por solo 25.000 
pesetas. Regalo funda y 50 
juegos y un compilador. 
Llamar al tel. 855 70 55. 
Preguniar por Dany. 

JUEGOS y utilidades en 
disco, ultimas novedades, 
baratos. Tambien cambio. 
Miguel. Tel. 429 50 83. 

VENDO acopladores 
para dos joysticks a 1.400 
pesetas cada uno Intere- 
sados llamar al tel. 
696 01 29. Getafe (Ma¬ 
drid) 

VENDO Amstrad 
CPC-464 color con amplia- 
cion de memoria 64 K, fun- 
das, cables audio, discos 
con programas de gestion y 
juegos, cintas originales, li- 
bros eodigo maquina, Ba¬ 
sic, curso, revista «Micro- 
hobby» (1-87) encuaderna- 
das, AMSTRAD USER to- 
dos, precio a convenir. Lla¬ 
mar rioches al tel. (91) 
653 41 23. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas Amstrad 464. Poseo 
mbs de 100. Interesados 
escribir a Francisco Martin 
Benito, San Bernabe, 16. El 
hscorial (Madfid). Prometo 
contestar a todas las car¬ 
tas. 



COMUNIDAD 

VALENCIANA 


VENDO programas para 
Amstrad PCW-8256: Dr. 
Graph (digital) y Placon 
(linneo Soft), disquetes ori¬ 
ginales, documentacion, 
copias de arranque. Todo 
nuevo. Ambos 25.000 pe¬ 
setas. Juan M. Juesas, Ra¬ 
mon y Cajal, 28. 46007 Va¬ 
lencia. Tel. (93) 352 64 82, 
comidas y cenas. 

VENDO Amstrad 
CPC-472, monitor de fosfo- 
ro verde con joystick y 150 
juegos, libros y revistas, 
por 35.000 pesetas nego- 
ciables. Vicente Jose Agu- 
116, avda. illice, 39, Torrella- 
no, Elche (Alicante). Tel. 
(96) 568 00 52. 

INTERCAMBIO, compro 
y vendo programas en dis¬ 
co y cinta para el 6128. 
Programas que tengo: Bob 
Winner. Fernando Martin, 
Enduro Racer, Saboteur II, 
Bomb Jack II, Aceps, Odd- 
job II, Discology, Handy 
Man, copiones-turbo y 
mbs. Javi. Tel. (96) 
357 23 86 (Valencia). 

INTERCAMBIO juegos 


de Amstrad y MSX en cin¬ 
ta. Mbs de 100 titulos. Es¬ 
cribir a Jose Quilez Castillo, 
Maestro Serrano, 17, 17. a 
46120 Alboraya (Valencia). 
O llamar al tel. (96) 
361 61 61. Preguntar por 
Jose (mahanas). 

DESEARIA contactar 
con usuarios del 6128 para 
intercambiar programas en 
disco. Enviar lista. Prometo 
contestar. Carlos Aids 
Ferrer, Tramontana, 4. 
12536 Burriana-puerto 
(Castellon). 

CAMBIO juegos de orde- 
nador 6128 en disco o cin¬ 
ta. Llamar al tel. 355 27 65 
o escribir a Berenguer de 
Montoliu, 5, 5.° dcha. La 
Malvarrosa. Ramon. 

VENDO o cambio juegos 
y utilidades para 
CPC-6128. Poseo las ulti¬ 
mas novedades y mbs de 
300 titulos, a 300 pesetas 
cada uno. Mandad lista. 
Angel Cuevas, Angel del 
Alcazar, 35, pta. 24.46018 
Valencia. Tel. (96) 
370 47 63. 

CLUB San Vicente de¬ 
sea ponerse en contact) 
con usuarios de Amstrad 
CPC para intercambiar pro¬ 
gramas en cinta. Amplia 
seleccion, Interesados es¬ 
cribir a: Club San Vicente, 
Santiago, 18, 1.« 03690 
San Vicente (Alicante). 

VENDO y cambio, jue¬ 
gos Bactron, Span Neman 
y Alien 8 a 500 pesetas. In¬ 
teresados llamar al tel. 


347 40 83 o escribir a Joa¬ 
quin Navarro Montero, Ga- 
yano Lluch, 19. pta. 11. 
46025 Valencia. Son ori¬ 
ginales. 

CAMBIO y vendo pro¬ 
gramas originales como 
Alien 8, Sigma 7, Bactron, 
Star Commando, etcetera. 
Interesados, llamar al tel. 
347 40 83 o escribir a Javi 
o Joaquin, Gayano Lluch, 
19, pta. 11. 46025 Valen¬ 
cia. 

VENDO juegos para 
Amstrad 6128. Tengo Li¬ 
vingstone, Sigma 7, Movie, 
Game Over. TT Racer, 
Jack the Nipper, Speed 
King, The Art Studio, etce¬ 
tera. Gabriel Pineda Gar¬ 
cia, Teodoro Llorente, 73. 
46520 Puerto de Sagunto 
(Valencia). Tambien tengo 
Firelord, Scooby Doo, Ligh 
force, Batman, Friday 13, 
1942, Antiriad y muchos 
mas a 350 pesetas cada 
uno. 

DESEO cambiar juegos 
para el 6128. Tengo Game 
Over, Sai Combat, Bomb 
Jack II, TT Racer, Movie, 
West Bank, Antiriad, Wi¬ 
zards Lair. Candido Garcia 
Alejo, Teodoro Llorente, 
73. 46520 Puerto de Sa¬ 
gunto (Valencia). No envia- 
re discos. Enviar lista y mas 
tarde enviar los juegos que 
yo os pida y yo os enviare 
mi lista y os grabare los jue¬ 
gos que me pidais. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128, monitor de f6s- 
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foro verde con casete, joys¬ 
tick, gafas, libros, revistas, 
archivador de discos y 35 
disquetes con mas de 150 
programas profesionales. 
Precio: 170.000 pesetas. 
Tambien vendo impresora 
Riteman F+ A 120 C.P.S. 
y compatible con CPC, IBM 
PC y similares. Precio: 
70.000 pesetas. Todo el 
lote se vende por 200.000 
pesetas. Interesados, pre- 
quntar por Felix. Tel. (96) 

377 99 35. 

CAMBIO, compro, vendo 
toda clase de programas 
para CPC-464-664 y 6128. 
Tengo casi 100 juegos y 
unas 30 utilidades, copio- 
nes, etcetera, y tambien co- 
piones turbo. Me interesa- 
rla conseguir el Acro-Jet o 
el M.G.T. Escrbir a D. Pe¬ 
rales Miralles, Orf. Santali- 
nea, 21, 7.° 12005 Caste- 
Il6n. Enviar lista, contesto a 
todos. 

VENDO discos virgenes 
3” CF2 marca Amsoft por 
estrenar a 600 pesetas. 
Tel. (96) 351 63 74. Pre- 
guntar por Juanjo. 

VENDO maquina de es- 
cribir electrica (220 V) Oli ¬ 
vetti Lettera 36, perTecto 
estado, por 35.000 pesetas 
negociables. telefono 

378 27 70. Llamai de 22.30 
a 23.30, laborables, o escri- 
bir a J. L Moreno, Santan¬ 
der. 25, 12.* 46017 Valen¬ 
cia. 



CANARIAS 


CPC. Deseo intercam- 
biar todo tipo de progra¬ 
mas. Enviar lista a Angel 
Expdsito Gonzalez Mira¬ 
mar, Ernesto Anastasio, 
blq 32, 2.° C, Tenerife. En- 
vio lista seguro (solamente 
usuarios de la isla). 


VENDO Discology. Cam¬ 
bio juegos Amstrad Com¬ 
modore, en disco y cinta. 
Alberto, calle Mariucha. 
Las Palmas de Gran Cana¬ 
ria. Tel. 20 05 95. Llamar 
de 21.00 a 22.00. 



ANDALUCIA 


VENDO CPC-6128 con 
monitor verde por 80.000 
pesetas. Tel. (956) 
28 70 24, del 5.00 a 17.00. 
Preguntar por Manolo. Ca¬ 
diz. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Arnstrad 
CPC-464 de la provineia de 
Huelva para intercam bio de 
trucos, programas, etcete¬ 
ra. Interesados, escribir a 
Jose Fco. Morales Perez, 
Sagasta, 21. 21670 Nerva 
(Huelva). 

DESEARIA comprar el 
programa Tascopy para 
Amstrad CPC-464. Los que 
tengan este programa y es- 
ten interesados, escribir a 
Jose Fco. Morales Perez, 
Sagasta, 21. 21670 Nerva 
(Huelva). 

COMPRO o cambio pro¬ 
gramas PCW-8256 en toda 
Espana. Compro bibliogra- 
fia sobre CP/M Plus y tam¬ 
bien instrucciones del Co- 
bol. Juan Carlos Bana Sal- 
gado, Capitan Tassara Bui- 
za, 6, 3.° C. 41008 Sevilla. 
Tel. 35 41 26. 

COMPRO programas 
para CPC-464. Precio 
maximo, 250 pesetas se- 
gun calidad del juego. Man- 
dar lista y condiciones a 
Antonio Garcia Navarro, 
Barrio Bajo, 1. Cogollos de 
Guadix (Granada). 

COMPRO, vendo, cam¬ 
bio programas para 
CPC-6128 y contactar para 


nuevas ideas al respecto. 
Miguel Hornero Fernandez, 
plaza Quemadero. 04003 
Almeria. 

CAMBIO monitor fosforo 
verde GT-65 en buen esta¬ 
do para CPC-464 por un 
monitor en color para 
CPC-464, pagando diferen- 
cia. Interesados llamar al 
tel. 28 24 70 y preguntar 
por Antonio. Malaga. 

CAMBIO programas 
para Spectrum sin animo 
lucrative. Prometo contes- 
tar, maxima seriedad. Es¬ 
cribir a Jose Antonio 
Carrasco Diaz, Ancha, 31. 
11001 Cadiz. Gran canti- 
dad. Buenos. 

CAMBIO monitor fdsforo 
verde por color, abonando 
15.000 pesetas de diferen- 
cia. Tambien cambio pro¬ 
grama CPC-128. Fco. Ro¬ 
driguez Cabello, Calvario, 
edit. Cisne, 4.° C. Marbella 
(Malaga). Tel 77 84 00. 



CASTILLA-LA 

MANCHA 


CAMBIO, compro y ven¬ 
do juegos, utilidades y pro¬ 
gramas para Amstrad 6128 
en disco o cinta (mejor dis¬ 
co y desprotegidos o en 
bloques). Tambien compra- 
ria discos 3” grabados o no 
(a bajos precios. claro). Es¬ 
cribir a Miguel A. Gil, San 
Juan de Dios, 17. 45600 
Talavera de la Reina (Tole 
do), o bien llamar al tel. 
(925) 80 94 99. 

NECESITO programa 
que efectue deelaracion de 
renta; tambien compro, 
vendo y cambio juegos en 
disco o cinta (mejor disco). 
Llamar al tel. (925) 
80 94 99, o escribir a Mi¬ 
guel A. Gil, San Juan de 
Dios, 17, 45600 Talavera 
de la Reina (Toledo). Lla¬ 


mar por las mananas y por 
la noche. 

DESEARIA comprar uni- 
dad de disco DDI-1 barata, 
sobre 15.000 pesetas. Inte¬ 
resados llamar al tel. (96) 
36 12 41, o escribir a Jose 
Ramon Diaz Palomares, 
avda. Reyes Catolicos, 22, 
16321 Casillas de Ranera 
(Cuenca). 

VENDO paquete con los 
siguientes programas: Mul¬ 
tiplan (hoja de ealeulos), 
Placon (contabilidad), 
Wordstar (proceso de tex- 
tos), DBase II (base de da- 
tos) y Dr. Graph (graficos 
profesionales), a buen pre¬ 
cio. Hugo, Hnos. Becerril, 
15, 4.'* A. 16004 Cuenca. 
Tel. (966) 22 54 21. 



MURCIA 


CAMBIO programas en 
disco y cinta. Tengo Ace, 
Troglo, Xevious, 1942, En- 
duro Racer, Dragon’s 
Lair II, Way of the Tiger, 
Avenger, Cobra, DBase II, 
Tascopy, Tasprint y unos 
250 mas. Interesados es¬ 
cribir a Javier Lopez Yepes, 
Heredia Spinola, 4. Ulea 
(Murcia). Tambien podeis 
llamar al tel. (968) 
69 80 79. 

SAGA Software Club. 
Las ultimas novedades del 
soft, programas gratuitos, 
instrucciones, mapas y po¬ 
kes, asi como libros a vues- 
tra entera disposition. Ade- 
mas tenemos una edition 
mensual con todo io que 
hay que saber, trucos e 
ideas. No lo pienses, escri¬ 
be. Oferta de suscripcion, 
dos programas a elegir. 
Saga Software Club, Los 
Mendozas-Perin. 30396 
Cartagena. 
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PROGRAM* 

DEL ANO (1987) 


LECTORES mmum 

GANAR 50.000 
PESETAS Y UNA CADENA E 
MUSICA INCREIBLE? 



. DEL CONCURSO 

Vow® ? 


BASES 


l. a ) Los juegos/programas seran onginales y deberan en- 
viarse identificados con los siguientes datos: 



Si quieres eniregar personalmente tu juego o 
tu programa, te esperamos en la redaction 
de AMSTRAD USER. 


Nombre del autor Telefono 

Direccion D.N.I. 

2‘) El jirrado estara formado por la redaccion de la revista, 
y un grupo de expertos prograrnadores. El fallo sera inapelable. 

3. a ) Los programas recibidos y no premiados, si son publi- 
cados por la revista, tendran una gratificacion de 10.000 pesetas. 

4. a ) Los juegos seran propiedad intelectual siempre del au¬ 
tor, menos los premiados que pasaran a ser propiedad del 
editor. 

5. a ) Los premios podran declararse desiertos. 

6. J ) Los programas, si estan escntos en BASIC, no deberan 
llevar codigos de control que dificulten su listado. Si son en len- 
guaje maquina, deberan presentarse de forma que sean pu- 
blicables. 

7. a ) El plazo de admision de programas esta abierto hasta el 
31 de diciembre de 1987. 

















cadenas 


para regular como 

e$ta. 


Prepara un programa, utilize 
tu imaginacion y conocimiento. 
Una aventura... E! juego en el 
que estas pensando. Algo diver- 
tido, entretenido. De accion o 
para pensar. Rentabiliza tu expe¬ 
rience frente al ordenador. Par- 
ticipa en este concurso. Crea tu 
propio juego. Hasta el 31 de di- 
ciembre. 




1 / 





U 


Quercmos publiear los mejores trucoe. Muchas lec¬ 
tures nos los envian. gPor que no lo haoes tu? 


MmWusiR 


Es muy faeil. A partir del 1 de septiembre esta.ra.os dispuestos a pa¬ 
ger 5.000 pesetas por los cinco mejores trucos que ulilices en tu ordenador. 

Si penes un CPC, PCW o PC, envlanos tus mejores trucos originates, y en ctianto 
sean publicados recibiras tu premio 

LOS SUPERTRJCOS serai i evaluados por los redactoros de AMSTRAD USER: 

CPC y PCW: Angel Zaragoza 
PC: Enrique F uTiandez Larreia 


t 

i 

t 



Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o Dr ' 
AMSTRAD USER, 

Aravaca, 22. 

28040 Madrid 
jNO SE TE DIVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS! 






















Complete tu coleccion de Amstrad User 
con esta magnifica oferta: 






NT 1 OCTUBRE 1985. 300 pis. 
Joan Guillen: «Mi lapiz es un 
Amstrad*. La revolucion del dis¬ 
co Un ordenador muy musical. 
^Hay vida despues del Basic? 



N. 0 9. JUNIO 1986. 300 pis 
Lenguaje de ptogramacion. Jue- 
gos Mat II, Viernes 13 Instruc- 
aones ilegales del Z80. Raiones 
y tabletas. Master Rent. 


N." 2. NOV1EMBRE 1985. 300 pis. 
Los heroes anonimos (1). El CPc 
6128: Super Amstrad. Aula infor¬ 
matics con Amstrad Programs 
Mirarvdo a 'as estrelias Pascal. 



N.° 10. JULIO 1986. 300 pts. 
Veinte prograrnas deporlivos 
An-macion en Basic. Compara- 
cion de Ires lapices opticos Jue- 
gos: Finder Keepers, Cralton y 
Xunk, Formula one simulator 
Profesionai user: Control de 
stocks Grotur. 


NT 3. D1CIEM6RE 1985. 300 pts 
Guia de Soilware para Amstrad, 
300 prograrnas. Como usar las 
rutinas de la Rom. PCW 3256, la 
altemanva profesionai. Alan Su¬ 
gar, la tueiza de Amsrrad. Casti¬ 
llo y mapa del Knigm Lore. 



NT 4. ENERO 1986. 300 pis 
Todos los penfericos Joysticks, 
impresoras. lapiz oplico Juegos: 
Karate, Sorcery. Panorama para 
matar. Pcheros de acceso direc- 
to. Firmware. 



NT 5. FEBRERO 1986. 300 pts. 
CPU ei estandar de 8 bits. Am- 
graph. graficas profesionales. 
Juegos Devil s Crown, Raid, 
Cyrus. Firmware. Gator fe scftido. 
RSX: Comandos er tecnicolor. 



NT 8. MAYO 1986. 300 pis. 
Uso profesionai de tos Amslrad. 
RS 232: Un estandar para comu- 
nicar. Juegos: Sir Fred, Hacker, 
Spy vs Spy, Yie ar Kung Fu 
Nuevos pe'ifencos DK ironies 



NT 11. AGOSTO 1986. 350 pis 

A tiros con el ordenador. Banco 
de pmebas: SEIKOSHA SP-1000 
CPC. Bomb Jack. Hamer Alack 
Batman, Profesionai User. 


n2 SEPT1EMBRE 1986.350 pts. 
Prograrnas educativos Banco de 
p'uebas. Robot Fischertechnik. 
Turbo Sprit. Winter Games. GSX 
(y 111. Base de datos DELTA 
PLUS, Master QH. Super mapa 
para BATMAN. 


NT 13, OCTUBRE 1986.350 pis. 
Especial Juegos de Guerra Ani¬ 
mation en SASIC II Ho,a de 
Calcuio CRACKER II. Procesa- 
dor de lento Tasword 128. Multi- 
programacio". Programa Toxkos 


NT 14. NOV1EMBRE 1986.350 pis 
Desert Fox. Staness Steel Cerberus 
Ghosts & Gobi ns Complements 
ergonomicos para ordenador 
Convertsdores de Television PC 
15'2. Gestion GESPACK. Con¬ 
trol de personal Avial Como 
convert!! su PCW 8256 en 8512. 



NT 15. DICIEMBRE 1986. 350 pts 
SiMO. Especial PC 1512: pre- 
semacidn, Sistemas Operauvos. 
GEM. BASIC. Tensions, Pacific. 
Contabifcdades: Contabilidao Ge¬ 
neral II y Placon. Impresora 
AMSTRAD OMP 2.000. 



NT 16. ENERO 1987. 350 pts 
Piamfique el Nuevo Ano: Speed 
King. Pacific. 0 der Rder, Pro- 
gramas educativos. Emulation 
del BASIC 1.1 en un 464. Ges¬ 
tion de video clubs. Facturacion 
Leo. Bateua musical AMDRUM. 

Converlidor de pantallas Spec¬ 
trum a AMSTRAD. 

Nota: los e i emplares 6 v 7 estan a g otados. 



NT 16. MARZO 1987. 350 pis. 
Juegos' Toad Runner. Kane 
Steel Hawk, Warm Vice. Pro¬ 
digy. Tennis 3D. Knight Tyme, 
Zombi. Caracteres Castellanos 
para Amsword. La verdades del 
PC 1512. Codigos de control 
CP/M Plus. Especial prc-cesado- 
resdetexio 



NT 17. FEBRERO 1987.350 pts. 
Impresoras AMSTRAD DMP 
3000 y DMP-WOO Juegos para 
PCW. El enigma de ACEPS. 
Juegos Cosa Nostra, Livingsto¬ 
ne. Jack the Nipper, Frosibyte, 
Army Moves. BASIC 2 el BASIC 
de PC. Caracteres de control en 
los CPC Muiiiface II. 



NT 19. ABRIL 1987.350 pts. 
Enciclopedia Dilogic. Disco RAM 
para CPC 6128. Juegos Impos- 
saball. Billy, Greal Escape. Des¬ 
pues de comprar un PC. Juegos 
para PC 1512 Impresibn de gra- 
ficos en el PCW. Interface RS 
232 y Centroms para PCW. Sto¬ 
le gestion de guarderias. Espe¬ 
cial hijasde calcuio 


Busca el 
ejemplar de 
Amstrad 
User 

que te falta 
y pidelo. 


Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion 

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO YENVIENOSLO 



























































































































OfERnSrSUSCRIPTORES AMSTRAD 




PROGRAMANDO CON 
AMSTRAD 

Fundamental para el usuario 
prncipiante. 

Ameno y repleto de ejemplos. 


PROGRAMACION BASIC 
CON AMSTRAD 

Imprescindible para el 
prinoipiante y elicaz 
herramienta para el 
programador avanzado. 


JUEGOS 

SENSACIONALES PARA 
AMSTRAD 

Aver.turas, laberntos, ajedrez, 
cartas, Masterm pd, educalivos, 
ulilidades. Tote los I stados en 
BASIC. 


40 JUEGOS EDUCATIVOS 

Listados completes 
(Matemalicas, geegralta, 
miisica, eic.) para apron der 
divirtiendase. 


TECNICAS DE 
PROGRAMACION DE 
GRAFICOS EN EL 
AMSTRAD 

Esle tibro ensena a aprovechar 
las excelentes lunciones 
graftcas del AMSTRAD, con 
multiples ejemplos. 


El mas completo curso 

DE BASIC PARA AMSTRAD 


LIBROS 


CAD A UNO 


ESP^ 


Losd fi%A 

3.200 

w» fortes in 


ptas- 

incluidos 

i> ■ ^ v ^ 

CURSOAI^^SS^ 

■ ; eseM^^ bre todo,eS ntoda 


Basic 


, a e |mundo.V'rTy e res,con'-' pC46 4 

certeZ lv e staras 


iliaades 


; deseo&a ® postoi^ 

J%S&X'5S£* 


$oi° 


4 95 P^ S ‘ 


OFERTA LIMITADA 


tort Sinclair 




COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 























• Disenado especialmente para 
ordenadores AMSTRAD CPC. 


INTERFACE SERIE AMSTRAD RS 232 C 



COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO YENVIENOSLO 


• Permite conectar el ordenador con 
impresoras serie, otros ordenadores, 
modems... 

• Facilmente manejable mediante 
comandos BASIC extendidos. 

• Uso sencillo e inmediato desde 
CP/M 2.2 y CP/M Plus. 

• Amplio margen de velocidades de 
transmision. 

• No impide conectar a la vez la 
unidad de disco en el CPC 464. 




SINTETIZADOR DE VOZ AMSTRAD SSA-1 


• Disenado especialmente para 
ordenadores AMSTRAD CPC. 

• El ordenador habla mientras realiza 
otras tareas 

• Se puede manejar a nivel de 
palabras y a nivel de fonemas. 

• Incorpora dos altavoces, salida 
estereo y control de volumen. 

• Sirve como amplificador para el 
sonido del ordenador. 




COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO YENVIENOSLO 



I 


























I OFERTASrSUSCRIPTORES AMSTRAD 


DISCOS VIlMiliNliS 


HEM OFERTA 


Con cada pedido de 10 
discos de 3" simple 
densidad REGALAMOS un 
estuche porfadiscos por 
6.950 ptas. 

Si solo necesitas 5 discos, 
por 3.775 ptas. (induido 
estuche porfadiscos), 
atendemos tu necesidad. 

RELLENA EL OUPOU 
DE PEDIDO Y ENVIANOSLO 




OITKTVS SUSCRIPTORES 




ms 





Disponemos de TAPAS ESPECIALES 
para sus 
ejemplares de: 



























OfERTASrSUSGRIPTORES AMSTRAD 



PIDE EL MANUAL 
DEL BASIC 2 

Si quieres escribir programas en 
BASIC, este es tu libro. El Manual 
del BASIC 2 es indispensable para 
profundizar en el BASIC 2, el nuevo 
lenguaje del PC 1512. 


SOLO_ 

1.990 ptas. 


(KVA induido) 


RECORTA Y ENVIA EL CUPON DE PEDIDO HOY MISMO 


GAMA POTENCIA EN TU AMSTRAD CPC 



Version 2 discos para 
CPC 6128. 

solo 41.400 ptas . 1 


Version 1 disco para 
CPC-464 (necesita DD-1) 

sdio 37.000 ptas*. 


Garga en tu GPG hasta 
dos MEGAS 

C0NTR01AD0R 
Y UNIDAD DE 
DISCO 5 \ 

Con los sistemos operativos y las uni- 
dades de disco VORTEX V-DOS esta- 
rds en condiciones de preparar y de- 
sarrollar programas mas largos y 
complejos y ademds podrds utilizer, 
de verdad, hasta dos MEGAS de da¬ 
tes (en el 6128). 

* IVA Y GASTOS DE ENVIO 
IHCLUIDOS. 


RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON HOY MISMO 


















CUPON DE 
PED1DO 


CUPON DE 
ANUNCIO 
GRATUITQ 


TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


I 


CUPON DE PEDIDO N.° Factura:. 

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAO USER: 


121 □ Caja de 10 discos 3 " al precio de 6.950 ptas. 
120 □ Caja de 5 discos al precio de 3.775 ptas. 

Ill □ Curso completo BASIC I y II por 3.200 ptas. 


El importe lo abonar6: 


□ POR CHEQUE O □ CONTRA REEMBOLSO 

□ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Numero de mi tarjeta: 
Fecha de caducidad: 
NOMBRE 


CL 


DIRECCION 


C.P. 


Firma 

D.N.I. 

LOCALIDAD 

PROVINCIA 


(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio) 

(*) Dirigir los cheques a Edimicro, S. A. 

Avenida del Mediterraneo, 7, 1.° 28007 Madrid. 


1 Ofertas trabaje,cempre,uenda, cambio 


Estos anuncios estan 
reservados exclusivamente a 
particulares y sin objetivos 
comerciales: ofertas de 
trabajo, intercambio y venta 
de material de ocasion, 
creacion de clubs, cambio de 
experiencias, contactos y 
cualquier otro servicio util a 
nuestros lectores. Los 
anuncios de venta e 
intercambio de programas no 
originales seran rechazados 
sistematicamente. 


AMS 


□ TRABAJO 


□ VENDO 


COMUNIDAD AUTONOMA 


□ COMPRO 


□ CAMBIO 


AMSTRAO USER no garantiza mnqun plazo de publ'Cacion y se rescrva e! derecho a publicar los anuncios 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 


N.° Factura: 


XT 


n 


DOMICIUO CODIGO POSTAL 

i i i i i t i i i i i i i i i r n l utit 

LOCALIDAD PROVINCIA 


D N I 


TELEFONO 



TT 


LTT i 


FORMA DE PAGO 


□ CONTRA REEMBOLSO 
U TALON DE BANCO (1) 

□ TARJETA DE CREDITO 


ELIGE TU REGALO EXTRA: 


PRECIO SUSCRIPCION 
3.800 PTAS. * IVA Inc. 


□ Calculadora 

□ Llavero-reloj-brujula 


Piecio normal en quioscos 
•1 200 pias anaales 


Firma 


Carguen J.800 ptas. a mi tarjeta VISA □ 
Num de mi tarieta ! I I 


Fecha de caducidad _ 


(1) Dirigir a Edimicro, S. A. 


O Nueva suscripcidn. □ Renovacion. 

Cnwiar Phnm iqc■ PHimi/^rn Q A AuHfl MAHitArr^npn 7 1° Mpiirirl 





















































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.° ,'000 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 



3ESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N " 7000 
3 O C N.° 10 de 30-8-85 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 



j Apartado de Correos 267 F.D. 
-i 28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 


Autorizacion N 7000 
B O.C. N Q 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 



" Apartado de Correos 267 F.D. 
m 28080 MADRID 







SUCUP0N 












































CUPON DE 
TAPAS, 
EJEMPLARES 
AIRASADOS 
Y LIBROS 


TARJETA 

CONCURSO 

AMSTRADIEZ 


CUPON DE 
PEDIDO 


Numero de mi tarjeta: 
Fecha de caducidad: 
NOMBRE 
DIRECCION 
LOCALIDAD 
PROVINCIA 
— 


TAPAS Y EJEMPLARES ATRASADOS 


Ruego meenvien: N.° Factura:. 

200 □ Tapas para la encuadernacion de mis ejemplares de Amstrad User al precio de 780 ptas. 

□ Los siguientes numeros atrasados al precio de 300/350 ptas. cada unos s/n. 

101 □ El libro “Programando con Amstrad» al precio de 495 ptas. unidad. 

103 □ El libro «40 juegos educativos» al precio de 495 ptas. unidad. 

109 □ El libro “Programacion BASIC con Amstrad» al precio de 495 ptas. unidad. 

110 □ El libro “Tecnica de programacion de grafieos» al precio de 495 ptas. unidad. 

113 □ El libro <<Juegos sensacionales para Amstrad” al precio de 495 ptas. unidad. 

114 □ El libro “Manual del BASIC ll» al precio de 1.990 ptas. unidad. 

El importe lo abonare: □ FOR CHEQUE □ CON IRARREMBOLSO 

□ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Firma 

D.N.I. 


C.P. 


TELEF. 


(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio) 


AMSTRADIEZ 


11/ 


MIS JUEGOS PREFERIDOS SON: 


1 

2 

3 


[_ : : : :-] 

□ 


— , 

L 


□ 


MIS PR0GRAMAS PR0FESI0NALES SON: 


NOMBRE 


DIRECCION 

LOCALIDAD 

PROVINCIA 


D.P. 


(Este cupon es valido para cualquier mes) 

CUPON DE PEDIDO" 


N.° Factura: 


Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

125 □ Interface. RS232-C a 8.900 ptas. unidad. 

126 □ Sintetizador de voz SSA-1 por 6.900 ptas. unidad. 

127 □ Cadena Compact Disc por 50.400 ptas. 

128 □ Versibn 1 Disco CPC 464 por solo 37.000 ptas. 

129 □ Version 2 discos CPC 6128 por solo 41.000 ptas. 


El importe lo abonar6: 


□ POR CHEQUE (*) □ CONTRA REEMBOLSO 

□ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Numero de mi tarjeta: 
Fecha de caducidad: 
NOMBRE__ 


DIRECCION 


C.P. 


Firma 

D.N.I. 

LOCALIDAD 
PROVINCIA _ 


(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio) 

(*) Dirigir los cheques a Edimicro, S. A. 

Avenlda del Mediterraneo, 7, 1.° 28007 Madrid. 


5 


1 









































































SUCUPON 
































































Aprende la profesion que te ofrece mas 
salidas y mayores garanti'as de empleo 
para el futuro: 

Programador de sistemas. Tecnico ana- 
lista de sistemas. Informatics industrial. 
Microprocesadores y Robotica. 

En Cenec disponemos de la mas avanza- 
da tecnologia y de un equipo tecnico y 
humano altamente cualificado, con un 



r a 


unico objetivo: hacer de ti un experto en 
Informatics. 

En Cenec podras obtener el Titulo Oficia! 
de Tecnico Especialista en Informatics de 
Gestion. 

Cursos de Formacion de Programas 
para usuarios de IBM PC, XT, AT y 
compatibles. Solicita informacion. 

Decide tu futuro hoy. Matriculate. 




CENEC 

Marques de Lema, 7 Martin de Vargas, 17 Arroyo, 5 La Piedad, 1 

28003 Madrid 28005 Madrid 41003 Sevilla 47003 Valladolid 

Tel. (91) 233 73 21 Tel. (91) 227 78 77 Tel. (954) 41 68 03 Tel. (983) 25 20 25 










POCO RUIDO, MUCHAS NUECES 


2AFIRO SOF fWAKE DIVISION 
°aseo de la Castellana, 141 2804o M^und 
Tel. 459 30 04 Telex 22690 ZAFIR E 

















































































































































































